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Prefacio

o receber o convite para escrever este prefacio, fiquei feliz e lisonjeada. Mar-

tha Marandino e as/os integrantes do grupo de pesquisa por ela coordena-

do, Grupo de Estudos de Educacdao Nao Formal e Divulgacdo em Ciéncias
(GEENF), da Faculdade de Educacao da Universidade de Sao Paulo, vém contribuin-
do de modo significativo para o campo da educagdo em museus, para as reflexdes
sobre as atividades educativas oferecidas nesses espacos, assim como tém voltado
o olhar para a relagdo dos museus com um segmento historicamente excluido de
inumeras acdes e atividades em varios campos: as criancas.

Ao ler o titulo, fiquei ainda mais feliz, ou talvez impactada. Crianga no museu é
tudo de bom! E algumas questdes surgiram, pois os titulos me mobilizam: “Como se
deu essa escolha?” e “Quem sera que escolheu?”. Como mineira, e conhecendo meus
pares, ndo pude deixar de pensar que poderia ser “coisa” de mineiro ou de paulista -
talvez de goiano. Mas, pode ter sido sugestao de um/a brasileiro/a de qualquer can-
to/regido desse pafs, tdo diverso e tdo especial! Porém, isso €, de fato, irrelevante - o
que importa é destacar que Crianga no museu é tudo de bom, MESMO!!!! Como afirma
Hannah Arendt, a educagdo é onde decidimos se amamos nossas criancas o bastante
para ndo expulsa-las de nosso mundo.

O titulo afirma algo importante de modo simples, mas nao simplério. E traz ainda
uma exclamacao. Gosto e uso muito! Mas, por que as organizadoras optaram pelo
uso da exclamacgdo? Seu uso pretende dar énfase! Exclamar!!! Qual é o significado?
Fui entdo buscar sua defini¢do e, dentre inumeras possibilidades: é um sinal de pon-
tuacao (!) que, colocado no final de um periodo, torna-o exclamativo, com teor admi-
rativo ou expressa algum tipo de sentimento contemplativo, de surpresa etc. Obras
com interrogacao sao recorrentes, conheco inimeras, mas, e com exclamag¢do? Nao
sei e, mesmo que nao seja recorrente, no titulo em questdo “cai como uma luva” com
tudo que o livro expressa. Sim, merece a exclamagao!

Ja tendo ressaltado o que representa uma obra que traz exclamacdo no seu titulo,
voltei as autoras (sim! todas mulheres) e ao contetido da obra: Martha, tdo querida,



exemplo de competéncia, seriedade, compromisso, para minha alegria nossos
caminhos se cruzaram e vém se cruzando de modo mais intenso, a partir, inclusive,
do dialogo com as investigacdes desenvolvidas por varias das autoras, igualmente
competentes.

O livro apresenta o resultado de diferentes pesquisas realizadas pelas integrantes
do GEENF sobre criancas e museus, contribuindo, assim, com elementos para que as
institui¢cdes acolham cada vez mais a crian¢a com programas educativos adequados
as suas necessidades. O conjunto da obra apresenta também potencial para ampliar
as possibilidades de aproximacdo e didlogo universidade-sociedade.

A producao traz uma riqueza impar em termos de abordagem: proporciona refle-
x0es sobre a presenca e as agdes desenvolvidas para as criangas em museus de cién-
cias, incluindo igualmente as visitas familiares a museus, aspecto pouco abordado
na literatura, ao mesmo tempo em que lanca o olhar para a formacao de educadoras
e educadores que atuam nesses espacos.

O lugar da brincadeira, enquanto constitutiva da infancia, apontada como um dos
eixos estruturantes da pratica pedagogica e do desenvolvimento infantil nas Diretri-
zes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (DCNEI), é também abordado com
competéncia pelas autoras, assim como o papel da contacao de histdrias na relacao
e nas acoes desenvolvidas para as criangas.

Ainda como mérito desta excelente publicacdo, as possibilidades de atuacao vir-
tual, realizadas em museus para as criancas ao longo do contexto de pandemia da
COVID-19, sdo discutidas no livro, aspecto fundamental, pois é preciso registrar e re-
fletir sobre esse tragico momento da histéria da humanidade. Durante esse periodo,
o que foi desenvolvido para as criancas nos museus? Cabe também destacar que os
bebés, segmento, em geral, pouquissimo contemplado, ndo foram esquecidos pelas
autoras.

As reflexdes apresentadas nos textos buscam desconstruir uma ideia de ciéncia
como algo distante, acessivel para poucos: ao discutir uma outra concepg¢ao de cién-
cia, sinaliza para a possibilidade de aproximag¢ao com o publico em geral, mas, prin-
cipalmente, com as criangas. As autoras indicam o quao fundamental é compreender
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a crianca como publico de museus de ciéncias, que oferecem oportunidades de
explorar objetos, observar e aproximar-se da ciéncia. E, a partir dessa perspectiva, é
possivel ampliar a defesa de que a crianga é publico de todo e qualquer museu.

A obra, que agora chega as maos do leitor, € ndo apenas um convite para se pensar
sobre os direitos das criancas a uma educac¢do de qualidade também nos espacgos
museais, mas a todos que defendem que museu é lugar da infancia e, como diz o pro-
vérbio africano, “é preciso uma aldeia inteira para educar uma criang¢a”.

Este livro foi entdo feito para vocé leitor! Desfrute da leitura!

Cristina Carvalho

Doutora em Educagdo (PUC-Rio). Professora da PUC-Rio. Coordena o Curso
de Especializagdo em Educagdo Infantil e o Grupo de Pesquisa em Educagdo,
Museu, Cultura e Infancia (GEPEMCI)






Introducao

As pedras sdo muito mais lentas do que os animais. As plantas exalam mais chei-

ro quando a chuva cai. As andorinhas quando chega o inverno voam até o verdo. Os
pombos gostam de milho e de migalhas de pdo. As chuvas vém da dgua que o sol eva-
pora. Os homens quando vém de longe trazem malas. Os peixes quando nadam junto
formam um cardume. As larvas viram borboletas dentro dos casulos. Os dedos dos pés
evitam que se caia. Os sdbios ficam em siléncio quando os outros falam. As mdquinas
de fazer nada ndo estdo quebradas. Os rabos dos macacos servem como bragos. Os
rabos dos cachorros servem como risos. As vacas comem duas vezes a mesma comida.
As pdginas foram escritas para serem lidas. As drvores podem viver mais tempo que
as pessoas. Os elefantes e golfinhos tém boa memdria. Palavras podem ser usadas de
muitas maneiras. 0s fosforos sé podem ser usados uma vez. Os vidros quando estdo
bem limpos quase ndo se vé. Chicletes sdo para mastigar, mas ndo para engolir. Os
dromeddrios tém uma corcova e os camelos duas. As meias-noites duram menos do
que os meios-dias. As tartarugas nascem em ovos, mas ndo sdo aves. As baleias vivem
na dgua, mas ndo sdo peixes. Os dentes quando a gente escova ficam brancos. Cabelos
quando ficam velhos ficam brancos. As musicas dos indios fazem cair chuva. Os cor-
pos dos mortos enterrados adubam a terra. Os carros fazem muitas curvas para subir
a serra. Criangas gostam de fazer perguntas sobre tudo.

Nem todas as respostas cabem num adulto.

“Tudos”

Arnaldo Antunes

livro "Crian¢a no museu é tudo de bom!" é mais uma producao desenvolvida
pelo Grupo de Estudo e Pesquisa em Educacdao Nao Formal e Divulgacao da
Ciéncia (GEENF) da Faculdade de Educa¢ao da USP, desta vez, com foco na
relacdo entre criangas e museus. A motivagdo para sua produg¢do, como sempre, ori-
ginou-se das pesquisas desenvolvidas pelos e pelas pesquisadoras e pesquisadores
do grupo e pelas a¢des educativas, desenvolvidas por nos, voltadas a esse publico.
De fato, as reflexdes sobre educagdao museal voltadas para este publico vém se avolu-
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mando e ganhando espag¢o ndo apenas nas investigacdes académicas, mas também
na pratica pedagdgica desenvolvida "no chdao dos museus".

Criancas visitam museus. E fato! Vo com as escolas, principalmente, mas também
com familiares e amigas/os, sendo este evento considerado importante tanto para o
entretenimento quanto para a aprendizagem e o acesso a cultura. No entanto, exis-
tem indmeros desafios para lidar com este publico, ainda mais levando-se em conta
que os educadores de museus, em geral, possuem uma formacao de base nas areas
das ciéncias naturais e exatas, das humanidades e das artes, relativas as tipologias
mais comuns de museus. Mesmo que pedagogas/os e licenciados/as sejam profis-
sionais cada vez mais presentes nestes espac¢os, a grande maioria dos educadores e
das educadoras de museus nao possuem conhecimentos nem experiéncia com edu-
cacdo infantil.

O livro, que aqui apresentamos, vai ao encontro desta demanda, apresentando re-
flexdes, experiéncias, resultados de pesquisas e sugestdes voltadas ao atendimento
das criangas e a formacao de educadores para este fim.

Organizamos os capitulos em dois blocos principais. No primeiro bloco, intitu-
lado Criangas, museus e formacdo de educadores e educadoras, sao apontadas
reflexdes e principios sobre o atendimento ao publico infantil pelos museus, os pro-
cessos de alfabetizacdo cientifica e os desdobramentos na formacao de educadores e
educadoras. Assim, no primeiro capitulo, Criangas pequenas nos museus de ciéncias:
oportunidades e desafios no atendimento voltado a esse puiblico, Barbara Milan aborda
arelevancia dainclusdo de criancas pequenas e bebés nos museus de ciéncias, exami-
nando como essa pratica tem influenciado a qualidade de suas experiéncias nesses
espacos. No capitulo 2, Conversas no museu: explorando o processo de alfabetizagdo
cientifica de criangas em visitas familiares, Graziele Scalfi discute sobre a experiéncia
de visita de criangas nos museus de ciéncias, enfatizando como as conversas podem
ser um método potencial para identificar de que maneira a alfabetizagdo cientifica
estd ocorrendo nas interacdes desse publico. No capitulo 3, Formando educadores
museais para atuagdo junto as criangas, Martha Marandino apresenta reflexdes de
seus estudos e de sua experiéncia na educagao museal, envolvendo a mediagdo e o
papel dos/as educadores/as museais em diferentes tipologias de museus. A autora
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aprofunda a discussdo para o publico infantil, visando identificar especificidades na
formacdo de educadoras/es museais para o trabalho com as criancas. O segundo
bloco, Brinquedos, brincadeiras e contagdo de histdérias nos espacos museais, é
composto de cinco capitulos que exploram o universo ludico infantil trabalhado em
espacos de educacdo nao formal. Assim, o quarto capitulo, nomeado Existe ciéncia na
brinquedoteca? Promovendo a alfabetizagdo cientifica nas brincadeiras infantis, es-
crito por Amanda Marques, explora a intersecdo entre a brincadeira e 0s processos
de aprendizagem e desenvolvimento das criangas. O estudo aponta para o potencial
das brinquedotecas em aproximar as criangas dos principios da cultura cientifica. O
capitulo cinco, Conexdes virtuais: criangas, escola e museus na Pandemia de COVID-19,
escrito por Paula Souza, Marina Almoinha e Martha Marandino, relata e analisa ofici-
nas desenvolvidas para criangas dos anos iniciais do Ensino Fundamental I da Escola
de Aplicacdo da USP. Com apoio do Museu da Educac¢do e do Brinquedo da FEUSP
e das professoras das turmas, as oficinas desenvolvidas de forma online contaram
com imagens de objetos da exposicado, visando ampliar a dimensao institucional dos
museus e a compreensao de aspectos da alfabetizacao cientifica, natureza da ciéncia
(NdC) e relagdes ciéncia, tecnologia, sociedade e ambiente (CTSA). Esse capitulo foi
inicialmente publicado em uma revista cientifica e adaptado para esta publicacao.
No capitulo seis, Cantinho do Brincar do Museu da Educagdo e do Brinquedo (MEB):
oficinas virtuais de brinquedos e brincadeiras na pandemia, Martha Marandino e Er-
melinda Pataca apresentam as novas estratégias e praticas educativas que surgiram
no MEB em resposta a pandemia de COVID-19, com énfase nas iniciativas de comu-
nicacao nas redes sociais. O sétimo capitulo, escrito por Cynthia Iszlaji e intitulado
Contando histérias para criangas pequenas e bebés no Museu de Microbiologia do Ins-
tituto Butantan, relata uma experiéncia de divulgacado cientifica com o objetivo de
aproximar esse publico aos conceitos da microbiologia em um ambiente de museu
de ciéncia. Essa abordagem envolveu a conta¢do de histdrias para bebés e criancas
pequenas, usando fantoches como recurso. No capitulo oito, Afinal o que é ciéncia?
Abordagem de aspectos da natureza da ciéncia com criangas a partir dos museus, Ma-
rina Almoinha apresenta reflexdes sobre como os museus podem contribuir para a
formacdo de visdes criticas e contextualizadas das criancas acerca da ciéncia e de
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suas caracteristicas. Além disso, a autora analisa a abordagem de elementos da natu-
reza da ciéncia na construcao de brinquedos cientificos por criangas de dois grupos
escolares investigados.

Como dito por Arnaldo Antunes, no poema “Tudos”, que inicia esta introdugao - e
confirmado no cotidiano de quem convive com esse publico -, as criangas estdo sem-
pre fazendo perguntas sobre suas vidas, sobre o mundo que as cerca, sobre as coisas
vivas e ndo vivas, sobre humanos e nao humanos, sobre questdes sensiveis e con-
troversas - dentre muitos outros temas. Nao poderia ser diferente quando elas visi-
tam os museus. Alids, as visitas aos museus sdo, de fato, momentos extremamente
propicios para as criangas perguntarem sobre tudo. E, exatamente porque nem
todas as respostas cabem nos adultos - felizmente! -, é que devemos preparar o
espaco e planejar agdes educativas dos museus para recebé-las de forma a estimula-
-las a indagar, a perceber, a interagir, a dialogar, a fazer, a brincar e a aprender junto,
promovendo experiéncias que marquem suas vidas e fazendo com que retornem
muitas vezes mais aos museus.

As autoras



r agi T & e

| I LN !

¥ L
Griancas. “‘"’736%\ ¢ formaclio de /

_—

¥ b .
E A W

N, 6ducadores ¢ educado;







Criancas peguenas nos museus de ciéncias:
oportunidades e desafios no atendimento voltado a
esse publico

Barbara Milan

Introducdo

aum entendimento de que museu é lugar de criangas. Mas criancas de qual

idade? Criancas de onde? E os museus de ciéncias também sdo espacos

para as criangas? E para as criangas pequenas e os bebés? Se sdo: como bem
atender as criancas, as criancas pequenas e aos bebés nos museus de ciéncias? Quais
aspectos devem ser considerados? Essas sdo perguntas iniciais que nos provocam a
pensar sobre as crian¢as nos museus de ciéncias e como temos favorecido ou nao
sua experiéncia nesses espacos.

De acordo com o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), considera-se crianca
a pessoa com idade de até 12 anos incompletos. Considerando-se a faixa etaria na
qual a crianca esta social e juridicamente compreendida, entendemos que existem
diferentes experiéncias de infancia. Entdo, podemos considerar que os museus de
ciéncias desenvolvem atividades para atender as criancas, seja como parte do pu-
blico escolar ou do publico familiar. E quando fazemos o recorte da primeira infan-
cia? Os museus de ciéncias brasileiros oferecem agdes educativas voltadas a criancas
com idade entre 0 e 6 anos?

As criancas, em funcao da pouca idade e autonomia, chegam aos museus por meio
de alguém que as leva (Selli, 2013), geralmente adultos - em contexto de familias
ou escolas. A questdo do acesso das criancas aos museus e as instituigdes culturais
é relevante, pois, para acessar os museus, as criancas dependem, na grande maioria
dos casos, da agéncia de um ou mais adultos. Consideramos que ha uma terceira via,
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que é composta pelas criangas em situacdo de rua, em posicdo de extrema vulnera-
bilidade, que podem chegar aos museus por sua prépria vontade, sem a presenca de
um adulto. As criancas em situacdo de rua podem acessar os museus?

Para as criancgas que conseguem chegar ao museu terem uma experiéncia provei-
tosa é necessario pensar a acessibilidade fisica desses espacos. As exposicdes con-
sideram as especificidades das criangas pequenas - altura dos objetos e instalacdes,
comunicacao dos contetidos abordados? Os museus desenvolvem ac¢des educativas
que atendem as especificidades das criancas pequenas? Os educadores estdo sensi-
veis a pensar e construir dindmicas de atendimento que considerem as especificida-
des das criangas pequenas?

Diante das indagacdes expostas, este artigo tem por objetivo contribuir com a sis-
tematizacdo de principios que potencializem o planejamento e o desenvolvimento
de acdes educativas museais para criancas pequenas. Para tanto, sdo apresentados
fundamentos tedrico-metodoldgicos sobre as infancias e sua especificidade, segui-
dos da discussdo sobre o conceito de experiéncia e das dimensdes a serem conside-
radas na elaboracdo de acdes educativas voltadas para criangas pequenas. Na ultima
sec¢do do artigo, é apresentada uma proposta - desenvolvida em um museu de cién-
cia - voltada especificamente ao publico da educagao infantil.

Criancas em museus: consideracdes iniciais

O trabalho de Carvalho (2013) apresenta relatos de mediadores relacionados ao
atendimento a criangas pequenas em um espaco cultural, tendo um deles expres-
sado: “crianca menorzinha... ninguém merece!”. Consideramos que essa frase pode
revelar desafios vivenciados no atendimento de criangas pequenas. Por que “nin-
guém merece atender a criancas pequenas”? Por outro lado, em estudo dedicado a
investigar acdes educativas elaboradas para o atendimento das criangas pequenas
em museus de ciéncias, uma educadora expressa que crianca “quanto menor, me-
lhor” (Milan, 2023).

Ter uma boa “primeira experiéncia” em exposicdes pode levar os visitantes a se
tornarem um publico constante de museus e centros culturais (Martins, 2011, p.22).

12



Para que essa primeira boa experiéncia para as crian¢as pequenas se efetive, é ne-
cessario que os museus compreendam as demandas e as especificidades de seus
diferentes publicos e desenvolvam um olhar mais acurado sobre a crianca pequena
como parte do seu publico.

Para Leite (2010), o acesso aos museus e demais equipamentos culturais é direi-
to inalienavel de todos os cidadaos, garantido constitucionalmente como direito de
acesso a educacdo e a cultura. Leite defende que entre esses "todos os cidaddos"
encontram-se as criangas, desde bebés, e que, portanto, elas sdo - como publico mu-
seal - ndo apenas possivel, mas desejado. A autora defende também que é necessario
ampliar os espacos educacionais e culturais que favorecam as expressdes das ideias
das criangas, entendidas como sujeitos que constroem seu conhecimento nas cons-
tantes relagdes com o outro e com o meio social e cultural em que estdo inseridas.

A fim de melhor atender ao publico infantil, Leite (2011) afirma que os museus
devem se colocar como espacgos acolhedores e promotores do brincar e das brinca-
deiras infantis, pois o brincar é uma das formas utilizadas pelas criangas para com-
preender o mundo e produzir cultura. Pelo ato de brincar,; a crianga vé e ressignifica
a cultura por meio de diferentes linguagens que ampliam seu repertdrio de leitura
de mundo.

Para melhor acolher as criangas pequenas, consideramos relevante aos museus
de ciéncias propor a¢des educativas que dialoguem com as particularidades das di-
ferentes infancias. Infancia é, simultaneamente, uma categoria social, do tipo gera-
cional, e um grupo de sujeitos ativos, que interpretam e agem no mundo e que, nas
interacdes entre pares, estruturam e estabelecem padrdes culturais constituintes e
especificos da infancia (Sarmento, 2007).

Para Sarmento (2003, 2004), as culturas infantis constituem o mais importante
aspecto na diferencia¢do da infancia. Sarmento afirma que as culturas da infancia se
sustentam por quatro pilares, a saber: a ludicidade, a fantasia do real, a reiteracao
e a interatividade. Para o autor, na interatividade, as criancas aprendem de forma
interativa, umas com as outras e nas interagdes com o mundo dos adultos; a ludici-
dade constitui algo central a propria ideia da infancia e consiste num dos primeiros
elementos fundacionais das culturas da infancia, sendo o brincar condi¢ao da apren-
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dizagem e, assim, de aprendizagem da sociabilidade; a fantasia do real é o “mundo do
faz de conta”, que faz parte da construgao da visao de mundo e da atribuicdo de signifi-
cados as coisas pelas criangas; na reiteragdo, a crianga vive o tempo de forma diferente
do adulto. O tempo da crianga é um sem medida, capaz de ser sempre reiniciado e
repetido. Dessa forma, estruturam-se e reestruturam-se rotinas de acdo e protocolos
de comunicacdo, reforcam-se as regras ritualizadas das brincadeiras e dos jogos.

Diante do exposto, entendemos que, no atendimento as criancas pequenas nos
museus de ciéncias, criar acdes educativas que considerem os pilares da infancia
constitui um caminho proficuo a fim de oportunizar vivéncias que dialoguem cada
vez mais com esse publico.

O estudo de Carvalho e Lopes (2016) aponta que exposicdes bem planejadas para
receber o publico infantil procuram adaptar seu discurso teérico a uma linguagem
adequada a faixa etaria; elaboram atividades nas quais a crian¢a possa realizar
associacOes entre o que ela vé, toca, cheira e sente com o que ja conhece para, a
partir dai, construir seu pensamento de maneira processual. Ou seja, 0 museu tem
o potencial de explorar os diferentes sentidos da crianca, da dimensao corporal da
crianca. E desejavel, entio, que se realize um processo de construcdo das a¢des edu-
cativas que favorecam a experiéncia da crianga no museu e sua interacdo com o es-
pago, com os objetos, com os conhecimentos.

Além da intera¢do e da construcao da cultura mediada pelos adultos, a crianga
constroi cultura na interagdo com seus pares; por isso, a importancia de o museu
promover a¢des que favorecam a participagdo e a autonomia na interagdo tanto en-
tre as crian¢as quanto com o espaco.

A experiéncia no museu

Consideramos o conceito de experiéncia um eixo integrador do trabalho com as
criangas pequenas e muito pequenas nos museus - €, em particular, nos museus de
ciéncias. A crian¢a, durante sua permanéncia no museu, pode viver diferentes expe-
riéncias, como, por exemplo, as experiéncias de imaginar, brincar; interagir e dancar,
entre outras.
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O termo “experiéncia” tem se mostrado recorrente na literatura que pensa a crian-
ca em espacos educativos. Autores como Dewey (1959, 1938), Larrosa (2002) e Ben-
jamin (1986) nos ajudam a defender a necessaria experiéncia a ser promovida pelos
ambientes educativos, somando-se aqueles que discutem a experiéncia vivenciada
pelas criangas nos museus (Dewey, 1900; Oliveira, 2013; Csikszentmihalyi; Herman-
son, 1999; Bettelheim, 1991; Hein, 2004; Leite, 2014). Na literatura, cabe destacar
que ha também referéncias especificas a “experiéncia museal” (Falk; Dierking, 1992;
2000; Almeida, 2005; Anderson et al., 2002). O que parece ser denominador comum
entre os autores citados diz respeito ao sujeito que ‘experiencia’ nos espagos educa-
tivos; ou seja, como ele toca e é tocado por meio das propostas educativas, como ele
age sobre o ambiente e, a0 mesmo tempo, é provocado por ele - condicdao necessaria
para que ocorra a interacao em suas diferentes camadas e a experiéncia em si, con-
sequentemente.

Para Larrosa (2002), experiéncia é aquilo que nos passa, o que nos acontece, o que
nos toca. Nao o que passa, ndo o que acontece ou o que toca, mas se refere aquilo
que nos toca, nos afeta. Segundo o autor, a cada dia se passam muitas coisas, porém,
ao mesmo tempo, quase nada nos acontece. Nesse sentido, podemos afirmar que ex-
periéncia é aquilo que promove algo, aquilo que provoca algo em mim e, ao mesmo
tempo, aquilo que emerge em mim a partir dela.

Dewey (1959), ao abordar a natureza da experiéncia, afirma:

s0 pode ser compreendida a natureza da experiéncia, observando-se
que encerra em si um elemento ativo e outro passivo, especialmente
combinados. Em seu aspecto ativo, a experiéncia é tentativa - signi-
ficagdo que se torna manifesta nos termos experimento, experimen-
tagdo que lhe sdo associados. No aspecto passivo, ela é sofrimento,
passar por alguma coisa. Quando experimentamos alguma coisa,
agimos sobre ela, fazemos alguma coisa com ela; em seguida, sofre-
mos ou sentimos as consequéncias. Fazemos alguma coisa ao objeto
da experiéncia e, em seguida, ele nos faz em troca alguma coisa:
essa é a combinagdo especifica de que falamos. A conexdo entre es-
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sas duas fases da experiéncia mede o fruto ou o valor da mesma. A
simples atividade ndo constitui experiéncia (Dewey, 1959, p.152).

O conceito de experiéncia, na concepg¢do de Dewey, oferece elementos para a com-
preensao das diferentes modalidades nas quais a experiéncia da crianga pode se
dar e/ou ser favorecida durante sua permanéncia no museu. Nesse sentido, Dewey
(1938, p.28) afirma que:

tudo depende da qualidade da experiéncia que se tem. A qualidade
de qualquer experiéncia tem dois aspectos: o aspecto imediato de
ser agraddvel ou desagraddvel e o segundo aspecto que diz respeito
a sua influéncia sobre experiéncias posteriores (Dewey, 1938, p. 28).

Para o autor, é tarefa do educador proporcionar experiéncias que se apresentem
em forma de atividades mais do que imediatamente agradaveis, na medida em que
estimulem e preparem para experiéncias futuras.

totalmente independente do desejo ou da intengdo, toda experiéncia
vive e se perpetua nas experiéncias que a sucedem. Portanto, o pro-
blema central de uma educagdo baseada na experiéncia é selecionar
o tipo de experiéncias presentes que continuem a viver frutifera e
criativamente nas experiéncias subsequentes (Dewey, 1938, p.29).

Para Dewey (1938), uma experiéncia é sempre o que é por causa de uma transagao
que acontece entre um individuo e aquilo que, no momento, constitui um ambiente.
Se esse ambiente consiste em pessoas com as quais ele esteja conversando sobre
algum tdpico ou acontecimento; o assunto da conversa também faz parte da situa-
¢do; os brinquedos com os quais se esteja brincando; o livro que esteja lendo; ou o
material de um experimento que estiver testando. O ambiente é, em outras palavras,
quaisquer condi¢cdes em interacdo com necessidades pessoais, desejos, propdsitos e
capacidades de criar a experiéncia que se esta passando. Mesmo quando uma pes-
soa constroi um castelo no ar, ela estd interagindo com os objetos que constréi em
sua fantasia (Dewey, 1938, p.45).

16



Crianca pequena no museu: principios

Entendemos que a participacdao da crianca nas a¢oes educativas e atividades no
museu, considerados como espaco de educagdo, pode se configurar em uma expe-
riéncia educativa para a crianca, desde que se estabeleca por meio de uma interacao,
que mobilize a crianga a partir de seus centros de interacao com o meio, e que se esta-
beleca em continuidade com aquilo que faz parte dos centros de interesse da crianca.
A esses modos de ser e viver as experiéncias, de forma propria da crianga, denomina-
mos de dimensoes ou categorias da experiéncia da crianga. Nesse sentido, buscamos,
na literatura sobre museu e crianga, apontamentos sobre aspectos a considerar na
elaboracdo de a¢des educativas voltadas as criangas pequenas - que aqui denomi-
namos de dimensdes da experiéncia da crianga no museu (Milan, 2023), sendo elas:

A dimensdo do tempo - A vida acontece na coordenada do tempo. Dentre os aspec-
tos a considerar na visita da crianca ao museu, a dimensdo do tempo é de vital im-
portancia, pois, em uma visita ao museu, muitos tempos coexistem e influem na ex-
periéncia da crian¢a pequena nesses espagos, como, por exemplo, o tempo no qual a
crianca vivencia o espacgo e os objetos, o tempo da visita ao museu, o tempo enquan-
to conteudo expositivo, por exemplo. Visitar exposicdes em museus requer tempo
para observacgdo e, nesse processo, ocorre a apropriacao de sentidos e de significa-
dos que ndo passam apenas pela dimensao racional, mas também pelo sensivel. O
tempo enquanto espaco de fruicdo e percep¢ao também é diferente para o publico
infantil. As criancas podem ficar um intervalo de tempo consideravel observando
algo que desperte seu interesse (Carvalho; Lopes, 2016). Ao mesmo tempo, podem
passar boa parte de uma exposicao sem nada lhes “falar” ou “tocar” sua atengao ou
sem “conversar” com os temas de seu interesse.

Ainda na perspectiva dos museus, o tempo é essencial para que os processos
de aprendizagem possam acontecer; é preciso que o visitante invista tempo. Para
aprender, é preciso que alguns processos acontegam no museu, como interagir, re-
fletir, explorar, no sentido de investigar e testar os resultados de sua investigacao.
Mesmo que nao se tenha consciéncia desses processos, no instante que se realiza,
tudo isso acontece (Hein, 2004).
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A dimensdo do brincar - A crianga é um ser fundamentalmente brincante, que
aprende por meio da brincadeira, capta o mundo, o transforma e o ressignifica. Des-
sa forma, as acoes educativas nos museus devem considerar essa dimensao na ela-
boragdo das atividades (Leite, 2011; Kishimoto, 2001; Brasil, 2012; Sarmento, 2003;
2004; Ferreira, 2004; Carvalho; Lopes, 2016; P13; Lorenzo; Cano, 2000). Nesse senti-
do, Leite (2011) afirma que os museus devem se colocar como espagos acolhedores
e promotores do brincar e das brincadeiras infantis. Pelo ato de brincar, a crianca
vé e ressignifica a cultura por meio de diferentes linguagens que ampliam sua visdo
sensivel sobre o mundo.

A dimensdo da imaginagdo — A imaginac¢ao da crianga se expressa como uma das
caracteristicas da relacdo dela com o mundo (Sarmento, 2003, 2004; Kramer, 2005;
Pietrocola, 2004; Sloan, 1993; Girardello, 2011), sendo uma dimensdo a ser consi-
derada na elaboragdo de atividades e acdes educativas para criangas pequenas em
museus (Oliveira, 2013; Iszlaji, 2012). Nesse sentido, Oliveira (2013) defende que os
museus sejam espagos auténticos e legitimos para o afloramento e a intensificacdao
da imaginacao infantil, considerando que o maior valor que os museus podem ter
para o publico infantil, independentemente de sua tipologia, é a possibilidade de
neles esse publico expandir sua imaginacdo e, assim, investigar cada vez mais os
sentidos dos objetos expostos. Nessa perspectiva, 0 museu estimula nas criancas o
sentimento de admiragdo pelas coisas do mundo.

A dimensdo da curiosidade e da descoberta - Para Goulart (2005), a exploragdo do
mundo social e natural é tdo vital para a crianca pequena quanto sua necessidade
de brincar, de se exercitar, de ser amada. Assim, é importante tocar a curiosidade
infantil e brincar com as ideias, apresentar dilemas, descobrir truques, subverter
a ordem. Outros autores também apresentam a curiosidade e a descoberta como
elementos importantes ao se pensar a crianga no museu (Gabre, 2016; Carvalho; Lo-
pes, 2016; Neves; Massarani, 2016; Bettelheim, 1991; Oliveira, 2013). Ainda sobre a
curiosidade como caracteristica da infancia, Delicado (2013) afirma que

a participagdo das criangas nas atividades propostas nos museus
deve ser capaz de estimular ndo sé a curiosidade, mas também des-
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pertar o interesse pelo conhecimento e pela descoberta; neste aspec-
to, é importante que o museu pense suas prdticas, tornando-se um
espaco atrativo e motivador para este publico.

A dimensdo do encantamento e do maravilhamento - O museu é lugar de encanta-
mento, de vivéncias Unicas e agradaveis que favorecem a motivagdo para a criancga
construir novos conhecimentos (Jacobucci, 2008; Carvalho; Lopes, 2016), lugar para
expressao do assombro, do maravilhamento, da admiracdo (Bettelheim, 1991). Nem
tudo deve ser explicado, pois muito da experiéncia da crianca no museu é sentida. E
relevante que as a¢des educativas - organizadas pelos museus de forma a envolver
as criancas - possibilitem tempo para se encantarem e imaginarem diante das pecas
que despertem seu interesse (Carvalho; Lopes, 2016). Oliveira (2013) defende que
as criancas tenham a possibilidade de encontro com a arquitetura museoldgica, de
contato com os profissionais dos museus, de interagir com os objetos e de se mara-
vilhar.

A dimensdo do corpo - A crianga devem ser propiciadas atividades que sejam vi-
venciadas de corpo inteiro, assim como devem ter a oportunidade de expressar por
meio dele (Kishimoto, 2001; Kramer, 2005; Sarmento, 2003; 2007; Tonucci, 1986).
Para que as crianc¢as possam admirar os objetos e obras, de forma a observar, cons-
truir ideias e percepgdes, é preciso que 0os museus apresentem propostas de media-
cdo com discursos e percursos expositivos que privilegiem, também, o espaco e o
tempo para expressoes motoras e emotivas. Essa é uma concep¢do de que o museu
pode favorecer tempos e espacos para a crianga se expressar com 0 COrpo e suas
emocoes (Carvalho; Lopes, 2016).

A dimensdo da escuta e da fala - Segundo Sarmento (2005), hd uma desqualifica-
¢do da voz das criangas. Muitas vezes, por seus comentarios e perguntas, elas nos
provocam a lidar com questdes existenciais profundas (Goulart, 2005). E necessario,
entdo, uma escuta do adulto em relacao ao exposto pela crianca (Ganzer, 2007; Oli-
veira, 2013, Miiller; Nascimento, 2014; Smith e Taylor et al., 2000).

A dimensdo da interagdo e da participagdo - Sarmento (2003) considera a inte-
racdo como um dos eixos estruturantes da infancia, bem como Dewey considera o
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principio da interagdo um elemento importante para uma experiéncia. Acreditamos
que as concepg¢des deweyanas, representadas no Brasil por meio das proposicdes
do movimento da Nova Escola, podem ter se expressado em concepgdes e objetivos
educacionais dos museus, em especial os de ciéncias, em relacdao aos seus publicos,
ao longo do tempo. Um exemplo dessa influéncia é a concepg¢do “hands-on”, ligada
a concepcdo “Learning by doing”, proposta por Dewey (1959, p.203) - ambos pre-
sentes em praticas e propostas de exposi¢oes e acoes educativas em museus, em
especial, em centros de ciéncias, atualmente.

A dimensdo da identidade e do pertencimento - Leite (2001, p.40) defende o museu
como espaco de cultura no qual o l6cus corresponde, simultaneamente, ao espaco
fisico (concreto, com area perceptivel) e ao espaco de construgdo subjetiva de iden-
tidade, “um construtor que revela possibilidades, competéncias”.

A seguir, descreveremos a acao educativa criada pela equipe do Museu da Geodi-
versidade, na qual apresentamos estratégias que dialogam com as especificidades
das criancas pequenas em contexto de grupos escolares. Essa a¢do educativa foi
uma das a¢des estudadas no contexto do trabalho de Milan (2023) e revela como
buscou-se criar uma narrativa que contemple as criancas em suas especificidades.

Experiéncia do Museu da Geodiversidade da UFRJ

A acdo educativa “Roteiro para a Educagdo Infantil’, criada em 2014, propoe as
criangas da educagdo infantil uma visita a exposicdo de longa duragdo do Museu da
Geodiversidade, mediada por um “dinossauro”. A estratégia escolhida para aproxi-
mar as crianc¢as pequenas da exposicao foi a criagdo de um roteiro desenvolvido por
meio de uma contacdo de histdria, realizada por dois educadores, em que, em um
determinado momento, um dinossauro sai do livro.

Durante a agdo educativa, as criancas visitam as 5 salas expositivas que compoem
a exposicao de longa duracdo. A mediacao é realizada por dois educadores, sendo
que um deles representa o dinossauro e o outro utiliza um avental com bolsos. Nes-
ses bolsos, o educador guarda objetos do cotidiano e de interesse das criangas rela-
cionados aos temas e objetos presentes na exposicao de longa duracao.
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Os objetos apresentados pelos educadores, durante a acao educativa, sdo: um
globo terrestre em miniatura, brinquedos (jacaré, um dinossauro herbivoro e um
carnivoro, um sapo de pelicia, uma ave no ninho), imagens de samambaias repre-
sentando o grupo vegetal composto pelas pteridofitas. Esses objetos sdo utilizados
para decodificar a exposicdo para as criancas durante o roteiro; eles servem como
suporte para “traduzir” os objetos da exposicdo, relacionando os contetdos da expo-
sicdo a objetos utilizados pela crianca no cotidiano. Por exemplo: a pasta de dentes
representa o fldor, enquanto o petréleo é apresentado como matriz para a producao
de varios tipos de combustiveis fdsseis, relacionando-se diretamente com o coti-
diano das criancas, como o transporte por veiculos automotores. Além disso, foram
selecionados objetos que representam elementos da natureza que podem ser ob-
servados cotidianamente - como plantas, passaros -, bem como animais que fazem
parte do imaginario infantil - como sapos, jacarés e dinossauros. Esses animais, que
sdo cotidianamente representados em historias e desenhos infantis, ilustram mo-
mentos importantes da histéria da evolucao dos seres vivos na Terra. Os objetos sdo
utilizados, segundo a educadora, como forma de dar concretude ao que esta sendo
expresso verbalmente pelos mediadores, bem como para dar um sentido aos objetos
e modulos da exposicao.

A educadora explicita que os objetivos da agdo educativa sdo promover uma visita
prazerosa, divertida e agradavel, independentemente da idade, bem como favorecer
que as criancas:

vejam o museu como um lugar de lazer, que essa visita ao museu
seja um lugar em que eles vdo descobrir um monte de coisas legais
que eles vdo brincar, vdo se divertir, vai ter coisa legal. [...] eu quero
formar publico, eu quero que as pessoas aprendam gostar de museu
como eu gosto” (Museu da Geodiversidade - Educadora).

Na concepc¢do da educadora, forma-se o publico “de pequeno” e que, por isso, “a
criangca tem que desde pequeninha frequentar o museu para ela gostar, e para ela en-
tender que aquele lugar também é para a ela’.
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Neste museu, a criacdo dos materiais educativos nasce do conhecimento e da pra-
tica da equipe de mediadores - que sao alunos de graduagdo do Instituto de Geocién-
cias. Com a historia criada, houve a demanda da criacdo de materiais que lhe dessem
suporte, materialidade e concretude.

A contacdo de historia e a presenca de uma narrativa como fio condutor da agao
educativa emergem como abordagem escolhida para aproximar as criangas peque-
nas, em contexto de educacdo infantil, da temdatica do museu. Aqui, a exposicao de
longa duragdo é apresentada por personagens, em formato de fantoches. Em um
avental, sdo dispostos objetos cotidianos, que sdo utilizados com a finalidade de pro-
mover a aproximacao das criangas a conteudos, objetos e tematicas da exposicdo de
longa duracao.

A histéria elaborada busca contextualizar os objetos e os temas abordados nas
exposicoes, de forma a provocar o interesse da crianca, bem como para dialogar com
o seu imaginario, conectando, assim, 0 museu com tematicas e contetidos que estao
presentes no cotidiano das criancas.

Esperamos que o presente artigo inspire equipes educativas de museus a organi-
zarem propostas voltadas especificamente a crianca pequena, considerando as espe-
cificidades desse publico e as potencialidades educativas do museu para as criancas.
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Conversas no museu: explorando o processo de
Alfabetizacao Cientifica de criancas em visitas
familiares

Graziele Scalfi

os dias de hoje, ¢ quase impossivel ndo ler nem ouvir alguma noticia ou dis-

cussao que envolva a ciéncia, sejam noticias de grande escala, como o uso da

biotecnologia, alteracdes climdaticas, desmatamento e busca por energia susten-
tavel, sejam preocupagdes mais locais ou individuais, como consumo de agucar, vacina-
¢do, questdes de género etc. Essas informagdes também chegam as criangas, que estdo em
processo constante de Alfabetizacao Cientifica (AC) (OCDE, 2018).

Quando pensamos em AC para criangas, consideramos importante a aproximac¢ao aos
saberes relacionados aos termos e conceitos cientificos e aos demais elementos que com-
pdem este processo. Sdo eles: a natureza da ciéncia, as relagdes entre ciéncia, tecnologia
e sociedade, a participagdo e o engajamento na ciéncia para que as criangas compreendam
e se envolvam com o conhecimento cientifico de maneira significativa. Contudo, este
processo deve ser visto de forma dialogada com as culturas infantis, considerando, por
exemplo, a multiplicidade de experiéncias e linguagens e as interagdes a serem potencia-
lizadas, de modo a favorecer a agao autdonoma da crianga.

Criangas sao individuos com opinides e objetivos e sao produtores de cultura (Corsaro,
2011). Envolvé-las nas decisoes que afetam suas vidas, as vidas de sua comunidade e a
sociedade em que vivem ¢ de seu direito (UNICEF, 2004). Merzagora e Jenkins (2013)
afirmam que as criancas tém que ser ouvidas para que tenham a oportunidade de expres-
sar seus pontos de vista. Devem também estar habilitadas para a construcao de sua propria
relagdo com a ciéncia e, assim, estabelecer um sentimento de posse em relacao ao conhe-
cimento cientifico. Dessa forma, mais do que informar as criangas sobre temas cientificos,
€ preciso tornar as criancas protagonistas nas questoes da ciéncia, incluindo-as na tomada
de decisdo consciente em abordagem de temadticas controversas, polémicas e contempo-
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raneas em torno da ciéncia, tecnologia e inovagao.

Vivemos em uma época em que a ‘resisténcia ao conhecimento’, as ‘fakes news’ e
os ‘fatos alternativos’ sdo expressdes comuns no debate social. Dessa forma, é im-
portante que as criancas, desde muito pequenas, sintam-se confiantes sobre a par-
ticipacao em debates relacionados a ciéncia. Nosso principal argumento é que a AC
pode contribuir para que as crian¢as desenvolvam estratégias de pensamento cri-
tico, com énfase em aspectos afetivos e cognitivos, na discussdo em situagdes que
podem, direta ou indiretamente, afetar sua prépria vida e o mundo fisico e social em
que vivem.

Mas onde a AC acontece? Segundo Sasseron e Carvalho (2011), ndo existe um mé-
todo Unico e bem definido para realizar a alfabetizacdo cientifica. Algumas ativida-
des - como visitar museus, teatros, ler revistas e jornais, entrar em contato com a
natureza - ou as atividades experimentais em sala de aula sao estimulos para reali-
za-la de forma mais pratica e util com as criancas.

E importante considerar que a aquisicio da AC comeca cedo, em atividades
cotidianas e conversas sobre o mundo natural e técnico. E possivel, por exemplo,
apresentar uma linguagem da ciéncia em momentos simples, fazendo um bolo e di-
zendo: “Olha que bonita essa massa, a mistura esta lisinha, homogénea”, nomean-
do espécies ou questionando e testando hipdteses por meio do brincar, como:
“vocé consegue prever o que vai acontecer se eu tirar um bloco dessa ponte que
montamos?”. De acordo com Gelman e Brenneman (2004), a aquisicdo da AC comeca
na primeira infancia e aumenta conforme o desenvolvimento cognitivo e linguistico
em ambientes experienciais. Ao proporcionar momentos de observacao, experimen-
tacdo e andlise que favorecam a formulacao de pensamento critico e o ganho de ha-
bilidades para resolucao de problemas das criangas, estamos dando suporte para
seu desenvolvimento social, cognitivo e emocional.

Assim, podemos afirmar que os ambientes para o fortalecimento da AC sao os
mais diversos, incluindo a prépria casa, o jardim, a escola, os parques e 0s museus.
Contudo, destacamos a importancia de espacos de aprendizagem ndo formais para
a aquisicdo da AC, levando em consideracao, por exemplo, os argumentos de Falk e
Dierking (2010), de que as criangas passam a maior parte de suas horas acordadas
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em ambientes fora da escola. De fato, muito do que aprendem sobre ciéncia, arte,
tecnologia e outros dominios € vivenciado em ambientes ndo formais, como museus.
Como tal, os museus apresentam uma importancia relevante para o aprendizado ao
longo da vida.

0s museus de ciéncia como fortalecedores da AC

Um dos pontos fortes dos museus de ciéncia é que eles permitem que as criangas
explorem fendmenos cientificos, com exposi¢cdes interativas e atividades praticas.
Essas exposi¢des realmente fazem o aprendizado ‘ganhar vida. Quando de natureza
interativa, esses espacos podem fornecer experiéncias que as criangas simplesmen-
te ndo conseguem obter na sala de aula ou em casa. Esta é uma das principais razoes
pelas quais esses museus sao tdo populares entre as criancas.

Tomemos, como exemplo, uma situacdo que vivenciei em minha pesquisa de dou-
torado durante a coleta de dados (Scalfi, 2020). Como meu publico eram as crian-
cas em visitas familiares, convidei uma familia - composta por um pai e seus filhos,
gémeos de 11 anos, que visitavam o Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUCRS. Eles
moravam em Santa Maria (RS), sendo que o pai atuava como médico e as criancas
estudavam no 62. ano. Era periodo de férias e eles haviam tirado o dia para visitar o
Museu.

Davi: O que é isso? Pai: Elevador aspirador, sente-se na cadeira e
aperte o botdovermelho, pegue a mangueira e tape com a mdo...
Davi: Ai tod subindo... Subindo... {sobe no aparato}

Félix: Pega logo a mangueira, td subindo

Davi: Pdra Félix.... Pai, ndo tad descendo...

Pai: Calma....

Davi: Se eu tapar a entrada de ar vai criar vdcuo e vai me puxar pra
cima... {Félix vai no experimento}

Félix: Ai eu t6 subindo... Que legal!

Davi: Tapa a mangueira, tapa a mangueiral..

Félix: Eu vou de novo, tapa a mangueira Davi...
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A transcricao ilustra um exemplo que, além de divertido para os irmaos, reforca
como a formulacao de hipoteses a partir da observacao, da experiéncia e do didlogo
entre os familiares pode ser construida no museu. Assim, é possivel afirmar que os
museus, enquanto instituicdes de aprendizagem nao formal, sdo projetados delibe-
radamente para que ocorram interagdes e conversas entre os visitantes, apoiando a
compreensao dos fend6menos cientificos. No exemplo da familia, é possivel identifi-
car esse objetivo sendo atingido. Mas sera que é sempre assim?

Em certo sentido, ainda que sejam ambientes projetados, a aprendizagem nos
museus ocorre de forma geralmente aberta e livre, em vez de diretiva. Muito da ba-
gagem sobre ciéncia que cada crianga traz é influenciada tanto por suas proéprias
observacdes, interesses, experiéncias anteriores, capital cultural, quanto pelas infor-
macdes que lhes sdo comunicadas pela exposicao. Além disso, adultos cuidadores ou
facilitadores do espaco podem mediar as interagdes e promover conversas durante
as visitas. Portanto, podemos dizer que nem todas as interagdes em um museu de
ciéncias geram conversas com meng¢des, questionamentos ou compreensao do feno-
meno observado. Contudo, isso deve ser algo a ser estimulado para fomentar a AC.

Os aspectos mencionados podem ser vistos numa simples visita ao museu. Recen-
temente, ao visitar o SESI Lab, um espaco de Arte, Ciéncia e Tecnologia inaugurado
em novembro de 2022, em Brasilia, observei um menino se aproximando do aparato
"Mordida sonora" e comentei com um colega: “vou 14 mostrar pra ele como se faz”.
Aproximando-me, s6 pude observar o menino (com aproximadamente cinco anos)
seguindo o passo a passo do aparato, guiando-se pelas imagens: ele pegou o canudo,
abriu, colocou no metal, tapou os dois ouvidos com as maos e mordeu o canudo so-
bre o metal e entdo expressou: “UAU!”. Em seguida, saiu do aparato e foi para outro.

Essa cena me fez refletir sobre duas coisas.

A primeira refere-se ao papel do museu no acolhimento e na promoc¢ado da autonomia
da crianga - sem auxilio de um adulto. Esta autonomia é muito importante para os pe-
quenos e, mesmo sem dominio aparente da leitura, foi possivel ver que a crianga reali-
zou corretamente as instrugdes. A segunda coisa diz respeito ao fato de nao ter havido,
naquele momento, uma conversa ou uma analise da crianga sobre o fendmeno repre-
sentado. Sera que podemos dizer que, nesse caso, ndo houve contribui¢ao para a AC?
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Existem algumas criticas aos museus de ciéncias ligadas ao fato da apresentacao
dos principios cientificos ou de suas aplicacbes sem o contexto de sua producao.
Também se questiona a énfase nos processos de entretenimento e diversao em vez
de educacao em ciéncia (Braganca-Gil, 1997; Bradburne, 1998). Em especifico, em
museus de ciéncias interativos, com muitos aparatos hands-on, ha uma sensacao
de que as criancas apertam os botdes, visualizam o fen6meno em questdo e logo
vao para outro aparato sem compreenderem o que foi proposto. Veron e Levasseur
(1983), que realizaram observacodes etnograficas do comportamento de visitantes,
identificaram esse padrao como de ‘visitante borboleta), que faz uma visita em ‘zi-
gue-zague’, com movimentos alternados, indo de um aparato a outro, frequentemen-
te, para procurar mais informagoes.

Mas 0 que dizem as pesquisas sobre as visitas familiares nos
museus?

Os museus tém sido um ambiente particularmente produtivo para estudos que
investigam conversas familiares. Para além do aprendizado cognitivo ja destacado
em pesquisas na area (Callanan, 2001; Rennie, 2002; Haden et al., 2024), os museus
de ciéncias também podem oferecer oportunidades para as criancas vincularem o
conteudo cientifico ao seu cotidiano (McClain, 2014; 2019), proporcionarem im-
pactos afetivos (Packer, 2004) e sociais (Leinhardt; Crowley; Knutson, 2002). Para
Wagensberg (2005), a conversa estimula o pensamento e - seja desenvolvida com
outras pessoas ou consigo mesmo - é um processo essencial na aquisicao de novos
conhecimentos e na expressao de sentimentos.

Alguns estudos, realizados com familias no Brasil, mostram que as criancas de-
sempenham um papel importante na interagdo familiar, direcionando a visita, ela-
borando perguntas, lendo as placas informativas e promovendo a atengdo conjunta
do grupo para a discussdao de um objeto/tema, a fim de melhor identificar o que
eles estavam visualizando (Scalfi et al., 2022a; 2022b). Leporo (2015), por sua vez,
refor¢a o papel das conversas de estratégia, referentes ao uso e a manipulacdo dos
objetos como potencializadores da realizagdo de outros tipos de conversa, como as
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centradas na percepc¢do, que englobam operagdes cognitivas de nomeacao, identifi-
cacdo, caracterizacao e afetividade.

Para ilustrar um pouco mais as conversas entre familiares nos museus, apresento
mais alguns exemplos da mesma familia ja citada - e que visitou o MCT da PUCRS.

Davi: O que é isso, Félix?

Félix: E coisa de enterrar

Davi: Ndo é de enterrar, é de desenterrar. Lembra que a gente estu-
dou em historia? Eles usam isso pra desenterrar os fosseis, pra ndo
quebrar eles

Félix: Olha o que a gente faz?

Davi: Isso é osso de que?

Félix: E osso de osso, é 6bvio que é osso feito de 0sso, 0 que mais ia
ser?

Davi: Pai, olha aqui, isso aqui é como antigamente os arquedlogos
desenterravam as coisas, isso é réplica de fosseis de dez mil anos
atrds usados no filme menos que nada, pai lembra desse bicho e des-
se bicho aqui? A gente viu no...

Pai: E a megafauna né?

Davi: A gente viu no filme Era do Gelo... Olha as lhamas, assim que
elas eram antigamente

Nesta conversa, os irmaos estao num aparato chamado “Milhdes de anos”, que in-
clui um computador com informagdes e um tanque de areia com ferramentas para
descobrir os fosseis. A experiéncia proporcionou conversas sobre o uso de instru-
mentos cientificos e o reconhecimento de como os arqueélogos trabalham (papel do
pesquisador), ressaltando, portanto, os processos, os métodos e os procedimentos
que os pesquisadores usam para gerar o conhecimento. Além disso, as criangas fize-
ram associacdes com experiéncias anteriores, por meio da referéncia ao filme “Era
do Gelo”, indicando como todos esses conhecimentos se conectam.

Outros estudos, que investigaram as conversas sobre ciéncia nos museus (Allen,
2002; Callanan etal, 2017; Haden et al., 2014), indicam que, nas conversas das crian-
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cas com suas familias, estao presentes a aproximacao a ideias cientificas, a identifi-
cacdo, a nomeacdo e a mencao de termos e conceitos (com explicitacdo ou ndo de
seus significados). Destaco dois trechos, a seguir, mostrando como essas podem ser
recorrentes nas conversas das criancas com seus familiares. No primeiro, Davi faz
uma pergunta ao pai, com base em seus conhecimentos:

Davi: “Sabia que Netuno, Urano e Saturno tém anéis? S6 que os de
Urano sdo bem poucos, por isso que sdo fininhos e os de Netuno sdo
ainda menores, quatro anéis muito finos”.

Num segundo trecho, a familia esta no aparato sobre o corpo humano, na expo-
sicdo sobre “Esporte Olimpico”. Nesse dialogo, o pai definiu a circulacdao hepatica,
disse que a digestiva é sobre alimentacdo e questionou os meninos sobre a pequena
circulacdo: “Coracdo, pequena circulacao dos pulmaées, né?”. Davi afirmou que sim e
continuou:

Davi: “E, eu conhego os processos da pequena e da grande, a peque-
na circulagdo é dos pulmées pro coragdo e a grande circulagdo é do
coragdo pro corpo inteiro’.

Esses didlogos evidenciam como as criancas estdo ativamente engajadas na cons-
trucdo do conhecimento cientifico do grupo familiar, compartilhando informagdes,
tirando ddvidas e expandindo suas compreensdes. Ao participarem dessas conver-
sas, elas estao fortalecendo o processo de AC, desenvolvendo habilidades de comu-
nicacdo, pensamento critico e aplicacao pratica dos conceitos cientificos. Essas inte-
racdes familiares sdo essenciais para estimular o interesse continuo pela ciéncia e
nutrir uma mentalidade cientifica nas criancas.

Contudo, ainda sao poucas as conversas nos museus que abordam aspectos so-
ciais da ciéncia, que evidenciam os impactos da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (C, T
& 1) com a sociedade e a influéncia e participacdo da sociedade diante da CT&I que
envolvem a economia e a politica na ciéncia. Na familia estudada, por exemplo, esses
temas foram evidenciados em poucos momentos - e fortalecidos pelo papel do pai,
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que promoveu tais discussdes. Por exemplo, ao discutirem sobre a energia solar, o

pai diz:

34

Pai: Olha vamos iluminar aqui?

Félix: Vamos

Pai: Essa imagem representa o pequeno bairro de uma cidade, cada
uma das casas possui um painel com células fotovoltaicas {lendo}...
Aperte o botdo para iniciar {apertam, pai continua lendo} ... Movi-
mente o Sol na diregdo leste e oeste

Félix: Qual é o leste e oeste?

Davi: Pées bem no centro que fica...

Pai: Ai vai ver é... Quanto mais perpendicular a incidéncia {lendo}...
No inverno é diferente né?

Félix: Por que no inverno é diferente?

Pai e Davi: Menos Sol

Davi: A energia vai disso pra cd, e foi pra cd...

Pai: Isso td comegando no Brasil... instalagdo de tetos voltaicos tem
pouco ainda... {volta a ler} aqui é... td gerando energia nas casas né,
entdo o que ndo é consumido nas casas vai pra rede elétrica tam-
bém.... Ai como aqui ndo dd pra gerar energia suficiente, recebe por
ld...

Davi: Espera desligar, desliga... 6 quando desliga recebe tudo daqui
Félix: E, que nem tava dizendo ali...

Pai: Vocés sabem que é uma forma de economizar energia, porque a
gente paga energia né?

Félix: Isso acontece igual aquele meu carrinho.... Esses paineizinhos
aqui

Pai: Isso, gera energia a partir da luz... a gente td falando de econo-
mia de energia, se tiver painel instalado em casa e é uma forma de
ajudar a natureza

Davi: Energia solar ndo gasta nada



A discussdo em torno do aparato evidencia a intencao do pai em envolver as crian-
cas em questoes relacionadas a ciéncia, a tecnologia e a inovacdo. Essa conversa so-
bre energia solar nao apenas abordou os aspectos técnicos do assunto, mas também
destacou a importancia da economia de energia, da sustentabilidade e da contribui-
¢do para o meio ambiente. Foi um momento em que a familia conseguiu conectar a
ciéncia as questoes sociais e ambientais, despertando a conscientizacao e o interes-
se das criancas.

Consideramos que, ao promover discussdes sobre a interacdo entre ciéncia, socie-
dade, economia e politica, os pais desempenham um papel fundamental na forma-
¢do de uma visdo ampla e critica da ciéncia nas criangas por meio das conversas. Eles
colaboram na perspectiva de uma AC mais abrangente, que vai além dos conceitos
e envolve uma compreensdo dos contextos sociais, éticos e ambientais nos quais a
ciéncia estd inserida. Como tal, as criancas podem se tornar cidadaos mais informa-
dos e engajados para tomar decisdes de forma mais informada no futuro.

As criancas saem do museu da mesma forma que entraram?
As evidéncias da alfabetizacdo cientifica em visitas familiares

Seguramente, o processo de AC ndo pode ser plenamente identificado por meio de
uma Unica visita ao museu de ciéncias. A AC é um processo continuo e progressivo
que requer uma exposicdo constante a ciéncia, em diferentes contextos, como biblio-
tecas, visitas a zooldgicos, jardins botanicos, filmes e documentarios, entre outros.
De fato, cada experiéncia contribui para a construcdo de uma base sé6lida de conhe-
cimento cientifico.

O que é possivel afirmar, com base nos exemplos apresentados, é que a visita ao
museu de ciéncia propicia momentos enriquecedores e inspiradores para as crian-
cas. Essa experiéncia corrobora fortemente a aproximac¢do a conhecimentos e con-
ceitos cientificos, promovendo a possibilidade da construcdo de significado por
parte das criancas. Estudos que investigaram as memorias em museus de ciéncias
afirmam que as experiéncias vivenciadas nesses ambientes podem ter um impacto
significativo na retenc¢do e na lembranca do conhecimento cientifico pelas criancas
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(Medved; Oatley, 2000; Wolins et al., 1992). No entanto, o museu precisa oferecer
mais oportunidades para o entendimento de como a ciéncia é produzida, partilhada
e financiada. A compreensao de como a ciéncia esta integrada na sociedade, incluin-
do seus aspectos morais e éticos, é essencial para o desenvolvimento integral das
criangas e para prepara-las para enfrentar os desafios do futuro (Scalfi, 2020).

E importante reconhecer que, embora as visitas a museus sejam uma parte natural
da vida para algumas familias, elas ainda sao bastante desconhecidas e inacessiveis
para outras, especialmente se considerarmos as desigualdades sociais no Brasil. As
familias diferem em termos de sua origem social e das oportunidades de aprendiza-
do que tém ao seu alcance, fazendo com que as diferencas resultem em disparidades
precoces no acesso a experiéncias culturais e cientificas. De fato, existem desigual-
dades de acesso ao conhecimento e as oportunidades no desenvolvimento da AC das
criangas. Dessa forma, é fundamental buscar maneiras de superar essas barreiras e
promover a equidade no acesso a experiéncias de aprendizado enriquecedoras.
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Formando educadores museais para atuacao junto
as criancas

Martha Marandino

Introducdo

ste texto retine um conjunto de reflexdes realizadas ao longo de mais de 25

anos de trajetdria como educadora e pesquisadora na area da educacdao mu-

seal, trabalhando com temas como a formacao, os processos de mediacao e
o papel dos educadores museais em diferentes tipologias de museus. Para sua pro-
dugao, voltei meu olhar, num primeiro momento, para as experiéncias de formacgado
de educadores e educadoras museais das quais participei e para as pesquisas que
orientei com este tema. Em um segundo momento, selecionei, neste conjunto, aspec-
tos relacionados mais especificamente a formacao voltada a atuagdo dos educadores
junto ao publico infantil, buscando identificar especificidades relativas ao trabalho
com crian¢as no museu e contribuir com a reflexao sobre o tema.

0 papel das educadoras e dos educadores museais

Os educadores e as educadoras museais atuam principalmente no atendimento
ao publico realizado no contexto das exposi¢des. No entanto, as tarefas destes pro-
fissionais ultrapassam esta acdo e envolvem o planejamento antes, durante e depois
deste atendimento, o oferecimento de cursos e oficinas, a producdo de materiais
educativos etc., procurando adequar as atividades a diversidade de publicos que
participam delas.

Ao desenvolver uma ac¢do educativa no contexto do museu, os educadores e as
educadoras atuam, assim como na escola, no processo de selecao da cultura e da
"reelaboracdo dos contetidos da cultura destinados a serem transmitidos as novas

39



geracoes”, com a finalidade de torna-los efetivamente transmissiveis e assimilaveis
(Forquin, 1993 p.14). No caso especificamente dos museus, tais elementos da cul-
tura estao, em geral, associados as colegdes, artefatos, objetos e conhecimentos que
originaram a instituicao.

Se considerarmos a media¢do nas exposi¢des como uma das tarefas centrais das
educadoras e dos educadores, é necessario levar em conta as especificidades do lu-
gar, do tempo e dos objetos, assim como do publico a ser atendido (Van-Praet; Pou-
cet, 1992). Neste sentido, afirmamos a existéncia de uma diddtica museal, que se
apoia na historia geral dos museus, da instituicdo museal e de suas cole¢des, assim
como da sua missdo, da salvaguarda e da pesquisa que desenvolve e dos publicos
que atende.

Durante uma visita a uma exposicdo, o tempo é fundamental e deve ser pensado
como um dos elementos essenciais na elaboracdo de estratégias de comunicacao.
Assim, deve-se considerar que a visita podera ser Unica na vida do individuo e o tem-
po que este permanecera na exposi¢do pode depender exclusivamente da concepg¢ao
da exposicao e do trabalho do/a educador/a. O espag¢o também determina a forma
como se realiza uma visita a um museu, dependendo do tipo de percurso proposto
e da liberdade que o visitante tem de seguir ou nao. Sabendo disso, os educadores
devem planejar a mediacao considerando os possiveis percursos e o tempo de visita,
evitando assim que o publico se canse ou que perca o interesse pela experiéncia. Ja
o objeto é, em geral, considerado o elemento central no fazer educativo, pois possui
o potencial de sensibilizar e promover a apropriacao dos conhecimentos expostos,
assim como compreender os aspectos sociais, histdricos, técnicos, artisticos e cien-
tificos envolvidos (Van-Praet; Poucet, 1992; Marandino, 2008).

Costumamos dizer que os educadores sdo a “voz” e os “ouvidos” da instituicao.
Sendo o publico do museu variado em termos de idade, formagao, interesses, origem
sociocultural etc., essas habilidades, junto com as de dialogo, sdo fundamentais para
que os mediadores exer¢am sua fungdo. De fato, o educador desempenha o papel
simultaneamente de tradutor, facilitador, negociador, anfitrido, embaixador, parcei-
ro, moderador, decodificador, orientador, catalisador e intermediario entre dois ou
mais interlocutores (Azevedo, 2003). E um profissional multifacetado que detém o

40



conhecimento, decodifica dados, recebe grupos e, por isso, deve ser formado para
desenvolver habilidades voltadas a estas funcdes.

O dialogo promovido na interagdo durante a media¢ao vai muito além de expor
conceitos ou apresentar objetos: na relacao com o visitante, o educador deve agucar
a curiosidade e propiciar um espago de democratizagdo do conhecimento produzido
e disponivel no museu (Marandino, 2008). O atendimento feito a variedade de publi-
cos leva a necessidade de que se deva transitar pela diversidade e riqueza de idades,
realidades sociais, culturais, econ6micas, interesses e motivacdes. Esses aspectos se
revelam ao mesmo tempo como forga e desafio do trabalho educativo museal e im-
plicam também em uma variedade de modos de atuar, envolvendo os interesses e
as necessidades da instituicdo, a formacao do/a educador/a e as condigdes reais de
trabalho oferecidas.

Como apontam Costa e Marandino (2022), ao longo de mais de 100 anos de de-
senvolvimento da Educacdo Museal no Brasil, é possivel identificar a evolucdo das
praticas, das metodologias e dos demais processos que tocam os aspectos educa-
tivos dos museus. Em especial, ja se acumulam muitas pesquisas e reflexdes sobre
a pratica educativa, sobre as condi¢cdes para a sua realizacao, sobre a formacao e a
profissionalizacao dos educadores e sobre o tratamento dado ao trabalho educativo
pelas institui¢des. Isto tem levado cada vez mais a compreensao das especificidades
da educacao museal como campo do conhecimento, abordagem pedagégica, atuacao
profissional e perspectiva politica na esfera da memoéria. Sem duvida, a Politica Na-
cional de Educacdao Museal (PNEM) e a criagdo das Redes de Educadores em Museus
sdo elementos que vém fortalecendo a atuacdo desses profissionais. Em agosto de
2022, a comunidade internacional que forma o Conselho Internacional de Museus
(ICOM) propds uma nova concepg¢do para identificar essas institui¢des, a partir das
demandas do século XXI.

Um museu é uma instituicdo permanente, sem fins lucrativos, a ser-
vigo da sociedade, que pesquisa, coleciona, conserva, interpreta e ex-
poe o patriménio material e imaterial. Os museus, abertos ao publico,
acessiveis e inclusivos, fomentam a diversidade e a sustentabilidade.
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Os museus funcionam e comunicam ética, profissionalmente, e, com a
participacdo das comunidades, proporcionam experiéncias diversas
para educagdo, fruicdo, reflexdo e partilha de conhecimento.

Para Costa e Marandino (2022), os educadores e as educadoras museais no Brasil
hoje possuem o enorme desafio de atuar, promover e se envolver na educagdo museal
de forma ética, a partir dos principios da inclusao, da diversidade, da sustentabili-
dade, da participacdo das comunidades, da reflexdo e da partilha de conhecimentos.

0s modelos de formacao das educadoras e dos educadores
museais

Em geral, a formac¢do do/a educador/a se dad em um processo de vivéncia no co-
tidiano do museu, por via de um “mediador tutor” ou “orientador” com experiéncia
acumulada, e/ou por meio de participacdo em cursos, palestras, grupos de estudos
e estagios nas institui¢des (Marandino et al., 2008a). Neste sentido, procurei sinte-
tizar em um trabalho anterior (Marandino, 2008) os modelos de formac¢do de moni-
tores usados pelas instituicdes museais, a partir da andlise de trabalhos e da minha
experiéncia na area. Sdo eles:

» Modelo centrado no contetdo especifico: quando o foco é a drea de conheci-
mento e os contelddos especificos relacionados as cole¢des e as pesquisas da ins-
tituicdo. Muitas vezes, neste modelo, importa mais o dominio conceitual do que
a habilidade de comunicagao e educagao.

» Modelo centrado na prdtica: quando o foco é a acdo junto aos publicos e valo-
riza-se a performance daqueles considerados como "bons mediadores". Chamei
esta formacao de "siga o lider", como menc¢do ao fato de que muitas vezes a for-
macado dos educadores € feita incentivando-se a repeticao das técnicas e estra-
tégias ja usadas pelos mais experientes. Essa é uma importante estratégia, mas
deve-se ter o cuidado de que o novo mediador seja incentivado a exercer a auto-
nomia, a criatividade e a adequacdo da linguagem aos variados publicos.
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» Modelo centrado na autoformagdo: de fato, neste caso, caracterizam-se situ-
acdes nas quais a instituicao ndo se compromete com a formac¢ao dos educado-
res e das educadoras. Sao oferecidos materiais de apoio, em geral relativos aos
conteudos conceituais envolvidos nas exposi¢cdes, mas o profissional deve arcar
com a responsabilidade de sua formacdo e realizar a mediagdo a partir de suas
experiéncias, crencas e valores.

» Modelo centrado na educagdo e comunicagdo: este é o modelo por nés defendi-
do, pois consideramos que hoje nado é possivel conceber um processo formativo
de educadores/as de museus sem trabalhar com os conhecimentos advindos dos
campos da educagdo e da comunicacao. No entanto, sabemos que é necessario
também o dominio dos saberes especificos das areas de conhecimento para que
o educador possa promover de fato o processo educativo com qualidade e de
forma segura.

Esta proposta de modelos se pauta na ideia de que, na formagdo de educadores/
as, muitas vezes, um dos aspectos elencados é mais presente - centrado. Assim, con-
sideramos que esses modelos ndo sdo excludentes e que, em geral, sao utilizados de
forma complementar pelas instituicdes museais formadoras. A nosso ver, em qual-
quer processo formativo voltado ao ensino e a aprendizagem, contetdo e forma se
articulam, sendo importante avaliar as melhores estratégias a serem trabalhadas
com certos contetidos, no contexto da educacao museal.

De fato, o processo de mediacdo mobiliza uma enorme complexidade de sabe-
res e pode potencializar os processos de aprendizagem do publico (Bonnato; Seibel;
Mendes, 2007). A linguagem, neste sentido, é também fundamental, pois é a partir
dela que a comunica¢do com o visitante é promovida. Por isso, é necessario que o/a
mediador/a consiga elaborar um discurso que articule diferentes formas de conhe-
cimentos, promovendo processos de educagcdo e comunicacao.

E por meio da fala, do didlogo e da interagdo que as/os educadores elaboram seu
discurso, sendo este o resultado do processo de transposicdo didatica, ou seja, da
adequacao, simplificacdo e reelaboracao do conhecimento durante o processo de
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planejamento e da mediacao. Nas pesquisas realizadas por nés, verificamos que a
formacao pessoal do mediador,; a formacgdo dada pela instituicao, as especificidades
do museu (tempo, espaco e objeto) e a estruturacdo da forma e do contetido dos
discursos de mediac¢do sdo elementos que impactam a atuacdo dos educadores e das
educadoras museais (Caffagni; Marandino, 2012).

Um aliado para organizacdo das agdes educativas é o planejamento, entendido
aqui como uma forma de expressar intengdes e fazer previsdes do que sera reali-
zado no processo educativo. Ele ndo pode nem deve ser uma "camisa de forga" que
limita as adequacgdes necessarias, mas deve sim auxiliar na organiza¢ao do processo
didatico, por meio da previsao das intenc¢des e objetivos, da delimitagdo dos contet-
dos a serem trabalhados, da descri¢ao das estratégias e formas pelas quais a media-
¢do e a aplicacdo da atividade se dardo. Consideramos, assim, de suma importancia
que os/as educadores/as organizem e planejem as a¢Oes educativas nos museus,
levando em conta as especificidades educativas destes locais e de seus publicos - o
que também deve ser considerado durante o processo de formacao oferecido pela
instituicao.

Pesquisas e experiéncias de formacao de educadoras e
educadores de museus

Uma experiéncia de formagdo a ser considerada: o curso de formagao “Museus de
Ciéncias e Temas Controversos” do Museu de Microbiologia Professor Isaias Raw do
Instituto Butantan (MMB)

O Grupo de Estudo e Pesquisa em Educacdao Ndo Formal e Divulgacdo Cientifi-
ca (GEENF) desenvolveu, nos ultimos anos, pesquisas voltadas tanto a formacgdo de
educadores/as como as exposicdes e ao atendimento de criangas nesses espacos.
Duas destas pesquisas (Contier, 2018; Oliveira, 2019) envolveram a realiza¢do de
um curso de formacgdo em parceria com o Museu de Microbiologia Professor Isaias
Raw do Instituto Butantan (MMB). Este curso foi publicado em um livro do GEENF -
"Controvérsias em museus de ciéncias: reflexdes e propostas para educadores (Ma-
randino et al.,, 2016) -, no qual descrevemos as etapas do curso voltados ao tema
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das controvérsias sociocientificas e as possibilidades de trabalho dos educadores a
partir dos tdpicos abordados na exposicao do MMB. No ultimo encontro do curso,
foi proposto o desafio de elaboragdo coletiva do mapa conceitual das tematicas se-
lecionadas por eles para abordagem das controvérsias naquele espaco. Além disso,
como trabalho final do curso, as educadoras deveriam propor uma atividade na for-
ma de um roteiro a ser desenvolvido junto ao publico. Apds a entrega do roteiro aos
coordenadores do curso, as educadoras ainda ampliaram a pesquisa de conteudo,
revendo alguns pontos que precisavam ser melhor trabalhados e detalhando as es-
tratégias. Ao final, a atividade foi realizada na forma de um piloto, com duas turmas
de alunos de um curso de pedagogia que visitou o Museu e, em seguida, novos ajus-
tes foram propostos ao roteiro para sua finalizacao.

Algumas das etapas acima descritas foram sistematizadas por Oliveira (2019) em
sua tese de doutorado, apoiado no referencial tedrico-metodolégico da Teoria An-
tropolégica do Didatico (TAD). O pesquisador identificou os momentos de estudo
do planejamento dos educadores da atividade solicitada no curso. E por meio dos
momentos de estudos que se compreende o Percurso de Estudo e Pesquisa (PEP),
que auxiliou a producdo do roteiro e a identificacdo das condi¢des e restricdes a
que os educadores estavam submetidos no processo. Sintetizando e sistematizando
o trabalho de Oliveira (2019), aponto aqui esses momentos de estudo, no sentido
de transforma-los em possiveis orientacdes para o desenvolvimento dos processos
formativos de educadoras museais. Destaco que é comum que cada momento de
estudo identificado envolva, em certa medida, os demais momentos de estudo, ca-
racterizando o processo como uma espiral de idas e vindas, que buscam estabelecer
e checar os conceitos-chave e as relacdes entre eles, assim como a adequacgao das
estratégias selecionadas. Como destaca Oliveira (2019), mesmo que a elaboragao de
uma acdo educativa com base em um roteiro seja familiar na rotina de educadores
museais, ao ter que planejar atividades que envolvem novas abordagens conceituais
e pedagdgicas, como no caso do curso oferecido, ha a necessidade de se repensar
as praticas rotineiramente vivenciadas no museu, sendo uma experiéncia rica de
formacao.
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Primeiro momento de estudo: envolve situagdes nas quais os educadores
se organizam para a elaboracdo de uma sequéncia de tarefas que resul-
tard em materiais distintos. Para isso, exploraram os diversos aspectos
do conhecimento sobre o tema da atividade que auxiliem a justificar as
escolhas feitas. Neste momento, ocorre o inicio da producdo do roteiro da
atividade, passando pela busca por novos conhecimentos e por estraté-
gias didaticas para o desenvolvimento da agao.

Segundo momento de estudo: é o da exploracdo do tema pelos/as educa-
dores/as em diferentes fontes de consulta, para definir quais serdo esco-
lhidas como referéncia. Aqui, o trabalho principal é o de verificar a origem
de cada referéncia encontrada, organiza-la e selecionar aquelas que sao
fidedignas e que vao ao encontro dos interesses da equipe educativa.

Terceiro momento de estudo: é o de aprofundamento dos conteddos e es-
tratégias com a finalidade de organizar os conhecimentos sobre o tema
em foco. Para isso, o uso de mapas conceituais ou de qualquer outra estra-
tégia (nuvem de palavras, lista de palavras etc.) pode ajudar na sistemati-
zacdo e no estabelecimento de relagdes entre os conceitos.

Quarto momento de estudo: neste momento, ocorre a volta aos conceitos-
-chave estabelecidos e ao mapa conceitual produzido, checando se eles
estdo realmente sendo abordados da forma prevista. Ha também o deli-
neamento mais preciso do tema da atividade e a elaborag¢do dos objeti-
vos. Ao longo deste momento, ocorre o aprimoramento das estratégias - a
partir da identificacdo do publico-alvo e da incorporacao das especifici-
dades do espaco, do tempo e do objeto que sdo caracteristicas da didatica
museal.

Quinto momento de estudo: aqui, se define quais elementos efetivamente
fardo parte ou ndo do processo didatico. A importancia dessa etapa esta
em “reavivar” tudo o que foi estudado, identificando o que foi simplifica-
do, melhorado, modificado e retirado. E uma tomada de consciéncia do



processo didatico e das decisdes feitas até entdo e, em alguns casos, de
revisao.

f Sexto momento de estudo: corresponde a avaliagdo e, desta forma, esta
totalmente vinculado ao anterior. Trata-se, na verdade, do que se costuma
chamar da reflexdo sobre a agdo e quando se busca identificar o que deu
certo e o que precisa ser melhorado em todo o processo didatico.

A pesquisa de Oliveira (2019) reforcou a importancia de entender o processo de
producdo de conhecimento das educadoras e a relevancia de promover agdes de
formacdo na rotina dessas profissionais. Os momentos de estudo da PEP possibili-
taram a compreensao, de maneira detalhada, da forma com que os conhecimentos
cientificos e pedagdgicos foram sendo acessados pelos/as educadores/as durante
o planejamento. A tomada de consciéncia sobre o processo de planejamento auxilia
na verificacao de quais foram as condigdes e as restricdes que permitiram ou nao o
acesso aos conhecimentos. Para o autor, os resultados de sua pesquisa apontaram
que o museu também ganha quando promove a formacdo de seus educadores, pois,
ao possibilitar o trabalho com novas teorias e metodologias, ocorre a ampliacao do
repertorio de atividades oferecidas

0 educador e a educadora museal como profissionais
reflexivos

Em uma das primeiras pesquisas sobre mediacao e formacdo de mediadores por
mim orientada, a iniciacao cientifica de Lilia Standerski (Standerski, 2002), apoia-
mo-nos em Schon (2002) para diferenciar a ideia de "dom" e "aprendizado” no que
diz respeito a atuacao do/a educador/a museal. Para esse autor, as habilidades de
um profissional de “talento artistico” podem ser aprendidas; logo, o talento seria a
competéncia através da qual os profissionais realmente enfrentam as zonas indeter-
minadas da pratica. De fato, quando se realiza uma mediac¢do, ha diversos aspectos
que podem ser planejados, como o percurso pelo museu, os temas relevantes, as
questdes a serem colocadas em determinados locais do trajeto, o tempo da visita,
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entre tantos outros. Mas ha também fatores que ndo sao planejaveis, aqueles ele-
mentos-surpresa da pratica, quando se confunde o dom com o talento artistico.

Tomemos como exemplo um monitor que tem uma capacidade enor-
me de se comunicar com o publico e de instigd-lo para o aprendi-
zado. Essa capacidade aparece-nos aos olhos na direta observagdo
da relagdo visitante-monitor, ou seja, no momento de interagdo e
didlogo dentro do museu. Por uma dificuldade, muitas vezes vista
como impossibilidade, de teorizar essa prdtica, ndo a consideramos
passivel de aprendizagem. Essa percepgdo ndo procede aos olhos de
Schén: o talento artistico é um exercicio de inteligéncia, uma forma
de saber... Ele ndo é inerentemente misterioso, é rigoroso em seus
proprios termos, e podemos aprender muito sobre ele — dentro de
que limites devemos tratd-lo como uma questdo aberta - através do
estudo cuidadoso das performances mais competentes (Schén, 2000,
p.22). Esse conceito é essencial para a compreensdo da proposta

do presente trabalho. Ao se considerar o talento artistico como um
exercicio de inteligéncia, estd-se colocando-o nos dominios da ra-
zdo, e ndo mais do ininteligivel ou da magia (Schén, 2000, p.22). O
monitor de museus estd o tempo todo lidando com as imprevisibili-
dades da prdtica e lida com elas através da inteligéncia; da arte da
sistematizagdo de problemas, da implementagdo e da improvisagdo
(Standerski, 2002, p. 14).

Segundo Standerski (2002), Schon caracteriza este processo como uma reflexdo-
-na-acdo: quando realizamos qualquer a¢do, ha um conhecimento préprio do ato de
realizacdo dessa acdao, um conhecimento dindmico, um tipo de inteligéncia tacita e
espontanea, a qual ndo se consegue verbalizar. Esse processo de conhecer-na-agao é
permeado pelo imprevisto e pelos problemas, os quais podem ser ignorados (man-
tendo assim o padrao de conhecimento que sempre executamos) ou se tornarem
elementos de reflexdo. Refletir sobre a situacdo durante sua execuc¢do, e procurar
uma maneira de solucionar o conflito e reelaborar sua maneira de agir, nao implica
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parar o que se esta fazendo, mas sim refletir-na-acdo - o que representa o movi-
mento da critica e do questionamento dos pressupostos do ato de conhecer-na-a-
¢do. Para Standerski (2002, p. 15), a ideia de Schon sobre a importancia da refle-
xdo sobre a reflexdo-na-agdo é muito relevante no trabalho das/os mediadoras/res,
pois permite ao profissional atingir algum nivel de consciéncia do processo pratico,
essencial para a melhoria das futuras acgoes.

Sabemos que nem sempre os setores educativos dos museus - quando existem
- conseguem se organizar de forma a garantir o processo de formagdo consistente
e envolvendo a complexidade dos elementos aqui indicados. O que queremos aqui
destacar é que a formacgdo dos/das educadores/as deve necessariamente considerar
que o planejamento envolve o movimento de apropriacao consciente dos envolvidos
sobre os processos de busca, selecdo, andlise critica, testagem e novo planejamento.
Na medida em que esses aspectos sejam incorporados, é possivel que estejamos na
direcdo de uma verdadeira formac¢do de educadores e educadoras museais criticos,
reflexivos e comprometidos com os processos educativos dos museus.

A formacao de educadores e educadoras e o trabalho com
Criancas

Serd que existe alguma especificidade na formagao de educadoras/es que trabalham
com criang¢as nos museus? A minha experiéncia e, também, a literatura tém mostrado,
por um lado, que existem desafios no atendimento desse publico. O titulo de um texto
de Cristina Carvalho, pesquisadora do tema, revela de forma clara a sensacdo que mui-
tas educadoras possuem ao se depararem com criangas em visitas a museus: “Crianga
menorzinha.. Ninguém merece!” Politicas de infancia em espacgos culturais (Carvalho,
2013). Em seu trabalho de pesquisa, Carvalho revela a inseguranca e o receio no aten-
dimento deste publico, ja que é comum a concep¢do de que a crianga seria incapaz de
aproveitar situacdes de aprendizagem diferenciadas, como a que se passa em um museu
ou centro cultural. Aqui, a questao da linguagem aparece com um dos elementos dificul-
tadores, pois muitas vezes as/os educadoras/es ndo sabem como promover a compreen-
sdo do conhecimento por criangas pequenas - e qual linguagem usar para acessa-las.
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Barbara Milan, em seu doutorado por mim orientado (Milan, 2023), revela o de-
safio enorme dos museus - no caso, museus de ciéncias - para atenderem criancas
pequenas. Os resultados de sua pesquisa indicam que esses locais utilizam as mes-
mas atividades ja oferecidas normalmente para o publico em geral, mas as adaptam
para atender o publico de educacdo infantil. Contudo, segundo a pesquisadora, ja
existem museus que oferecem a¢des educativas customizadas e especificas para o
atendimento desse publico.

Segundo Milan (2023), quando as ag¢des estdo focadas no atendimento de crian-
cas, ha intenc¢do de oferecer uma experiéncia prazerosa e motivadora que leve essas
criangas a voltarem ao museu, promovendo a formagdo de publico. Nestes casos, as
acoes educativas possuem objetivos de aprendizagem definidos e norteadores das
acoes, relacionados aos conteidos e temas dos museus e suas exposi¢des. Por outro
lado, alguns dos desafios apontados, pelos/as educadores/as entrevistados/as, en-
globam o tempo de duracao da visita; a linguagem expositiva; a linguagem utilizada
pelos educadores; e as exposi¢cdes, que nao consideraram o publico infantil durante
sua concepc¢ao.

Para que o atendimento da crian¢a no museu seja efetivo, é fundamental conside-
ra-las como sujeitos histdricos, sociais e culturais, que sdo capazes de estabelecer
relacOes entre suas experiéncias e aquilo que encontram nos museus. No contato
com o0s objetos, a crianca é capaz de mobilizar suas referéncias e conteddos de sig-
nifica¢des, de interpretar e de decodificar o que vé (Lopes, 2022). Thamiris B. Lopes
indica que, entre os educadores de museus que participaram da sua pesquisa, algu-
mas caracteristicas comuns se destacaram:

1) a creng¢a na capacidade das criangas de estabelecer relagées com
as distintas temdticas dos museus; I1) a disponibilidade da escuta
atenta; 1) o respeito e a valorizagdo dos conhecimentos prévios das
criangas; IV) a intengdo de conectar os conhecimentos das criangas
com outros saberes; V) a habilidade de articular os comentdrios das
criangas com informagées e conhecimentos das exposigcoes que jul-
gavam ser relevantes; VI) a sensibilidade na linguagem, buscando

50



se adequar as possibilidades de compreensdo das criangas; VII) o
reconhecimento da importdncia das interagdes estabelecidas pelas
proprias criangas na construgdo de conhecimento; VIII) o incen-
tivo a troca de informagdes e ao didlogo entre elas e os diferentes
agentes da visita; IX) a franqueza para assumir insegurangas; e X)
o reconhecimento que ainda tinha muito a aprender na recepg¢do
ao publico infantil, principalmente, com os colegas mais experientes
(Lopes, 2022, p. 190).

Tais resultados fornecem pistas relevantes para os educadores e as educadoras
promoverem a mediacdo com o publico infantil de forma rica e qualificada. Em geral,
as concepcoes indicadas sobre o trabalho com o publico infantil estao pautadas na
experiéncia e nas pesquisas voltadas a educacgao infantil, sendo assim fundamental
que os profissionais que atendem este publico se aproximem dos referenciais teo-
ricos deste campo de conhecimento e das experiéncias praticas exitosas de atendi-
mento as crian¢as nos museus.

A partir dos resultados das pesquisas de Iszlaji (2012), Carvalho e Lopes (2016),
Lopes (2022) e Milan (2023), propomos aqui alguns tépicos essenciais que devem
ser levados em conta no atendimento de criangas; logo, também na formacdo de
educadoras e educadores que as atendem. Esses topicos se pautam em principios
gerais relacionados a educacdo infantil, como o incentivo a autonomia, a participa-
¢a0, a brincadeira, a criatividade e a imaginacdo. Afinal, as criangas sao participantes
ativas na construcao social de suas infancias e sdo produtoras e consumidoras de
cultura.

1. Formagdo da crianga como ptiblico de museu: um dos principais objetivos
de promover visitas de criangas a museus é fazer com que elas voltem,
seja com a familia, com a escola ou, mais tarde, sozinhas ou com amigos
e amigas. Assim, é fundamental que a experiéncia de visita tenha sentido
€ que seja prazerosa para que a crianga sinta que o museu € um local que
a acolhe e que deseja que ela retorne (Milan, 2023). Pesquisas revelam
que, no Brasil, muitas criancas s6 visitam museus uma vez na vida e com
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aescola e que, em certos casos, essa visita da escola promove o retorno da
crianga - que traz sua familia (Cazelli, 2005). O processo de formagdo de
publico de museus se da ao longo da vida, mas, se a visita for prazerosa,
certamente a chance do retorno aumenta.

Promocgdo de aprendizagem a partir do brincar: existem diferentes formas
de conceber o processo de aprendizagem e ja ha um consenso na literatu-
ra de que os museus sdo espagos que promovem esse processo - de varia-
das formas. No caso das criancas, é fundamental que este processo se dé
por meio da brincadeira, da dimensao lidica e do estimulo do "aprender
brincando". Mais uma vez, o foco deve ser o favorecimento de uma expe-
riéncia prazerosa, sendo a aprendizagem de contetidos e conceitos um
desdobramento deste processo ludico (Milan, 2023).

Clareza do papel da instituicdo para o publico infantil: considerando os
museus como institui¢des voltadas a educacao e a divulgacao de conhe-
cimentos, é importante que seu papel social seja explicitado nas agoes
voltadas aos publicos. Isso vale também para as criangas, que devem per-
ceber, a partir de elementos e estratégias adequadas a elas, o papel desta
instituicao para o beneficio da sociedade e para a melhoria da qualidade
de vida das pessoas (Milan, 2023).

A escuta e o didlogo na relagdo com as criangas: o universo dos museus &,
em geral, estranho e curioso para as criancgas e isso as estimula a fruicao
e a promog¢do do aprendizado. O olhar sensivel para as criancas é fun-
damental; para isso, é necessario que elas tenham o direito de falar, de
colocar suas opinides, de serem ouvidas em suas demandas (Carvalho;
Lopes, 2016; Milan, 2023). O didlogo torna-se, entao, um elemento impor-
tantissimo no atendimento deste publico, de modo que o planejamento
de roteiros educativos deve prever momentos para que isso ocorra.

Respeito ao tempo das criangas: ja destacamos que as especificidades do
tempo sao fundamentais no contexto de uma visita ao museu. No caso



das criancas, essa dimensao torna-se ainda mais crucial, pois é necessario
respeitar o tempo da crianga (Carvalho; Lopes, 2016; Milan, 2023; Leite,
2005; 2010; 2014). Do ponto de vista pedagogico, é importante que no
planejamento se considere o formato da visita, os percursos que serao
realizados, os momentos de pausa, de descanso e de alimentacao - es-
pecialmente no caso do atendimento das criangas pequenas em grupos
escolares. Quando estes aspectos nao sao levados em conta, corre-se o
risco de que muitos dos objetivos da visita ndo se cumpram, levando a
frustracao - tanto dos educadores quanto dos visitantes.

Espaco acessivel para as criangas: a relevancia do espago foi destacada an-
teriormente, pois este deve ser acessivel e confortavel para este publico
(Leite, 2010, 2014; Milan, 2023). Esfor¢cos devem ser empregados para
garantir que existam locais de recep¢ao e organizagdao do grupo; que as
indicagdes de locais - como banheiros e bebedouros de 4gua - sejam cla-
ras; que o tamanho dos aparatos e vitrines seja adequado; que a organi-
zacdo do espago garanta a circulacdo e a orientagdo nele com segurancga;
e que existam locais para descanso, representando assim um espago aco-
lhedor para as criangas (Iszlaji, 2012; Milan, 2023).

Convergéncia das agdes educativas elaboradas com as linguagens infantis:
atividades consistentes e convergentes com as linguagens infantis sao
fruto da formacdo e da experiéncia dos profissionais dos setores educa-
tivos dos museus. A formacao profissional, a experiéncia e o olhar aguga-
do dos educadores e das educadoras museais favorecem a sensibilizacao
da linguagem e a mobilizacdo de pessoas e recursos, com a finalidade de
criar acoes educativas para melhor atender as criancas pequenas.

Elaboragdo de agbes e de recursos educativos especificos para as criangas:
a producao de recursos educativos é um trabalho comum na pratica da
educacdo museal. Contudo, as especificidades dos publicos determinam
ndo somente os contetudos e as linguagens a serem usadas, como também
os materiais, os suportes e os aspectos fisicos envolvidos. Os recursos
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educativos para atendimento de criangas devem despertar a curiosidade,
o interesse e a imaginacdo, além de promover a possibilidade de falar,
trocar ideias, tocar, mexer e compartilhar objetos. Os museus tém usado
um conjunto de recursos considerados adequados para esta idade e que
fazem muito sucesso, como: os fantoches e bonecos, para contagdo de his-
torias; os esquetes e as pecas teatrais sobre temas ligados ao universo in-
fantil e, ao mesmo tempo, articulados com os temas das exposi¢cdes; o uso
de musica e bonecos para bebés e para crian¢as pequenas; as caixas com
objetos curiosos que as criancas podem tocar, brincar e compartilhar, en-
tre outros (Milan, 2023; Iszlaji, 2012; Carvalho; Lopes, 2016).

Esses topicos podem ajudar os educadores e as educadoras a planejarem as agoes
e produzirem roteiros de mediacao mais adequados as criangas. Alguns deles, de
fato, podem ser usados para o atendimento de qualquer publico, incluindo o infan-
til. Contudo, é sempre importante reforcar que o aprendizado junto aos educadores
experientes, a postura reflexiva sobre a pratica educativa e a constante avaliacao das
acoes sao elementos intrinsecos e fundamentais ao trabalho das educadoras e dos
educadores museais em prol da melhoria das a¢des educativas desenvolvidas para
os mais diferentes publicos.
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Existe ciéncia na brinquedoteca? Promovendo a
Alfabetizacao Cientifica nas brincadeiras infantis

Amanda Cristina Teagno Lopes Marques

rianca brinca. A brincadeira, como indica Vigotski (1998), potencializa o
desenvolvimento de func¢des psicoldgicas superiores relacionadas a cons-
trucao do pensamento abstrato, uma vez que, ao brincar, a crianca age de
acordo com os significados atribuidos aos objetos. Nesse sentido: “a crianga desen-
volve-se, essencialmente, através da atividade de brinquedo. Somente nesse sentido
o brinquedo pode ser considerado uma atividade condutora que determina o desen-
volvimento da crianc¢a” (Vigotski, 1998, p. 135). A crianga aprende ao brincar - e a
aprendizagem promove desenvolvimento, na concepg¢ao da teoria histérico-cultural.

Se o brincar promove aprendizagem e desenvolvimento, faz-se necessario asse-
gurar a crianca o espaco, o tempo e as condi¢cdes que potencializem e ampliem as
possibilidades de interacdo e apropriacdo de conhecimento. Planejar ambientes e
materialidades, de modo a promover a interacdo da crian¢a com elementos da cul-
tura cientifica, em parceria com seus pares, pode contribuir para a promog¢ao do que
chamamos de processo de alfabetizacdo cientifica (AC). A brinquedoteca, enquanto
espaco organizado para o brincar, pode incluir, entre suas intencionalidades, a cons-
trucao do pensamento cientifico e a aproximacgdo a elementos da ciéncia, amplian-
do as possibilidades de brincar com objetos e em espagos que remetam a cultura
cientifica, vivenciando papéis sociais nos quais a ciéncia, como producdo humana,
faca-se presente de maneira mais direta.

Neste capitulo, apresentamos algumas reflexdes sobre o potencial da brinquedo-
teca na promocao da AC, sugerindo intervencdes que possam ampliar as possibilida-
des de interacdo, aprendizagem e desenvolvimento da crianca nesses espacos.
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A brincadeira e os processos de aprendizagem e
desenvolvimento da crianca

A Teoria Histérico-Cultural, que tem como fundamentagao as produgdes do psico-
logo soviético Lév Vigotski (1896-1934), compreende que a aprendizagem e o desen-
volvimento humanos ocorrem mediante processos de internalizagdo, demandando
a apropriacdo da cultura. A base biolégica articulam-se as formas histérico-sociais
objetivadas nos signos, que sao instrumentos de agao social e de pensamento. Desse
modo, “a teoria histérico-cultural afirma a primazia, no desenvolvimento psiquico
do homem, do principio social sobre o principio natural-biolégico. As fontes do de-
senvolvimento psiquico do individuo ndo se encontram nele mesmo, mas no sistema
de suas relagdes sociais, no sistema de sua comunicagdo com outras pessoas, em sua
atividade coletiva e em conjunto com eles” (Davidov, 1987, p. 7, traducdo nossa).

Em sintese, Vigotski, com base na filosofia marxista materialista e dialética, sus-
tenta o enfoque historico e social do desenvolvimento do psiquismo, desenvolvi-
mento esse que é mediado por contextos concretos (Davidov, 1987). Cada periodo
do desenvolvimento é caracterizado pelo predominio de um tipo de atividade,
assumindo o papel principal, e de outras em papel secundario, em um processo no
qual a passagem de um estagio a outro significa precisamente a mudanca na ativida-
de-guia da crianga (Leontiev, 1965 apud Elkonin, 1987a).

Por atividade-guia, ou atividade principal, entende-se nao necessariamente a ati-
vidade frequentemente encontrada em determinado estagio de desenvolvimento da
crian¢a, mas “aquela em conexdo com a qual ocorrem as mais importantes mudan-
cas no desenvolvimento psiquico da crianca e dentro da qual se desenvolvem pro-
cessos psiquicos que preparam o caminho da transi¢ao da crianga para um novo e
mais elevado nivel de desenvolvimento” (Leontiev, 2010, p. 122).

A andlise do processo de desenvolvimento da crianga permite-nos identificar al-
guns estagios. Nos bebés, a comunicagdo emocional direta com os adultos constitui
a atividade-guia; prevalece o interesse na relagdo com o adulto, a comunicagdo com
ele pelo choro, balbucio, movimento dos bragos, dentre outros. A essa etapa segue
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um periodo no qual prevalece a atividade objetal manipulatdria; neste momento, o
interesse da crianca recai sobre o objeto e a acdo e observa-se o desenvolvimento de
uma inteligéncia pratica e da linguagem, bem como a assimilacdao dos procedimentos
socialmente elaborados de acdo com os objetos. A brincadeira de papéis emerge
como atividade-guia das criancas em idade pré-escolar; por ela, a crianga se apro-
pria de rela¢des sociais ao assumir papéis (o aviador, o médico, a professora, dentre
outros). Na idade escolar, a atividade-guia é o estudo, considerando seu potencial
no desenvolvimento psiquico. Na adolescéncia, a comunicagdo intima pessoal figura
como atividade-guia, caracterizada pela formacao de pontos de vista pessoais sobre
a vida; ela é seguida pela atividade profissional de estudo (Elkonin, 1987a).

Os periodos podem ser organizados em épocas (primeira infancia, infancia e ado-
lescéncia). Cada época tem inicio com um periodo no qual predomina a assimilacao
de objetivos, motivos e normas das relagdes entre as pessoas, preparando a passa-
gem para o periodo seguinte, no qual prevalece a assimilagdo de procedimentos de
acdo com os objetos. A passagem de uma época a outra ocorre diante da falta de cor-
respondéncia entre as possibilidades operacionais da crianca e objetivos e motivos
da atividade (Elkonin, 1987a). O quadro abaixo sintetiza a periodiza¢do proposta.

Quadro 1. Periodizagdo do desenvolvimento psiquico

Periodos Grupo Epocas
Comunicac¢do emocional direta 1° grupo Primeira infancia
Atividade objetal manipulatéria 2° grupo Primeira infancia
Brincadeira de papeis 1° grupo Infancia
Atividade de estudo 2° grupo Infancia
Comunicag¢do intima pessoal 1° grupo Adolescéncia
Atividade profissional de estudo 2° grupo Adolescéncia

Fonte: elaborado a partir de Elkonin (1987a)

O conhecimento sobre a periodizacao do desenvolvimento psiquico, do ponto de
vista pratico, auxilia-nos a planejar tempos, espacos e outras formas de mediagdo, de
modo a potencializar processos de aprendizagem e desenvolvimento humano. Para
fins deste capitulo, daremos destaque ao primeiro periodo da infancia.
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A brincadeira da criancga constitui a base da percep¢do que esta tem do mundo;
por meio da atividade ludica, a crianca converte o modo adulto de agdo em contetido
de sua propria agdo, superando a contradicdo entre, por um lado, a necessidade de
agir e, em contraste, a impossibilidade de executar as operacdes exigidas pelas acdes
(por exemplo: a crianga quer dirigir um automoével, mas nao pode fazé-lo). Trata-se
da “necessidade de agir em relagdo nao apenas ao mundo dos objetos diretamente
acessiveis a ela, mas também em relagdo ao mundo mais amplo dos adultos” (Leon-
tiev, 2010, p. 125). Na brincadeira, o motivo da acdo esta no processo, na propria
atividade ladica, e ndo em um resultado objetivo. A situacdo imaginaria (um cabo
de vassoura que se transforma em um cavalo; o papel picado que representa o di-
nheirinho) nasce da discrepancia entre a operacao e a¢ao, ou seja, as condicoes da
acdo dao origem a imaginagdo. “Através do jogo, o mundo das relagdes sociais, muito
mais complexas que as acessiveis a crianca em sua atividade ndo ludica, introduz-se
em sua vida e a eleva a um nivel significativamente mais alto” (Elkonin, 1987b, 93,
traducdo nossa).

Por meio do jogo, a crianca desenvolve sua personalidade, sua consciéncia, apren-
dendo a subordinar seus impulsos a uma norma de comportamento quando assume
um papel. Nesse sentido, é possivel introduzir no jogo temas importantes para a
educacdo, atentando ao seu conteddo - e ndo apenas ao tema. “Os jogos podem ser
iguais em relagdo ao tema, mas completamente diferentes pelo seu contetudo inter-
no” (Elkonin, 1987b, 101, tradugdo nossa). Por exemplo: pode-se brincar de aviador
(tema), mobilizando diferentes contetidos (relacdes de subordina¢do, com o meca-
nico, ou de respeito e acolhimento, com os passageiros e a tripulagao).

Nesse sentido, destaca-se a importancia da intervencao do educador no plano do
conteudo ludico do jogo protagonizado (brincadeira de papéis), uma vez que “nem
toda brincadeira provoca desenvolvimento e produz humanizagdo: o impacto da brin-
cadeira sobre o psiquismo infantil depende da progressiva complexificagdo de sua
estrutura (que desafie as capacidades e fungdes psiquicas da crianca, promovendo,
assim, seu desenvolvimento) e da prépria natureza do conteddo social representa-
do na atividade” (Pasqualini; Abrantes, 2013, p. 19). Ou seja, na brinquedoteca, é
possivel ampliar as possibilidades de conhecimento de mundo da crianga - o que
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inclui o acesso a elementos da cultura cientifica. E possivel, entdo, potencializar a
formacao de uma imagem subjetiva da realidade mais complexa a medida em que
introduzimos, na brincadeira de papéis, conhecimentos objetivos (Martins, 2016).

Destacando a centralidade da atividade lidica para o desenvolvimento do psi-
quismo infantil, e a importancia da mediacdo do educador, de modo a ampliar as
possibilidades de apropriacao do mundo pela crianga via brincadeira, apresentamos
a seguir algumas consideragdes sobre o conceito de alfabetizacao cientifica.

Sobre Alfabetizacao Cientifica e Crianca

Quando falamos em “alfabetizacao cientifica”, fazemos referéncia a um processo
que transcorre por toda nossa vida e que remete a apropriacdo de conhecimentos
do campo da ciéncia e ao desenvolvimento de uma forma de pensar analitica e cri-
tica que nos auxilie a compreender questoes que envolvam ciéncia e a tomada de
decisoes. Nesse sentido, a alfabetizacdo cientifica vai além da capacidade de ler tex-
tos cientificos, ou apropriar-se de um vocabulario cientifico, ainda que inclua estes
elementos; ser alfabetizado cientificamente significa também compreender como,
por que e por quem a ciéncia é produzida (quem financia, quais métodos sdo empre-
gados, quais controvérsias se fazem presentes etc.). Ser alfabetizado cientificamente
implica, também, refletir sobre de que maneira a produgdo do conhecimento cienti-
fico influencia e é influenciada por questoes sociais, tecnolégicas e ambientais, uma
vez que a ciéncia constitui uma pratica social, situa-se em um determinado contexto
e vincula-se a interesses economicos e sociais, a finalidades humanistas ou merca-
dologicas. Por exemplo: ser alfabetizado cientificamente é compreender o processo
de fotossintese (seu conceito, que traduz uma abstracao) e articula-lo a realidade
empirica e concreta, a pratica social (compreendendo a relevancia da fotossintese
na manutencao da vida na Terra, refletindo sobre o impacto do ser humano no meio
ambiente no contexto do modo de producao capitalista, discutindo a importancia
do conhecimento cientifico que, apesar de ndo ser neutro, é objetivo e histérica e
socialmente produzido).
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Quando acessamos producdes da area de educagdo em ciéncias, é possivel iden-
tificar que a defesa da promocao da alfabetizacao cientifica vincula-se a diferentes
finalidades, dentre elas: a promog¢do do progresso cientifico (Miller, 1998; Garfield,
1988; Laugksch, 2000); o alargamento das possibilidades de participacao nos de-
bates sociais e nos processos de tomada de decisao (Cachapuz et al.,, 2011; Fourez,
2003; Chassot, 2014); as finalidades humanistas (capacidade de situar-se em um
universo técnico-cientifico e utilizar as ciéncias para decodificar seu mundo), so-
ciais (diminuicdo das desigualdades produzidas pela falta de compreensao das tec-
nociéncias) e econdmicas (participacdo no mundo industrializado e refor¢o no po-
tencial tecnolégico) (Fourez, 2003).

Neste texto, entendemos a alfabetizac¢do cientifica vinculada a concepgao freiriana
de alfabetizacao e leitura de mundo, favorecendo a construgao de consciéncia critica
sobre a realidade, superando concepg¢des fatalistas e ingénuas (Freire, 1989, 1996).
Além desta, entendemos que a apropriacao da ciéncia pode potencializar a formacao
de uma concep¢ao de mundo materialista, histérica e dialética (Duarte, 2016) e o
desenvolvimento do pensamento tedrico (Martins, 2016). A construgao de conscién-
cia epistemolodgica e a concep¢do de mundo critica via alfabetizagdo cientifica sdo
processos que tém inicio desde a primeira infancia, e que demandam mediac¢ao, ou
seja, planejamento de situagdes nas quais a crianca, o adolescente e mesmo o adulto
possam se apropriar de conhecimentos cientificos. Além da escola, espacos de edu-
cacdo nado formal podem promover esse processo - o que inclui a brinquedoteca.

Em sintese, entendemos que a alfabetizagdo cientifica corresponde a um processo
que ocorre dentro e fora da escola e que implica: a) a promogao de dialogos e apro-
ximac¢Oes com a cultura cientifica; b) a apropriacao de conhecimentos relacionados
a termos e conceitos cientificos, a natureza da ciéncia, as relagdes entre ciéncia, tec-
nologia e sociedade; c) a promoc¢ao de condi¢des necessarias a realizacao de leituras
criticas da realidade, a participacao no debate publico, a tomada de decisdo respon-
savel, a intervenc¢do social em uma perspectiva emancipadora e de inclusao social
(Marques; Marandino, 2018).

No caso especifico da crianga, entendemos que o processo de alfabetiza¢ao cien-
tifica implica a aproximagdo aos aspectos elucidados, o que demanda o reconheci-
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mento das especificidades da crianga e de seu modo de conhecer o mundo. Trata-se,
no caso da crian¢a em idade pré-escolar, de considerar a brincadeira de papéis e
suas potencialidades no processo de aprendizagem e desenvolvimento psiquico e
de considerar o papel do contexto na ampliacdo das possibilidades de aproximacao
a elementos da cultura cientifica.

A seguir, tecemos consideragdes sobre as potencialidades de uma brinquedoteca
na aproximacao da crianga a elementos da cultura cientifica.

Brinquedoteca e Alfabetizacao Cientifica

Brinquedoteca é o espago criado com o objetivo de proporcionar estimulos para
que a crianca possa brincar (Cunha, 1997); representa a valorizacao da atividade
ludica da crianga. De acordo com Kishimoto (2011), a brinquedoteca configura am-
biente de “aprendizagens incidentais”, no qual deve ser assegurado a crianca o direi-
to de brincar e de utilizar os brinquedos de acordo com suas motivagoes.

Brinquedo é o objeto, suporte da brincadeira (Kishimoto, 2011), que possibilita
0 acesso a determinados elementos da cultura ou a representacdes de elementos
da cultura (Brougere, 2008) - o que inclui a cultura cientifica. O brinquedo coloca a
crianga em contato com significagdes culturais que se apresentam na dimensao ma-
terial do objeto. Ainda que ndo condicione a apropriacdo de determinadas imagens
culturais, havendo a possibilidade de transgressao, ele “influencia e estrutura a cul-
tura ludica da crianca tanto no nivel das condutas lddicas quanto no dos contetidos
simbdlicos” (Brougere, 2008, p. 57). Quer dizer, a brincadeira da crianca esta par-
cialmente ligada aos objetos ludicos de que ela dispde, do que decorre a importancia
de analisar que objetos sdo esses e quais representagdes eles podem veicular.

A incerteza do brincar e das aprendizagens dele decorrentes Brougére (2008)
responde com a proposta de construcdo de um “ambiente indutor”: “o educador
pode, portanto, construir um ambiente que estimule a brincadeira em func¢do dos

resultados desejados” (Brougere, 2008, p. 105).
De que maneira pode uma brinquedoteca potencializar o processo de alfabetiza-
¢ao cientifica de criangas?
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Em pesquisa realizada na brinquedoteca do LABRIMP (Laboratério de Brinque-
dos e Materiais Pedagdgicos) da Faculdade de Educacdo da Universidade de Sao
Paulo (Marques; Marandino, 2019), conclui-se que a brinquedoteca, ao inserir em
seu espaco, areas e objetos que remetem a temas cientificos, pode contribuir para o
processo de AC de criancas, possibilitando a aproximagdo entre culturas infantis e
elementos da cultura cientifica.

O espaco da brinquedoteca do LABRIMP é organizado em cantos destinados a
diversos tipos de atividades, contemplando areas voltadas ao faz-de-conta (brinca-
deira de papéis), a jogos de construcdo, a leitura de histdrias e a producdo artistica.
Para fins deste artigo, apresentamos a andlise de uma das areas destinadas ao jogo
protagonizado: o hospital. Além desta, pode-se encontrar mercadinho, casinha, ofi-
cina mecanica e escritério como cantos voltados mais explicitamente a brincadeira
de papéis.

A area do hospital é organizada
imitando um consultério médico,
contando com mobilia, objetos alu-
sivos ao corpo humano (esqueleto,
pecas que reproduzem 0rgaos) e ao
universo saide/doenca (remédios,
raios-x, avental), além de quadros
nas paredes que remetem ao tema.

A &rea possui os seguintes ob-
jetos: mesa com quatro cadeiras,
cama, lavatorio, aventais brancos e
capacete de médico, esqueleto e pe-
¢as do corpo humano, torso em re-

Fonte: acervo da pesquisadora sina, raio-x em acetato, embalagens

de medicamentos, telefone, maleta

médica com instrumentos, microscépio, cartazes na parede (representacdes grafi-
cas dos sistemas nervoso, digestdrio e urinario e circulatdrio, placa de “Siléncio”,
quadro com os dizeres “Hospital LABRIMP”, teste de visao, desenho de um pdassaro
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com aderecos de enfermeiro). Alguns desses objetos sdo brinquedos industrializa-
dos (a maleta médica, a mobilia, o esqueleto e o microscopio); os demais sao objetos
que, fora do espaco da brinquedoteca, sdo utilizados em contextos reais (telefone,
embalagens de medicamentos, raio-x, aventais).

Uma andlise inicial da drea permite-nos identificar temas de ciéncias que podem
ser elucidados: saude-doencga, corpo humano, tecnologia (telefone, microscépio e
raio-x). Relagdes médico-paciente, médico-enfermeiro, enfermeiro-paciente, pa-
ciente-familiares podem ser vivenciadas na atividade ludica da crianca, potenciali-
zadas pela organizagdo do espaco.

A presenca de esqueleto humano, torso e representacoes de sistemas nas paredes
remete a aproximacao a termos, conceitos e representacoes cientificas; o microsco-
pio potencializa o contato da crian¢a com um instrumento do campo cientifico. Na
representacdo de papéis de médico, enfermeiro e paciente, é possivel a vivéncia de
meétodos e procedimentos da ciéncia (formulacdo de hipdteses, realizacdo de testes,
registros, observacdes em uma situacdo de atendimento médico).

No espaco analisado, podemos identificar também a possibilidade de estabeleci-
mento de conexdes do conhecimento cientifico com o cotidiano e com as vivéncias
pessoais da crianca relacionadas a saude/doenca, atendimento médico, hospital
etc.; objetos — como acetatos de raio-x, caixas de remédio, teste de visdo colado na
parede, avental médico e maleta médica com acessorios - remetem a esse universo.

Avancando nas consideragdes, entendemos que a brinquedoteca pode incluir in-
tencionalmente areas ou espac¢os nos quais a articulacdo a ciéncia se facam presen-
tes de maneira direta, como um espag¢o de minilaboratorio (para a crianga prota-
gonizar o papel de cientista, experimentando brincar com microscépio, lupa, con-
ta-gotas, fazer misturas com liquidos de cores diferentes), minimuseu (no qual as
criangas possam organizar colegdes, acessar catalogos, atender ao publico, visitar
exposicoes), area dos dioramas (disponibilizando as criancas caixas com cenarios e
miniaturas de espécies da flora e da fauna, além de seres humanos, moradias, meios
de transporte etc., para a organiza¢do dos dioramas), area do brincar com luz e som-
bra (com lanternas, caixa de papeldo para projetar a luz, teatro de sombras, objetos
opacos, transparentes e transldcidos).
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Além de inserir novas areas, é possivel, também, incluir objetos e materiais que
potencializem as experimentag¢des das criancas, como uma balanca de dois pratos
na area do mercadinho; lixeiras de separacao de residuos e cartazes relativos a pro-
blematicas contemporaneas, como crise hidrica ou poluicio ambiental, na area da
casinha, possibilitando a reflexdo sobre a influéncia e a participacao da sociedade
diante da ciéncia; cartazes de campanhas de satide sobre doengas e seus sintomas,
ou mesmo um calendario de vacinagao, na area do hospital. Ou seja, é possivel orga-
nizar ambientes e disponibilizar intencionalmente objetos que permitam a amplia-
¢do do acesso da crianga a elementos da cultura cientifica.

Consideracpes finais

Considerando a centralidade da atividade lddica, no processo de desenvolvimen-
to da crianca, e a brinquedoteca como espaco que pode potencializar a ampliacdo
de temas e conteudos da brincadeira infantil, entendemos que planejar intencional-
mente ambientes e inserir elementos que remetam a cultura cientifica constituem
importantes estratégias no sentido de ampliar vivéncias e possibilidades de apren-
dizagem das criancas. Inserir espacos - como hospital, mercadinho, minilaboratorio,
oficina, entre outros - e disponibilizar objetos que enriquecam o brincar com ciéncia
representam a possibilidade de ampliacao do universo simbdlico da crianga, dialo-
gando com o processo de alfabetizac¢do cientifica e com o desenvolvimento psiquico.
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esquisas no campo do ensino de ciéncias tém indicado a Alfabetizacdo Cien-

tifica (AC) como processo fundamental para formar cidadaos criticos e ca-

pazes de participar ativamente de debates relacionados a Ciéncia e a Tec-
nologia. A AC, enquanto direito e processo, tem o potencial de promover diadlogos
entre as experiéncias dos alunos e a cultura cientifica com o objetivo democratizante
de compreender as relacdes entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente
(CTSA), fornecendo condigdes, sobretudo, a participagdo critica como cidadao na
sociedade (Marques; Marandino, 2018).

Ao refletir sobre AC nas séries iniciais do Ensino Fundamental, Lorenzetti e Deli-
zoicov (2001) ressaltam que a crian¢a, mesmo nao alfabetizada, tem condi¢oes de se
relacionar com saberes cientificos e estabelecer conexdes entre esses conhecimen-
tos e o mundo. Nesse sentido, compreendemos a crianga como sujeito ativo, capaz
de produzir cultura e, de igual modo, atribuir significados ao se relacionar com ele-
mentos da cultura cientifica, ampliando suas experiéncias de conhecimento sobre o
mundo (Marques; Marandino, 2018). Entretanto, a AC ndo se limita apenas ao con-
texto escolar, mas se desenvolve também em contato com outras instituicdes, tais
como museus, zooldgicos, jardins botanicos, brinquedotecas etc. Destaca-se, entao, a
importancia dos espac¢os ndo formais de educagao por suas potencialidades na pro-
mocao de agoes de divulgacao cientifica para publicos em geral, inclusive criancas.

O processo de AC abrange a apropriacdo de termos, conceitos e procedimentos
cientificos, assim como reflexdes sobre questdes relacionadas a natureza da ciéncia
e seus processos de producao de conhecimento, explicitando seu carater histérico,
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social e humano (Auler; Delizoicov, 2001). De acordo com Scalfi et al. (2019), a AC
deve contemplar aspectos sobre métodos e procedimentos da ciéncia, fundamentais
para o individuo compreender que a construcao do conhecimento cientifico se da a
partir de um trabalho coletivo feito por pessoas comuns que possuem crencas, valo-
res, interesses politicos, econdmicos e sociais. Pensando nos contextos infantis, sao
necessarias discussdes para desmistificar a figura, que é muitas vezes disseminada
pela midia, do cientista como um génio maluco ou um homem superinteligente que
trabalha isolado em seu proprio laboratério (Siqueira, 2005), a fim de romper com
o estereotipo do cientista como um “homem branco de jaleco” e trazer outras repre-
sentacOes de cientistas, incluindo as mulheres e as pessoas negras, por exemplo.

Questdes sobre a dimensao institucional da ciéncia também entram nesse deba-
te, uma vez que sdo muitas as instituicoes cientificas envolvidas na producdo e na
disseminac¢do de conhecimento cientifico para publicos em geral (Marandino et al.,
2018). No caso dos museus, tal reflexdo favorece o reconhecimento da funcdo so-
cial dessas instituicdes, as quais possibilitam acesso a contetidos especificos, assim
como praticas e experiéncias relacionadas a cultura cientifica (Scalfi et al., 2019).
Considerar a crianga enquanto parte do publico dos museus e demais espacgos de
educacdo ndo formal, como afirmam Scalfi et al. (2020), demanda a ressignificacdo
de seus espacos, linguagens e materiais para dialogarem com as especificidades das
culturas infantis, suas formas de interagir e se expressar.

Partindo dessas premissas, este texto tem como principal objetivo relatar e anali-
sar um trabalho pedagogico que proporcionou experiéncias entre criancas e museus
em meio a pandemia da COVID-19. O relato foi feito a partir de atividades desenvol-
vidas em um conjunto de oficinas aplicadas a duas turmas de 32. ano do Ensino Fun-
damental - Anos Iniciais (EFI), da Escola de Aplica¢do da Faculdade de Educacao da
Universidade de Sao Paulo (EAFEUSP). Tais atividades tinham o papel de trabalhar
com aspectos da AC, especialmente aqueles voltados a Natureza da Ciéncia (NdC) e
as relacoes CTSA. Neste texto, apresentamos as atividades que tiveram a finalidade
de aprofundar a dimensao institucional da AC (Marandino et al., 2018), apoiada em
conteudos voltados a analise do papel dos museus na sociedade. Para isso, tais ativi-
dades foram planejadas a partir da parceria com o Museu da Educacao e do Brinque-
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do da FEUSP (MEB-FEUSP) e com as professoras e auxiliares das turmas nas quais
as oficinas foram aplicadas.

0 Museu da Educagao e do Brinquedo da FEUSP e os

brinquedos cientificos

O MEB-FEUSP esta localizado na Faculdade de Educacgdo da Universidade de Sao
Paulo (FEUSP), em Sio Paulo, e foi inaugurado em 1999. E resultado da idealizacdo
e da coordenacao da professora Tizuko Morchida Kishimoto e constitui-se como um
espaco de ensino, pesquisa e extensao (Pereira, 2005). O acervo do MEB-FEUSP con-
ta com cerca de dois mil objetos - entre brinquedos, jogos e materiais pedagogicos,
sendo muitos deles raros e com grande valor historico. O museu também desenvolve
acoes educativas, incluindo exposicoes permanentes e temporarias (Pereira, 2005;
Marandino et al., 2018a).

Dentre os objetos que fazem parte do acervo do MEB-FEUSP, encontram-se alguns
brinquedos cientificos - que sdo considerados objetos elaborados por cientistas,
por pessoas interessadas em ciéncia ou por industrias que os comercializam, e que
buscam enfatizar seu carater lidico voltado particularmente as criangas (Braghini,
2021). Estes brinquedos podem demonstrar ou representar um conceito ou feno-
meno cientifico sendo, ao mesmo tempo, divertidos e, ainda, mobilizar habilidades
manuais e mentais no ensino e na aprendizagem de ciéncias, além de provocar o
espirito ludico e investigativo das criangas de todas as idades (O’brien, 1993).

De acordo com Marques e Marandino (2019), o acesso a elementos da cultura que
os brinquedos promovem pode incluir também a cultura cientifica, uma vez que poe
a crianca em contato com significacdes culturais que se apresentam na dimensao
material do objeto. Para essas autoras, tratar as relacdes entre crianga, infancia e
ciéncia tem a finalidade de fomentar o acesso a saberes do campo cientifico.

Deste modo, o MEB-FEUSP participou das oficinas fornecendo os brinquedos
cientificos de seu acervo para compor as atividades planejadas. Como as aulas foram
online, utilizamos imagens de alguns dos objetos de acervo deste museu.
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A Escola de Aplicagao da USP e a Pandemia da Covid-19

A Escola de Aplicagao (EAFEUSP) esta vinculada a Faculdade de Educag¢do da Uni-
versidade de Sdo Paulo e, em seu regimento, define-se como uma instancia comple-
mentar ao ensino, a pesquisa e a extensao universitaria. Oferece os cursos de Ensino
Fundamental (anos iniciais e finais) e Ensino Médio, estagios supervisionados para
as etapas de formacao inicial de professores de cursos de graduac¢do da propria Uni-
versidade de Sao Paulo e outras instituicoes de ensino superior. Além disso, promo-
ve pesquisas académicas, a fim de fomentar o processo educativo, a formacao docen-
te e a divulgacdo de conhecimentos e experiéncias de acdes realizadas na EAFEUSP.

Em func¢do da pandemia e da necessidade da adog¢do do ensino remoto emergen-
cial, todas as aulas na EAFEUSP ocorreram de modo remoto a partir de abril de 2020
até agosto de 2021, por meio de plataformas online. As oficinas foram desenvolvidas,
a partir do aceite de duas professoras, responsaveis pelas duas turmas de 32. ano do
EFI, em participar da pesquisa. Além disso, houve a consulta e a autoriza¢do dos pais
e/ou responsaveis para que todas as criangas pudessem participar e para que as
aulas fossem gravadas, mediante o preenchimento de um Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido disponibilizado. Vale ressaltar que, paralelamente as oficinas de
ciéncias, as criancas também participaram de outras atividades como, por exemplo,
encontros virtuais com educadoras do MEB-FEUSP, que desenvolveram atividades
lidicas, como contagdo de histérias e producido de brinquedos.

As oficinas de ciéncias para 0 32. ano do EFI na EAFEUSP

As oficinas para o 32. ano do EFI na EAFEUSP foram propostas com o intuito de
possibilitar a coleta de dados de duas pesquisas de mestrado. Uma delas possui
como objetivo investigar as potencialidades e as limitacbes de um trabalho com
abordagem de aspectos da NdC no Ensino Fundamental I; a outra busca investigar a
percepc¢ao das criangas sobre as relacoes entre género e ciéncia a partir de brinque-
dos cientificos.

Em consenso, o grupo de professoras e pesquisadoras escolheu a tematica da
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"Agua", ja que este contetido estava previsto no plano escolar e poderia ser articula-
do com os objetivos das pesquisas, ou seja, trabalhar o tema a partir de aspectos da
AC, da NdC e das relagdes CTSA. A partir disso, foi possivel definir os temas das seis
oficinas. Oficina 1: O que é, quem faz e como se faz ciéncia?; Oficina 2: O conhecimento
cientifico e a desigualdade do acesso a agua tratada; Oficina 3: Brincando com a
ciéncia e brinquedos cientificos; Oficina 4: Meninas também fazem ciéncia; Oficina
5: Museu como lugar de pesquisa e divulgacao cientifica; Oficina 6: Os museus a par-
tir dos olhares das criancas. Neste texto, iremos apresentar as duas ultimas oficinas
oferecidas.

As oficinas de ciéncias sobre 0s museus

As oficinas 5 e 6 tiveram como foco os museus e foram divididas em dois encon-
tros. Cada um deles teve diferentes momentos e objetivos, apresentados nos qua-
dros1e 2.

Quadro 1. Sistematizagdo dos momentos da oficina 5

Momentos Assunto disparador
1 O telescopio, o microscoépio rosa e o acervo do MEB
2 Leitura literaria com o tema museu
3 O Museu da Educacéo e do Brinquedo (MEB)
4 Aspectos de uma exposi¢cao
5 Elaboragdo de uma exposicao
Fonte: elaborado pela pesquisadora
Quadro 2. Sistematizagdo dos momentos da oficina 6
Momentos Assunto disparador
1 As exposicoes das criancas
2 Elaboracao de histérias em quadrinho com o tema “Uma visita ao museu de
Ciéncias”

Fonte: elaborado pela pesquisadora
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Os museus das criancas

A apresentacdo das exposicoes das criangas aconteceu durante o segundo encon-
tro citado anteriormente. Os registros das exposi¢cdes foram postados na plataforma
educativa “Google Sala de Aula”, a qual pudemos acessar e organizar no Padlet. A
maioria das criancas realizou os registros por meio de fotos, enquanto outras tam-
bém fizeram videos de suas exposicdes. A seguir, apresentamos algumas destas ex-
posicoes e a fala das criancas ao explicarem sobre como organizaram a exposicao,
quais eram os objetos presentes, porque escolheram cada um deles, entre outros
aspectos.

Figura 1 - Exposigéo de C3 A crianca C2 intitulou sua expo-
sicdo como “Exposofia - a ciéncia e
os cientistas” e organizou os obje-
tos selecionados sobre uma mesa.
A exposicao foi composta por fotos
de atividades realizadas ao longo
das oficinas que estavam coladas
sob um guarda-roupa (Figura 1).
Segundo ela: “o desenho ld em cima
é a primeira atividade que a gente
fez. Ai o outro era pra mudar o que
a gente tinha feito naquele, ai eu co-
. loquei uma mulher vendo as estrelas,
Fonte: autoras (pesquisa de campo) acho que era astronomia o negacio.
Ld em cima td escrito ‘mais mulheres
astrénomas, eu acho; ai embaixo a experiéncia da dgua potdvel, ali a gente escreveu o
negacio do jornal e o outro é de uma bactéria boa e uma bactéria ruim e tem uma lupa,
um pido e uma gidrdia; e aqui td o terrdrio”.

A crianca C3 intitulou o seu museu de “Museu Furacao” (Figura 2), em referéncia a
um museu de ciéncias que ja havia visitado anteriormente, o Museu Catavento, e que
a inspirou a fazer desenhos relacionados a ele. J4, sobre os demais objetos selecio-
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nados para fazer parte da exposicao, Figura 2 - Exposicdo de C3
a crianca C3 explica: “eu coloquei §
alguns desenhos que a gente fez na
aula que era pequenos cientistas, eu
ndo lembro muito o nome deles, eu
coloquei aquele negdcio que o [nome
de outra crianga] falou também...mi-
croscopio, eu coloquei um brinquedo
que eu tenho, um dinossauro que eles
estudam né, eu coloquei um nego-
cio que eu ndo lembro o nome que a
gente fez com papeldo... a gidrdia. Ali
atrds eu coloquei s6 mais uma coisa a
mais, coloquei um foguete que eu fiz
também... é um livro do espago, que
fala sobre o espaco... que fala na nos-
sa lingua e, também, tem a tradugdo
em inglés". Fonte: autoras (pesquisa de campo)

0 museu percebido pela tela do computador: limites e
potencialidades

Durante a aplicacdo das oficinas, foram percebidos desafios relacionados a interacao
das criangas entre si e com as pesquisadoras e professoras durante os encontros online.
Em situagdes em que havia apresentacdo de imagens, videos ou informagdes especificas
dos conteudos trabalhados, as pesquisadoras assumiram mais o espaco de fala, enquanto
as criancas permaneciam com seus microfones desligados. Esse acordo, desde o inicio,
foi estabelecido, entre as professoras e seus alunos, como forma de organizagao do grupo
nas aulas sincronas. Assim, quando a crianga quisesse participar com alguma colocacao,
poderia solicitar a palavra por meio do botdo Raise Hand da plataforma de videochamada
Google Meet. Essas novas disposi¢des dos ambientes virtuais influenciaram o planeja-
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mento e a execucdo das atividades pelas pesquisadoras, como também a atuagdo das
criangas e as discussoes propostas. Percebemos que todas as pessoas envolvidas nas agdes
tiveram que descobrir novas formas para lidar com atividades experimentais e debates,
estabelecendo novos tempos e espacos de atuacao e de fala para que as atividades fossem
viaveis de ser realizadas.

Apesar dos desafios, a proposta de realizar uma exposicao gerou grande engajamento
para a maioria das criangas que, além de elaborarem suas exposi¢des, assumiram o papel
de mediadoras ao apresenta-las para o grupo durante o encontro online sincrono. Apenas
seis criangas nao quiseram comentar sobre o que haviam produzido, quando convidadas
a falar, enquanto uma minoria nao realizou a atividade proposta. Certamente, se as ofici-
nas tivessem acontecido presencialmente, a dindmica e o desenvolvimento da proposta
seriam diferentes; seria, por exemplo, mais facil promover condi¢des para que todos par-
ticipassem, uma vez que estariamos acompanhando de perto as criancas, auxiliando em
possiveis duvidas e incentivando a realizagdo da atividade.

No entanto, a vivéncia das aulas remotas nos desafiou a elaborar novas estratégias,
a fim de trazer o museu para “dentro da sala de aula”, gerando novas aprendizagens. E
necessario ressaltar que a parceria estabelecida desde o inicio com as professoras foi
fundamental para o desenvolvimento deste trabalho. Os diferentes saberes postos em dia-
logo resultaram na constru¢do de uma vivéncia rica e significativa para todos os sujeitos
envolvidos, promovendo a aprendizagem coletiva ao longo do percurso. Houve, assim,
a possibilidade de, por exemplo, pensar em ferramentas para o ensino remoto na aborda-
gem apresentada para as oficinas, buscando "costurar" os temas, fazendo-os se constitui-
rem num tecido Unico que proporcionou um senso de integridade da tematica abordada.

As vivéncias a partir das oficinas possibilitaram as criangas resgatarem suas memorias
sobre vivéncias em diferentes museus. Grande parte da turma lembrou de espagos como o
MEB-FEUSP, mostrando uma especial familiaridade pelo fato de a EAFEUSP estar bem
proxima a este museu, além de outros museus - como o0 Museu de Microbiologia Profes-
sor Isaias Raw e o Museu Biologico, ambos do Instituto Butantan, o Museu Catavento e
0 Zoologico de Sao Paulo. Ao fazerem isso, puderam relatar suas experiéncias em visitas
naqueles espacos, além de se inspirarem para realizacdo da montagem da exposicao.
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Muitos dos relatos das criancas sobre suas experiéncias em museus estavam ligados a
visitas que realizaram com a escola quando estavam no 1° ano do EFI. Desse modo, vale
resgatar as ideias propostas por Lorenzetti e Delizoicov (2001) sobre a necessidade de
estabelecer parcerias entre escola e museus, assim como outros espacos de educagdo ndo
formal, tendo em vista a ampliagdo das experiéncias e o contato dos alunos com temas
cientificos que, muitas vezes, ndo circulam dentro do contexto escolar. Além disso, a es-
cola, para muitas criangas, representa o inico caminho que poderé garantir acesso a esses
espagos.

Avaliamos que a experiéncia de trazer o museu para as oficinas virtuais viabilizou o
acesso a informacdes sobre como estes locais produzem e divulgam a ciéncia, refletindo
sobre a relevancia desses espagos educativos para o ensino de ciéncias. Mesmo com todas
as limitagdes e os desafios das aulas de forma remota, as criangas tiveram a oportunidade
de se expressar e nos mostrar seus risos, caretas e brincadeiras, mas também seus conhe-
cimentos, desejos € memorias sobre os museus, permitindo que essas instituigdes atra-
vessassem a tela do computador e invadissem seus espagos € tempos durante a pandemia.
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Cantinho do Brincar do Museu da Educacao edo
Brinquedo (MEB): oficinas virtuais de brinquedos e
brincadeiras na pandemia

Martha Marandino
Ermelinda Pataca

Introducdo

Museu da Educagdo e do Brinquedo (MEB), criado em 1999, pela professora
OTizuko Kishimoto, apresenta grande importancia na histéria da Faculdade de
Educacao (FEUSP), constituindo-se em um espago de alta relevancia para a
infancia, os brinquedos e as brincadeiras. Apds a aposentadoria da professora Tizu-
ko, as professoras Ermelinda Pataca e Martha Marandino assumiram, em 2016, a
coordenacdo e a vice-coordenagao, respectivamente, propondo uma nova missao ao
museu: se constituir como espaco de desenvolvimento de projetos de formagdo de
professores e educadores de museus, de desenvolvimento de pesquisas com base no
acervo e de acdes educativas a partir de suas colecdes e exposi¢cdes. O museu, por
meio de seu setor educativo, atende criangas de educacdo infantil e séries iniciais,
professores, estudantes de graduagdo e de poés-graduacdo. As atividades de educa-
¢do, comunicacdo e organizacdo do acervo sao tratadas de forma complementar a
formacdo de professores e a pesquisa, envolvendo um trabalho coletivo da equipe
do museu com a participacdo de estagiarios, bolsistas, bibliotecarios e coordenacgao.
Tais acOes reafirmam a importancia do MEB para a preservacao da memoria sobre
os brinquedos e as brincadeiras, assim como da propria historia institucional da Fa-
culdade de Educacdo, rica em iniciativas de desenvolvimento de importantes acdes
sobre a criagdo de materiais pedagégicos e a formacdo de professores.
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A mediacao nas exposi¢des é uma das atividades do setor educativo e esta asso-
ciada as pesquisas sobre a histéria do acervo, educacdo em museus e producao de
material didatico. Considerando questdes acerca da relacao “objeto-mediador-pu-
blico”, intrinsecas ao desenvolvimento das atividades da monitoria, buscamos um
embasamento tedrico para a continuidade do processo de pesquisa e desenvolvi-
mento das a¢des, com o foco na preservacao da memoria sobre brincadeiras e brin-
quedos que constituem a cultura infantil. Assim, as exposi¢cdes buscam a disposicao
dos instrumentos/objetos, de forma a estimular o pensamento critico por meio do
rompimento com as formas tradicionais de ensino, promovendo maior flexibilizacao
das relagdes de aprendizagem. E possivel perceber esse movimento pela prépria
disposicao espacial dos objetos (fora da organizagdo légica dos ambientes das salas
de aula) e dos temas a serem trabalhados, que podem se contrapor as abordagens
sistematicas dos curriculos das escolas (Pataca; Marandino, 2021).

Nos ultimos anos, temos adotado no MEB uma nova posi¢ao de laboratério de pes-
quisa das praticas educativas, assumindo também o desafio de mostrar ao publico a
complexidade das atividades desenvolvidas na Faculdade de Educacao, valorizando
as praticas e os saberes institucionais. As a¢cdes sdo realizadas de forma articulada
com as pesquisas histdrico-culturais sobre brinquedos e materiais didaticos cons-
tituintes do acervo da instituicao, cujo valor histérico possibilita aos visitantes um
olhar sobre o brincar, os jogos e as brincadeiras de uma maneira facilitada e que
recorda, em muitas vezes, a propria histdria, resgatando a memoria infantil.

Fazer a mediacdo dos objetos do MEB envolve grande complexidade, assim como
uma enorme riqueza, pois muitas das brincadeiras e dos jogos tém carater regional
e, por vezes, podem ter nomes diferentes em cada regido. Assim, o papel da media-
cdo é fundamental, ja que € a partir das informacdes que a mediadora ou mediador
expdem que o visitante podera refletir sobre o tema, possibilitando que este produ-
za suas proprias interpretagdes. O educador dos museus precisa estar preparado e
atento para os varios olhares que o acervo exposto pode provocar nos espectadores,
explicitando com clareza sobre quais modelos de comunicacao e educagao utilizam
em suas agoes e em quais desejam pautar seu trabalho (Marandino et al., 2008).
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Entre 2019 e 2020, as a¢des educativas presenciais do MEB ficaram paralisadas,
inicialmente por falta de técnicos e bolsistas. No final de 2019, a bibliotecaria Elaine
Cristina Barrelo passou a fazer parte do corpo técnico do MEB e, entao, foram con-
tratadas duas estagiarias financiadas pela Pro-Reitoria de Cultura e Extensao da USP.
Contudo, a partir de 2020, deparamo-nos com o isolamento social decorrente da
pandemia de COVID-19, de modo que novas estratégias e praticas educativas foram
desenvolvidas para o trabalho remoto, com foco especial nas agdes de comunicagdo
nas redes sociais. E sobre algumas dessas acdes que iremos nos debrugar neste tex-
to.

0 MEB nas redes sociais: experimentagdes virtuais para
brincar

Entre 2020 e 2021, o MEB desenvolveu uma série de atividades online, dentre as
quais, destacamos a parceria com a Escola de Aplicacao da FEUSP (EAFEUSP), com
a realizacdo de oficinas para os estudantes do Ensino Fundamental I. A proposta
inicial era produzir videos sobre brinquedos e brincadeiras para colocar no canal do
YouTube do MEB, ja que o museu estava fechado em fun¢do da pandemia. A partir da
parceria com a EAFEUSP, foram produzidos videos curtos com instrugdes para a pre-
paracdo de brinquedos e brincadeiras, associados a um roteiro de oficinas desenvol-
vidas pelas estagiarias e pela bibliotecaria, com atividades sincronas e assincronas
relacionadas ao tema das brincadeiras trabalhadas nos videos.

As oficinas com as criang¢as do EFI da EAFEUSP envolviam a contacgado de histérias,
a producao de brinquedos pelas criangas e o compartilhamento das experiéncias vi-
vidas. A finalidade era tracar caminhos para o brincar, as brincadeiras e os brinque-
dos, a partir do fazer lidico e da nossa memdria imaterial e cultural. Em cada série,
a primeira oficina com o grupo aconteceu sincronicamente por meio de uma plata-
forma virtual, para propiciar um momento de interacao com as criangas. A segunda
e a terceira oficinas ocorreram de maneira assincrona, sendo fornecidos os videos
demonstrativos para a constru¢do de brinquedos e objetos que seriam utilizados
no quarto e dltimo encontro, realizado sincronicamente. Os videos demonstrativos,
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correspondentes aos encontros assincronos, eram complementares aos encontros

sincronos, criando um sentido e uma unidade dentro das oficinas.

Figura 1 - Exemplos da sequéncia de oficinas realizadas com o 12. ano do EFI

1 OFICINA - Sincrona

Fund. 1 - 1° ano

CONTAGAO DE HISTORIA

Apresentagio do grupo e explicagio
sobre os 2 encontros sincronos e os 2
encontros assincronos.

Contagao de histéria: Joio e o Pé de
Feijao

A

™ 3 OFICINA - Assincrona

Fund. |- 1° ano

2 OFICINA - Assincrona

Fund.1-1° ano

OFICINA DE DESENHO E CRIATIVIDADE

Nesta oficina iremos relembear da Ristoria contada. imaginar ¢ desenhar

o canelo em “Joko ¢ o pé de feijio’. Para tanto, vamos veremos um video
demortrasive de como (azer tinta de feijho preto ¢ depom desenharermos

wm cantelo.

Materiais:

Agua do molho de fefjso
Papel sulfice 10cm x 16cm
Peato fundo

Pimcel (opcional)

Ligw
Ligis de coe, canctinhas, giz de cera

afite ¢ borracha

Falito de sorvete

4 OFICINA - Sincrona

Fund. | -1° ano

DAS RAIZES AO CEU
OBSERVACAO E CRIACAO
- SEMENTES E PLANTAS

Video demonstrativo do plantio de uma sementinha
de feijio.

Material: V Nesta oficina iremos investigar e levantar

hipéteses sobre os diferentes tipos de
- Copinho descartivel, reciclivel

(de danoninho) ou de café

- Algodio

- Um grio de Feijio

-Agua ~

sementes e como elas transformam-se em

plantas

Os videos produzidos para as oficinas foram langados para o publico geral durante
a Semana dos Museus, em maio de 2021. Foram disponibilizados para serem vistos
de forma independente das oficinas e podem ser usados por qualquer pessoa que
acesse o canal do MEB. Foram ao todo 10 videos do Cantinho do Brincar:
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Oficina 1: Desenho e criatividade

Oficina 2: Das raizes ao céu

Oficina 3: Mascara de passaros

Oficina 4: Origami de sapinho

Oficina 5: Teatro de sombras

Oficina 6: Oficina de pau-de-chuva

Oficina 7: Construcao de balanganda
Oficina 8: Construcao do chocalho

Oficina 9: Construcao de boneco articulado

vV VY VY VY VY VY VYYVYY

Oficina 10: Feitura de tintas naturais

Figura 2 - Flyer de divulgac¢do do canal de YouTube com videos das oficinas Cantinho do Brincar

- Museu da Educacao e do Brinquedo

Museu da Educag@o e do Brinquedo | MEB FEUSP
-' wl. "'. @mebleusp 90 inscritos 17 videos

| mesnsmeem s | O Museu da E do fol criad e 3
\\~ / facobaok com/meb fousp « mals 2 links
INiCio VIDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE
a Iol Culturas Corp e p nos e
a1l ) &
H Mussu da & MEB FELS - 11 « hil§ meses
Breonbeirn,

1 Bnnguedor " fez parte da 19%
s.rn.n. o Museus, do instuto frasileimes de Museus Partcipacis Prof* Frmeinda

1131 ]

CANTINHO DO BRINCAR | Reproduzic tudo

e, Wit
o
L - e wmpn | Forde - ---u._-
auTve mm Sapinhe Sembras
| BRINCAR | BRINCAR | "“'WNCARI
Oficing 1 - Desenho e Oficina 2 - Das Raives a0 Céu Oficina 3 - Méscara de_. Ofscina 4 - Origarmi de._. Oficira 5 - Teatro de Sembras  Oficina 6 - Ohcina de Pau-d...
da = que_. Bringee_  Museu da i e Museuda
VAT visalizngBes - hi 2 anos ¥ - i 2 anes OB vasualizi;Bes - hi 2 anos 126 visuslizaies - hi 3 wres 60 visualizades - hi 2 anos 60 visuslizagSes + hé 2 nca
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Essas experiéncias, apesar de terem se desenvolvido durante a pandemia, de-
monstraram o potencial do trabalho voltado para criancas pelas redes sociais. De
um momento inicial da pandemia, quando os museus estavam fechados e muitos
educadores e educadoras foram sendo dispensados pela inviabilidade do atendi-
mento do publico nos museus, um movimento criativo e potente promovido por es-
ses profissionais intensificou as a¢des educativas de forma virtual. Como apontam
Marandino e Costa (2020, s/p).

Nesse momento, uma profusdo de agées educativas criativas, inte-
rativas e dialégicas online estdo sendo produzidas pelos educadores
museais em todo pais, intensificando as experiéncias que jd existiam.
Objetos virtuais produzidos nestes tltimos seis meses, para uso em
sala de aula ou mesmo para as familias, estdo presentes nas redes.
Parcerias entre museus e universidades, a partir da oportunidade da
realizagdo de estdgios de licenciatura em museus, fortaleceram-se
nesse momento de pandemia.

0 MEB acompanhou esse movimento e, mais do que isso, revelou o potencial - e
os desafios - de promover atividades lddicas por meio de brinquedos e brincadeiras
com as criancas de forma virtual.

Consideracpes finais

O MEB tem buscado fortalecer a sua missao de promocao de agdes, investigacdes
e formacdo sobre a relagdo entre educacdo e museus, assim como outros espagos
culturais. Diante da experiéncia realizada por meio de plataformas digitais e videos,
o museu possibilitou a formacgao de toda a equipe do educativo e a criacdo de um rico
repertorio de estratégias voltadas as criangas usando as redes sociais.

A experiéncia vivida foi marcante diante da angustia e do medo que marcou a
pandemia do COVID-19, especialmente no primeiro ano em que se estabeleceu. A
oportunidade de ter estagidrias, com formagdo nas areas de comunicac¢do e educa-
¢do infantil, e de desenvolver um programa efetivo de comunicag¢do, por meio das
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redes sociais, foi incorporada as acdes educativas do MEB. Contudo, sabemos que
esta experiéncia do brincar por meio da tela do computador ou do celular nao é igual
nem substitui a presenca e o contato direto com os objetos no espaco museal. Como
propde Ramos (2008. p.21), "é preciso exercitar o ato de ler objetos, de observar a
historia que ha na materialidade das coisas".

No caso dos brinquedos, esse exercicio de indagar e perguntar sobre o objeto pos-
sui um significado ainda mais contundente, ja que "ndo é o brinquedo em si que
guarda os contetidos da brincadeira, mas é a crianga que acessa os objetos e os tor-
nam brinquedos. E a acdo da crianca sobre o objeto que os torna elementos do seu
brincar". Os brinquedos sdo artefatos culturais e sdo também discursos sobre a rea-
lidade e é no ato de conhecer brinquedos e brincar que as criancas interagem entre
si e mobilizam a criatividade, a fantasia e a autonomia. Crianc¢a precisa brincar.

Agradecimentos

Gostariamos de registrar o agradecimento a bibliotecaria Cristina Barrelo e as es-
tagiarias Lia de Almeida Macruz e Paula Lion, estudantes do curso de pedagogia, por
comporem a equipe educativa do MEB e serem também autoras e responsaveis pela
realizacao das atividades online desenvolvidas.

Referéncias

MARANDINO, M.; COSTA, A. Educacao Museal na Pandemia: articulagdes frente aos
desafios atuais. Jornal Pensar a Educacao em pauta. Belo Horizonte, p.298, 2020.

MARANDINO, M.; BIZERRA, A. E;; NAVAS, A. M.; FARES, D. C.; MONACO, L. M.; MAR-
TINS, L. C.; GARCIA, V. A. R;; SOUZA, M. P. C. Educacdo em museus: a mediacao em
foco. Sao Paulo: FEUSP, v.1. p.36, 2008.

PATACA, E. M.; MARANDINO, M. O Museu da Educac¢do e do Brinquedo (MEB): de-
safios e potencialidades de um museu universitario na FEUSP. RIDPHE - Revista
Iberoamericana do Patrimoénio Histdrico-Educativo. v.7, p.1- 17, 2021.

89



RAMOS, E. R. L. A danacdo do objeto: o museu no ensino de histdria. Chapeco:
Editora Argos, 2004.

90



Contando historias para criancas pequenas e bebés
no Museu de Microbiologia do Instituto Butantan

Cynthia Iszlaji

ontar histéria é uma pratica milenar que surgiu como meio de o homem

transmitir e repassar para os outros suas experiéncias de vida, seus cos-

tumes e seus valores. Durante muito tempo, sem o desenvolvimento da
escrita, diferentes povos e culturas utilizavam a contacao de histéria como uma fer-
ramenta de comunicagdo, cuja principal fungao era difundir os conhecimentos e os
valores de cada época, sempre associando aos contos e lendas a vida cotidiana dos
individuos.

De acordo com Pupato (2023), com o advento da escrita, as narrativas em livros
passaram a oferecer uma diferente forma de contacao, possibilitando por meio da
leitura a construgdo da histdria no imaginario individual de cada leitor ou ouvinte,
sendo um forte estimulo para ler e aprender.

A partir da leitura ou da escuta de uma histéria, as criancas entram em contato
com novos significados e possibilidades, sendo levadas a experimentar diferentes
emoc¢des e agucar sua curiosidade. Como afirma Abramovich (1997, p. 16), “qual-
quer crianca deve ouvir muitas, muitas historias... escutd-las é o inicio da aprendiza-
gem para ser leitor, e ser leitor é ter um caminho absolutamente infinito de descoberta
e de compreensdo do mundo”.

A contacao de historia, por ser uma atividade educativa e comunicativa, desempe-
nha um importante papel no desenvolvimento intelectual da crianc¢a, possibilitando
o contato com novos conhecimentos, significados e valores, estando ligada direta-
mente ao imaginario infantil, por despertar o encantamento, a criatividade e o faz
de conta. Dessa forma, as histérias despertam nas crianc¢as a observagao e a atencao,
ajudam na organizacao das ideias e dos pensamentos, ampliam o seu vocabulario,
enriquecem suas experiéncias, proporcionando-as a liberdade de expressdo e
sociabilidade (Ferreira, 2016, p.11).
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Inimeras sao as possibilidades do uso da contagao de histérias, tanto no ambiente
escolar como em institui¢cdes culturais, onde o professor/educador pode usar di-
versos recursos - como fantoches, dedoches, avental de historias! - como forma de
educar, socializar, provocar o riso, a perplexidade, o encantamento. Ao contar uma
historia, a crianga, o aluno, o visitante percorrem um caminho absolutamente infini-
to de descoberta e compreensao de mundo.

Considerando a contacdo de histéria como uma importante estratégia pedagogi-
ca para a educacgdo infantil, os museus e as instituicdes culturais tém utilizado este
recurso como modo de divulgar a ciéncia de forma lddica, inclusiva e diversificada,
possibilitando que as criancas interajam, participem e se conectem emocionalmente
com o conhecimento cientifico. Desta maneira, este trabalho relata uma experiéncia
de contacdo de histéria para criancas pequenas, utilizando como recurso os fanto-
ches, com o intuito de aproxima-las a conceitos da microbiologia em um museu de
ciéncia.

Museu de Microbiologia Professor Isaias Raw

O Museu de Microbiologia Professor Isaias Raw do Instituto Butantan (MMB), foi
inaugurado em 2002, com auxilio da Fundacao de Amparo a Pesquisa do Estado de
Sao Paulo (FAPESP), da Fundacao Vitae e da Aventis Pasteur. Sua principal missao é
estimular a curiosidade cientifica nos jovens e propiciar oportunidades de aproxi-
macao entre a cultura cientifica e o publico em geral, por meio de suas exposicoes e
acOes educativas, assim como divulgar atividades desenvolvidas pelo Instituto Bu-
tantan.

O museu é dividido em trés partes; a primeira é a mais ampla e comporta a expo-
sicdo de longa duracdo, destacando uma mesa central com 18 painéis que contam a
histéria da microbiologia em uma linha do tempo por meio de textos, microscépios
e modelos de microrganismos em trés dimensdes. O entorno dessa mesa é composto

1 O Museu de Microbiologia tem uma contacdo de historia utilizando o avental como recurso, intitu-
lada Leonardo e as defesas do organismo que pode ser acessada no Youtube, no Canal Butantan, clicando
no link https://youtu.be/VeHmGn4mIVg.
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https://youtu.be/VeHmGn4mIVg

por aparatos que complementam os temas contidos nela, assim como jogos, videos,
objetos cientificos historicos e microscépios. Ha, ainda, em uma das paredes que
compdem esta exposi¢ao, um grande painel retroiluminado exibindo um trecho das
bases nitrogenadas do DNA da bactéria Xylella fastidiosa (Gruzman, 2012). Na se-
gunda parte, temos a exposicao infantil intitulada “O Mundo Gigante dos Micrébios”,
voltada a criancas de 4 a 6 anos de idade, inaugurada em 2010. Essa area dispde de
videos, jogos interativos, jogos de encaixe, lupas e pranchas para desenhos em alto
relevo que abordam a importancia e a presenc¢a dos microrganismos em diferentes
ambientes, bem como o uso destes na fabricacao de determinados alimentos.

Figura 1 - Salio de exposi¢oes de longa duracio do Museu de Microbiologia. A esquerda, a exposicdo voltada ao publico infantil.

Fonte: arquivo do Museu de Microbiologia
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Na terceira parte, no final da exposicao de longa duragdo, temos a Praca dos Cien-
tistas, com 11 bustos de cientistas brasileiros e estrangeiros que foram importan-
tes para o desenvolvimento das areas de microbiologia e imunologia. Além disso,
0 museu conta com um auditorio, utilizado para o acolhimento do publico escolar
e para a realizacdo de diversas a¢des educativas, e com o Laboratoério Didatico, que
contém equipamentos laboratoriais e microscopios para atender grupos escolares
do Ensino Médio e dos Anos Finais do Ensino Fundamental I, com o objetivo de que
os alunos realizem experimentos cientificos basicos da microbiologia.

O MMB recebe anualmente mais de 120.000 visitantes, incluindo os publicos
geral e escolar. Frente a demanda crescente de criancas de até seis anos, acompa-
nhadas por familiares (em média 6.000 por ano) ou em atividade de visita escolar
(2.000 criancas por ano), e a dificuldade em atendé-las adequadamente, o0 museu
busca ofertar agdes educativas voltadas especificamente para criangas e seus acom-
panhantes, estimulando o pequeno visitante a compreender o mundo invisivel dos
micrébios e suas diferentes relagdes por meio das interagdes sociais, contribuindo
também para o seu papel como cidadao.

Apesar de haver pesquisas investigando como as criangas compreendem o mun-
do natural e os fendmenos bioldgicos, poucas destinam-se aquelas com menos de 7
anos de idade. Dentre as caracteristicas dessa faixa etaria, estdo a necessidade de vi-
sualizacdao, manipulagdo e ludicidade (Bizerra et al,, 2009), bem como a utilizacao de
linguagens variadas. Especialmente em se tratando de microbiologia, a necessidade
de visualiza¢do e a manipulac¢do sdo elementos que exigem estratégias diferenciadas
para que haja compreensao, por parte das criangas, acerca do tema. Dessa forma, o
MMB tem desenvolvido acdes educativas em que a estratégia didatica utilizada é a
contacdo de historia como forma de aproximacao entre o publico infantil e a ciéncia,
contribuindo para o conhecimento dos microrganismos de maneira ludica e praze-
rosa, além de ser um recurso de mediacao para os educadores no atendimento a esse
publico.
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Contacao de historia: contexto da narrativa

A contagdo de historia, intitulada A descoberta de Sofia ao mundo invisivel dos mi-
crébios, foi adaptada do livro “Viagem ao mundo dos micrébios”?, que narra a histo-
ria de Sofia, uma menininha que passa a conhecer os micrébios e os lugares onde sao
encontrados ao entrar no mundo imaginario desses seres microscopicos. A narrati-
va acontece no parque da escola, enquanto a personagem brinca na caixa de areia
e comeca a observar que naquele lugar havia varios pequenos animais de jardim, o
que a leva a pensar se existiriam seres ainda menores, que ela ndo conseguia ver. No
decorrer da histdria, a personagem conhece diferentes grupos de micrébios - como
bactéria, fungo e protozoarios - que vivem naquele mundo invisivel, sempre procu-
rando relacionar com os objetos do seu cotidiano.

O publico-alvo desta contagdo sdo criancas de 4 a 6 anos. A agdo tem o objetivo
de apresentar alguns grupos de microrganismos, trabalhando o conceito de escala,
habitat e nicho ecolégico, além de relaciona-los ao cotidiano da crianca. A escolha
desses conceitos para a narrativa levou em consideragdo os resultados dos estudos
desenvolvidos para a elaboracao da exposicdo infantil do MMB (Tino de Franco et
al., 2019; Leporo; Domingues, 2009), que destacam que as criangas reconhecem as
palavras “bactérias” e “micrébio” como seres muito pequenos, que ndo podem ser
vistos a olho nu, e associam “microrganismos” somente a locais sujos - tendendo a
relacionar a existéncia desses seres apenas a efeitos negativos.

Reconhecendo esses conhecimentos prévios das criancas, a equipe educativa do
museu que desenvolveu a narrativa da contagdo teve a intencdo de desmistificar a
ideia de que os microrganismos se limitem apenas a elementos que causem mal,
destacando o vinculo dos microrganismos com o nosso cotidiano, a partir de outras
relacoes, ampliando o repertdrio das criancas.

Para isso, na narrativa, foram utilizados alguns recursos cenograficos. Por exem-
plo: para trabalhar o conceito de escala, a personagem central, Sofia, foi representa-
da por uma boneca de tamanho menor, ficando do mesmo tamanho dos fantoches de
microrganismos, pois a inten¢do era de que as criangas percebessem que, por eles

2 BRANCO, S. M. Viagem ao mundo dos micrébios. Editora Moderna, 2011.
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serem tao pequenos, elas sé os veriam se elas também ficassem do tamanho deles -
conforme mostra a Figura 2.

Figura 2 - Cendrio da conta¢do e a boneca do tamanho menor igual ao tamanho da bactéria

Fonte: arquivo do Museu de Microbiologia

Os conceitos de habitat e de nicho ecolégico foram abordados na apresentacdo
de cada microrganismo na histéria, como, por exemplo, nessa fala do fungo: “Eu sou
o fungo! Com certeza vocé jd viu um pdo estragado, com aquela mancha verde. Ela é
formada por nés! Vocé também pode nos encontrar em alguns remédios e alimentos.
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Gostamos de ambientes bem umidos e bem quentinhos”. A questdo da estrutura dos
microrganismos foi uma preocupacdo presente na confeccdo dos fantoches, consi-
derando as caracteristicas morfoldgicas, como, por exemplo, os cilios, estrutura de
locomogdo do paramécio - conforme mostra a Figura 3.

Figura 3 - O fantoche paramécio, em verde, destacando os cilios que utilizam para a locomocao.

Fonte: arquivo do Museu de Microbiologia

Em toda a narrativa, foram apresentados os diferentes objetos do dia a dia onde
os microrganismos podem ser encontrados com o intuito de a criang¢a relacionar o
microrganismo presente neles, como, por exemplo, neste trecho de falas da perso-
nagem Sofia e da bactéria:
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Sofia: Bactéria? Daquelas que deixam a gente doente, ficam no chdo
bem sujo?

Bactéria: Ndo! Nés somos muito mais que isso! Aposto que vocé jd
comeu iogurte, queijo, essas coisas (Narrador mostra os objetos
mencionados). Eu estou em todos esses alimentos. Os humanos
como vocé ndo conseguem nos ver, porque Somos muito pequenos,
mas nés estamos por toda a parte!

Outro aspecto considerado na Figura 4 - Participacdo das criangas na contagao de histéria
construcdo da narrativa da conta-
cdo foi a participa¢do das criancas
no decorrer da histoéria, especial-
mente no momento que o nar-
rador as convida a fecharem os
olhos, para que imaginassem como
a personagem Sofia mudaria de ta-
manho - como mostra a Figura 4.

Para finalizar a contac¢do de his-
toria, as criancas sdo convidadas
a fazer um registro, por meio do
desenho, como forma simbdlica de
expressar seu conhecimento. O de-
senho exerce um papel importante
na aproximacao da crianca com a
cultura cientifica. E por meio dele
que a crian¢a pode expressar com
detalhes as suas ideias e pensa- &
mentos e, portanto, obter um sig- WZal N
nificado atribuido por ela prépria' Fonte: arquivo do Museu de Microbiologia
sendo produzido, reproduzido e
modificado na linguagem, na interagcdo com outro e com objeto, na medida em que a
propria experiéncia é ressignificada (Fagionato-Ruffino, 2014).
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Aplicacao da contacao de historia com o pablico
pl d deh publ

A proposta da contacdo de histdria “A descoberta de Sofia ao mundo invisivel dos
micrébios” foi inicialmente aplicada e validada com 25 criancas de 4 a 6 anos que
participaram do evento “Semana de Férias”, em julho de 2015, com o intuito de iden-
tificar a compreensao das criancas sobre os microrganismos e sua relagdo com seu
cotidiano. Os dados mostraram que a contac¢do de histéria e os desenhos propicia-
ram, de forma significativa, a compreensao sobre os microrganismos pelas criancas,
ja que algumas representaram, nos desenhos, os personagens da contagdo, adicio-
nando a eles suas funcionalidades, mostrando, assim, uma espécie de associacdo
com o que é um micrébio e onde pode ser encontrado. Além disso, percebemos que
algumas criangas conseguiram relacionar o contetido presente na contacao de histo-
ria com seus conhecimentos prévios (Iszlaji et. al., 2014).

Depois dessa validacdo com o publico infantil, a contacdo de histéria continua
sendo uma atividade “carro-chefe” do museu, ainda aplicada no evento “Semana de
Férias” que acontece nos meses de janeiro e julho de todo ano no Instituto Butantan,
em datas comemorativas, como “Dia da Crian¢a”, nas atividades de final de semana
e em roteiros de visita escolar para o Ensino Fundamental I. Além disso, essa conta-
¢do também foi desenvolvida com a creche da Igreja Nossa Senhora dos Pobres, que
fica localizada proxima ao portdo principal do Instituto Butantan. O contato com a
creche se deu porque a equipe educativa do museu, a época, estava desenvolvendo
uma nova atividade para as criangas pequenas (4 a 6 anos) que precisaria ser vali-
dada com o publico-alvo, porém, as criancas da creche apresentavam idade inferior
as contempladas na acdo. Dessa forma, a coordenadora pedagogica da creche ficou
interessada nas a¢des educativas que o MMB desenvolvia para as criancas, o que
resultou no estabelecimento de uma parceria para atender as criangas da creche.

Para isso, a acdo educativa, que consistia na contacao de histoéria e na producao do
desenho descrita anteriormente, foi adaptada para contemplar as turmas de bebés
e criangas, ja que, na proposta inicial, os bebés ndo foram contemplados. As turmas
de 2 a 4 anos foram ao museu com as professoras e, para o atendimento dos bebés
de 1 ano, a equipe educativa realizou a atividade na creche. A acdo educativa foi
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desenvolvida em trés momentos: o primeiro, com o Acolhimento do grupo com uma
musica® de sensibilizacdo para o tema, antes de comecar a atividade e, em seguida, a
interacao sensorial, no tapete de EVA, com materiais como lupa e modelos tateis de
microrganismos; o segundo, a Contagdo de historia e, por fim, o Registro, como forma
de expressar suas ideias, vivéncias e conhecimentos, por meio do desenho com tinta
comestivel ou giz de cera e massinha.

Esta acdo educativa, que contemplou os bebés, foi a Unica experiéncia do museu
com a primeira infancia e percebemos como desafio a dificuldade de trazé-los ao
museu, ja que a creche precisaria de recursos tanto humanos como de transporte
para que a visita acontecesse. Milan (2023, p. 83) destaca, em sua tese de doutorado,
que a questao da acessibilidade das criancas e dos bebés aos museus é um fator re-
levante, ja que, para ter acesso a essas institui¢cdes culturais, na grande maioria dos
casos, a crianca é dependente do adulto.

De acordo com Leite (2014 apud Milan, 2023, p. 124), o acesso as instituicdes
culturais, como os museus, é direito garantido constitucionalmente a todos os cida-
daos, incluindo aqui as criancas e os bebés. Nesse sentido, as instituicdes precisam
acolher esse publico a fim de construir uma relacao de identidade e alteridade, ou
seja, fazé-lo sentir-se pertencente aquele lugar.

A contacao de historia como recurso para divulgar a ciéncia

A contagdo de historia nos museus de ciéncias para o publico infantil é uma es-
tratégia de divulgacao da ciéncia muito importante, por apresentar uma linguagem
acessivel e ludica, despertando o interesse, o senso critico e a curiosidade dos pe-
quenos visitantes, quando se quer promover discussoes e reflexdes sobre varios te-
mas cientificos. Scalfi e Corréa (2014) enfatizam que a arte de contar histérias é
uma grande aliada para divulgar a ciéncia para o publico infantil e, além disso, tem
sido uma abordagem muito escolhida pelos museus para aproximar as criancas das
tematicas da ciéncia (Milan, 2023).

3 Musica intitulada Quem sou eu? foi desenvolvida por Gizele A. Mendonga e Beatriz O. Bezerra (ex.
estagiarias do museu), inspirada na melodia, Atirei o pau no gato.
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Para abordar a microbiologia com as criangas, consideramos a contagao de histé-
ria uma ferramenta significativa, por despertar a curiosidade, provocar a producao
de sentidos, promover a descoberta e o encantamento e evocar a imaginacao. Es-
ses sdo elementos fundamentais para pensar uma agao educativa para este publico.
Como afirma Delicado (2013), as visitas ao museu e suas propostas educativas de-
vem utilizar metodologias que estimulem a imaginacao, a curiosidade e o interesse
pelo conhecimento e pela descoberta, por meio de brincadeiras, musicas, interpre-
tacdo, tornando-se um espaco atrativo e motivador para este publico.

Segundo Fagionato-Ruffino (2014) e Domingues (2014), para ensinar e divulgar
a ciéncia a crianca, é necessario considera-la como sujeito completo e que pensa
ludicamente; ou seja, para a crianga construir conhecimento, ela precisa imitar o
mundo a sua volta e adequa-lo a sua realidade interna. Assim, ao elaborar uma a¢ao
educativa para criancas, é imprescindivel considerar ndo s6 os conhecimentos de-
terminados pelo professor/educador, mas propiciar que as criangas se sintam parte
da atividade e que possam reinventa-la de acordo com seus saberes e com as novas
experiéncias.

Diante disso, esperamos que este relato contribua com a formacdo dos educado-
res museais de modo que se apropriem da arte de contar histéria como uma ferra-
menta potente e envolvente de divulgar a ciéncia para criancas e demais publicos.
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Afinal o que é ciéncia? Abordagem de aspectos
da natureza da ciéncia com criancas a partir dos
museus

Marina Santiago Gongalves Almoinha

educacdo para cidadania com proposito de democratizagdo da ciéncia visa formar

cidadaos para participar da construcao da sociedade, através de seu envolvimento

na tomada de decisdes (Albe, 2008). Desse modo, a educacdo cientifica deve pro-
mover o desenvolvimento de um olhar critico sobre a ciéncia, por meio da compreensao
de seus fundamentos epistemologicos e do reconhecimento de sua natureza humana e so-
ciocultural (Hodson, 1998). Diversos autores concordam sobre o papel da Alfabetizagdo
Cientifica (AC) como processo emancipatorio de formagao frente as questdes relaciona-
das a ciéncia e a tecnologia (Chassot, 2003; Santos, 2007; Reis, 2006).

O processo de AC é fundamental para a inser¢ao do individuo na sociedade con-
temporanea, visto que exerce a funcao de capacita-lo a ler a linguagem cientifica
para compreender o mundo e atuar nele de forma mais consciente (Chassot, 2003).
A apropriagao de saberes relacionados a termos e conceitos cientificos também esta
presente neste processo, contudo nao pode prescindir da compreensao das relacdes
entre ciéncia, tecnologia, sociedade e meio ambiente, fornecendo condig¢des, sobre-
tudo, a participacdo critica como cidaddo na tomada de decisao responsavel (Krasil-
chik; Marandino, 2004; Santos; Mortimer, 2001).

Partimos da concepg¢do de que a AC é um direito de todas as pessoas e deve se
desenvolver a partir do momento em que somos inseridos numa cultura e entra-
mos em contato com o mundo (Marques; Marandino, 2018). Nesse sentido, a crianca
também deve ser considerada um sujeito deste processo, visto que tem condigdes
de se relacionar com saberes cientificos e estabelecer significados e intera¢des entre
esses conhecimentos e o mundo (Scalfi et al.,, 2019).
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Vale ressaltar que a AC ndo se limita aos contextos escolares, contudo se desen-
volve também em contato com outros espagos que promovem dialogos com a cultu-
ra cientifica. Destacamos, entao, a relevancia dos espacos de educag¢do nao formal,
como museus, zooldgicos, aquarios, jardins botanicos e brinquedotecas, no processo
de AC, por suas potencialidades na promocao de acdes de divulgacao cientifica para
publicos de diferentes idades e origens sociais (Marques; Marandino, 2018).

Uma vez que a ciéncia é compreendida como producao humana, histérica e so-
cialmente contextualizada, assim como a pesquisa e o desenvolvimento cientifico
(Lederman et al., 2002), é necessario que a AC promova reflexdes sobre questdes
relacionadas a Natureza da Ciéncia (NdC), ou seja, como a ciéncia funciona e é pro-
duzida, quais fatores interferem na construcao dos conhecimentos cientificos e os
sujeitos e instituigdes envolvidas nesse processo (Azevedo; Scarpa, 2017; Vilas Boas
etal, 2013).

Na literatura, a propria definicdo de NdC ndo é muito precisa, uma vez que diver-
sas visdes sobre ciéncia difundem-se entre os campos da filosofia, da sociologia e da
historia da ciéncia (Irzik; Nola, 2011). Entretanto, a expressao NdC esta associada
a dindmica da ciéncia e seus impactos na sociedade (Azevedo; Scarpa, 2017). De
acordo com Lederman et al. (2002), o conceito de NdC refere-se a epistemologia e a
sociologia da ciéncia, assim como aos valores e as crencas inerentes ao conhecimen-
to cientifico. Os conhecimentos cientificos, por sua vez, ndo podem ser considerados
neutros, posto que seus processos de produc¢do siao guiados por teorias e influen-
ciados por crengas, valores, experiéncias e expectativas dos préprios cientistas. O
autor ressalta que a ciéncia, enquanto empreendimento humano, € praticada dentro
de um contexto cultural, sendo produto da cultura na qual esta inserida. Em outras
palavras, a ciéncia afeta e é afetada por elementos da cultura que envolvem questdes
sociais, politicas, econdomicas, filosoficas e religiosas.

Aspectos relacionados a NdC, enquanto componentes do processo de AC (Hottec-
ke; Allchin, 2020; Nagayoshi; Scarpa, 2018; Sasseron; Carvalho, 2008), possibilitam
aos cidadaos a construcdo de uma visao real e critica da ciéncia, integrada com a
realidade em que estdo inseridos (McComas, 1998; Pérez et al., 2001; Reis, 2006).
Nessa perspectiva, a dimensao institucional da ciéncia integra-se a este debate, visto
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que as instituicoes de producdo e disseminag¢do de conhecimento cientifico fazem
parte da complexa rede de elementos que compdem a organizacdo moderna da cién-
cia e que nao € visivel, na maioria das vezes, para publicos em geral (Marandino et
al., 2018). No caso dos museus de ciéncias, instituicoes responsaveis pela producao
cientifica desde o inicio de sua histdria, eles sdo considerados espagos educativos
que possibilitam acesso a contetdos especificos, assim como praticas e experiéncias
relacionadas a cultura cientifica (Massarani et al., 2021; Scalfi et al., 2019).

Natureza da ciéncia em dialogo com a crianca

Apesar de haver, também, muitas diferengas entre os profissionais
da ciéncia e os pequenos investigadores, é muito interessante
constatarmos que, ao menos no que se refere ao desejo de conhecer
a natureza e ao comportamento exploratdrio, eles se parecem muito
(Dominguez, 2014, p. 24).

Hodson (1998) aponta que, geralmente, a maneira como a ciéncia e os cientistas
sdo retratados causa um distanciamento por parte dos estudantes, pois reforca a vi-
sdo de uma ciéncia afastada de suas realidades, inacessivel e de dominio exclusivo de
especialistas. Em suma, o autor enfatiza que uma imagem distorcida e desfavoravel
da ciéncia representa um fator limitante - e até mesmo prejudicial - na formacgao de
cidadaos cientificamente alfabetizados.

No universo infantil, os desenhos animados, os filmes de fic¢do e as histérias em
quadrinhos, em sua maioria, retratam os cientistas por meio de figuras estereoti-
padas, com personagens ora loucos, ora génios, ora vildes, que vivem trancafiados
em seus laboratérios, repletos de frascos, tubos e maquinas, fazendo experimentos
mirabolantes (Chambers, 1983; Reznik; Massarani; Moreira, 2019; Siqueira, 2005).
Isto posto, podemos afirmar que estas e outras representagdes da ciéncia estabele-
cem influéncias sobre as experiéncias da crianca e formas de ver o mundo, desde a
tenra idade.
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Ha tempos a literatura tem destacado a necessidade de romper com o estereotipo
do cientista homem, branco, que usa jaleco (Chambers, 1983; Reis et al., 2006a),
promovendo outras representacdes, como mulheres e pessoas negras, por exemplo.
Da mesma forma, discussoes sobre métodos e procedimentos da ciéncia sdo fun-
damentais para a compreensdo de que a construcdo do conhecimento cientifico se
da a partir de um trabalho coletivo feito por pessoas comuns que possuem crengas,
valores, interesses politicos, econdmicos e sociais (Scalfi et al., 2019).

Segundo Scalfi (2016), as criangas, mesmo pequenas, sdo capazes de interagir com
uma visdo auténtica da ciéncia e seu funcionamento, uma vez que em seu cotidiano
lidam frequentemente com agdes relacionadas ao fazer cientifico.

Espontaneamente, elas observam; colocam as coisas em determina-
da ordem - em sequéncia; padronizam; contam e fazem correspon-
déncias; comparam - observando as semelhangas e diferengas das
coisas; classificam - colocando as coisas em categorias definidas;
comunicam - descrevendo, questionando e estimando; e partem de
uma hipdtese para fazer uma suposigdo (Scalfi, 2016, p. 4).

Dessa forma, a autora enfatiza a poténcia de atividades que discutem a ciéncia
real, sem mitificacdes e esteredtipos e, ainda, destaca a curiosidade, o engajamento
e a criatividade das criancas ao se relacionarem com a cultura cientifica tal qual ela é.

Partimos da concepgdo de que a crianga é um ator social que opera transforma-
coes e atribui significados aos elementos da cultura a partir de suas proprias pra-
ticas (Sarmento, 2008); ou seja, € um sujeito capaz de atribuir significados ao se
relacionar com elementos da cultura cientifica e, assim, ampliar suas experiéncias
de conhecimento de mundo. Atividades que discutem uma ciéncia real, sem mitifica-
coes e estereotipos, instigam a curiosidade e mobilizam o engajamento das criancas
(Scalfi, 2016). Ao se relacionarem com a cultura cientifica tal qual ela é, além de
terem seus direitos assegurados, as crian¢as ampliam suas possibilidades de par-
ticipacao social no presente, uma vez que a crianga ndo é cidada do futuro, mas ja é
cidada hoje (Brasil, 1997, p. 23).
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Museu como espaqo de desconstrucdes

Dada a relevancia dos museus de ciéncias na mediacdo das relagdes entre a ciéncia
e asociedade, é indispensavel a reflexdo sobre como estes espacos podem contribuir
para a formacao de visoes criticas e realistas acerca da ciéncia e de suas caracteris-
ticas — ainda se tratando do publico infantil.

Compreendemos que o acesso a essas institui¢des, por si sé, ja contribui para a
construgdo de didlogos e aproximacdes com a cultura cientifica. Pensando no aten-
dimento das diferentes faixas etarias que integram a infancia, incluindo as criancas
bem pequenas, de 0 a 3 anos, é necessario considerar aspectos relacionados ao es-
paco fisico, tais como o tamanho e a altura dos objetos e aparatos, garantindo-lhes
acessibilidade e autonomia (Iszlaji, 2012).

Outro fator elementar diz respeito as possibilidades de interagdo deste publico.
As criancas se expressam e se comunicam de multiplas formas, sendo o brincar uma
das principais linguagens que utilizam. Por meio do brincar, elas langam mao de
seus conhecimentos, desejos e pensamentos, relacionam-se com os objetos e o meio,
a medida que interpretam e ressignificam elementos sociais e culturais (Kishimo-
to, 2010). Desse modo, a brincadeira infantil constitui-se como um espago para as
criangas construirem consciéncia sobre a realidade e, ao mesmo tempo, modifica-la
(Wajskop,1995).

Dentro da perspectiva de jogo, o brinquedo é concebido como um dos elementos
da brincadeira que evoca a representacao e a expressao de imagens da realidade
(Kishimoto, 2017). Este objeto tem o potencial de colocar a crian¢ca em situagdes
de reproducao daquilo que constitui o mundo fisico e social e esta presente em seu
contexto.

Admite-se que o brinquedo representa certas realidades. Uma represen-
tagdo é algo presente no lugar de algo. Representar é corresponder a
alguma coisa e permitir sua evocagdo, mesmo em sua auséncia. O brin-
quedo coloca a crianga na presenga de reprodugées: tudo o que existe no
cotidiano, a natureza e as construgées humanas (Kishimoto, 2017, p. 18).
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Em trabalho desenvolvido com dois grupos escolares, com objetivo de analisar
a abordagem de elementos da NdC com criancas, foi proposto que fosse construi-
do um brinquedo cientifico. Vale ressaltar que esta atividade fez parte de uma se-
quéncia de oficinas, em que os estudantes discutiram temas como: “o que é cién-
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cia”, “quem faz ciéncia”, “como funciona o trabalho dos cientistas”, “onde a ciéncia é
produzida”, “quais instrumentos os cientistas utilizam”, entre outros. Centradas na
discussao sobre as institui¢des de producao e divulgacdo da ciéncia, trouxemos os
museus, por meio da participacdo de uma funcionaria do Museu de Microbiologia
Professor [saias Raw, do Instituto Butantan, que conversou com as criangas sobre o
papel dessas instituicdes nestes processos. Além disso, os alunos puderam conhecer,

mesmo que de modo virtual, o espaco, os temas, os objetos e os aparatos do museu.

Os brinquedos, produzidos pelas criancas no contexto das oficinas desenvolvidas
(Figuras 1 e 2), retrataram aspectos relacionados a tecnologia, ao processo de
construcdo do conhecimento cientifico e aos cientistas, trazendo a tona diferentes
campos da ciéncia - como a fisica, a biologia, a astronomia etc.

Nesse sentido, percebemos que os museus, especialmente aqueles com aparatos
interativos, possuem grande potencial para propor interagdes entre criangas e cién-
cia, por meio da brincadeira com objetos que fazem parte da cultura cientifica. Mani-
pular esses objetos, compreender suas fung¢des e reconhecer quem os utiliza sao
acOes que proporcionam dialogos com diversos aspectos que compdem a natureza
da ciéncia (Marques; Marandino, 2019).

Em relacdo a dimensao social da ciéncia, os museus devem favorecer a visao de
que a ciéncia é feita por pessoas reais, de diferentes géneros e etnias (Scalfi, 2016).
Esta media¢do pode ser feita por meio de rodas de conversa, tendo em vista seu po-
tencial para construir e reconstruir conceitos, ideias e opinides e possibilitar trocas
de diferentes perspectivas (Moura; Lima, 2014). Apresentar exemplos e historias de
mulheres na ciéncia é uma forma de expandir o olhar para a pluralidade presente no
empreendimento cientifico.

Reis e colaboradoras (2006a), ao investigarem a percepg¢ao de criangas sobre a
ciéncia e a atividade dos cientistas, por meio de representa¢des graficas, observa-
ram diversas ideias estereotipadas, como, por exemplo, a imagem do cientista como
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Figura 1- “Foguete” Figura 2 - “Microscépio”

Fonte: acervo da pesquisadora Fonte: acervo da pesquisadora

uma pessoa maluca, que faz experimentos, ou muito inteligente que constréi tecno-
logias para melhorar o mundo. Ademais, constataram a forte representacao do cien-
tista de género masculino e que atua isoladamente. Por fim, os autores apontaram
para a necessidade de atividades que promovam reflexdes sobre a NdC com criancas
e ressaltaram as potencialidades do desenho, enquanto recurso metodolégico, para
compreender suas ideias sobre a ciéncia e seu funcionamento.

Ao planejar a¢des educativas nesse sentido, é valido levantar os saberes prévios
das criancas, isto é, quais sdo as representacoes de cientistas que elas trazem de seus
contextos, para, entdo, problematizar possiveis visdes estereotipadas. Assim como
as rodas de conversa, os desenhos podem ser utilizados como ferramenta didatica
para levantar as percepc¢des do publico a respeito dos cientistas e seus fazeres.
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Consideracdes finais

A abordagem de aspectos da NdC tem como foco compreender como a ciéncia
funciona e é produzida, quais fatores interferem na construcdo dos conhecimentos
cientificos e os sujeitos e as instituicdes envolvidas nesse processo (Azevedo; Scar-
pa, 2017; Vilas Boas et al., 2013). Os museus de ciéncias representam espacgos po-
tentes para que essas reflexdes acontecam, contribuindo para a desconstrucdo de
estereotipos e preconceitos (Scalfi et al., 2019).

Conscientes da complexidade dessas discussoes, para além de indicar caminhos
possiveis desta abordagem com o publico infantil, nossa intengdo com este trabalho
é chamar atengdo para o tema e para a necessidade do aprofundamento de reflexdes
sobre o papel dos museus na mediacao entre o publico infantil e a ciéncia tal como
ela é.
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