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Resumo

LEPORO, N. Pequenos visitantes na exposi¢ao “O Mundo Gigante dos Micrébios”: um
estudo sobre a percepcdo. 173 p. Dissertagdo (Mestrado) — Programa de Pds Graduacdo

Interunidades em Ensino de Ciéncias, Universidade de Sao Paulo, 2015.

Este trabalho teve como objetivo principal estudar como se da a percepc¢ado de criangas
pequenas durante uma visita a um museu de microbiologia. Mais do que identificar os
conhecimentos das criangas em relacdo ao tema microrganismos, nossa intengao nessa
investigacdo foi estudar quais elementos estdo envolvidos na aprendizagem de temas
cientificos durante uma visita a uma exposicao. Para isso, elegemos o conceito de percepgdo
como foco de andlise, no sentido que este assume dentro da teoria sociocultural.

Foram analisados dados coletados durante visitas de familias com criangas entre
quatro e seis anos a exposi¢ao permanente “O Mundo Gigante dos Micrébios” do Museu de
Microbiologia do Instituto Butantan (Sao Paulo — SP).

O referencial tedrico teve aporte principal na teoria sociocultural, no que diz respeito a
aprendizagem como processo social, que se desenvolve no convivio com os outros. Baseamo-
nos em obras de Vigotski (2007; 2009); Allen (2002) e Silva (2008) para compor o escopo
tedrico e as categorias de andlise de dados.

Elaboramos com base em Campos (2013) um sistema de categorias de andlise que
buscam identificar quais tipos de conversas se estabelecem durante a visita das criancas ao
museu. Esse sistema de categorias se divide em trés frentes: conversas centradas na
percep¢do, conversas de conexdo e conversas de maior elaboragdo conceitual.

Os resultados apontam para a grande predominancia das conversas centradas na
percepcdo, que englobam operacdes cognitivas de nomeagao, identificagdo, caracterizagao,
afetividade, além das falas que expressam o préprio uso dos objetos expositivos e espaco da
exposicdo pelas criancas. Esses resultados reforcam nossa ideia inicial de que dentre todas as
operacoes e processos ligados a aprendizagem que o museu pode provocar, a percep¢ao € o
que ocorre com maior frequéncia e intensidade.

Este trabalho refor¢a a necessidade de aprofundar as investiga¢des em torno dessa
temdtica para estudar as possibilidades de aprendizagem promovidas pelo museu de ciéncias

para as criangas pequenas.

Palavras-chave: Educacdo em museus; Percepcdo; Aprendizagem; Criancas; Linguagem e

cognicao.



Abstract

LEPORO, N. Young visitors at the exhibition “The Giant World of Microbes”: a study on
perception. 2015. 173 p. Master’s Dissertation — Interunits Graduate Program in Science

Education, University of Sdo Paulo, Brazil 2015.

This work aimed to study how young children’s perception develops during a visit to a
museum of Microbiology. More than identifying the knowledge of children in relation to the
microorganisms theme, our intent in this research study was to understand what elements are
involved in science learning during visits to an exhibition. In that way, we chose the concept
of ‘perception’ as the focus of our analysis in terms of the meaning it takes within the
sociocultural theory.

We analyzed data collected during family visits with children between four and six
years old to the permanent exhibition "The Giant World of Microbes" at the Museum of
Microbiology in the Instituto Butantan. (Sdo Paulo, Brazil).

The main theoretical framework was primarily based on the sociocultural theory, with
regard to learning as a social process that develops in the interaction with others. We rely on
works of Vygotsky (2007; 2009); Allen (2002) and Silva (2008) to compose the theoretical
scope and categories of data analysis.

We drafted a system of categories of analysis based on Campos (2013) that seeks to
identify which types of conversations occur during children’s visits to the museum. This
category system is divided into three types: perception-oriented conversations, connecting
conversations and conversations with greater conceptual elaboration.

Results point to a great prevalence of perception-oriented conversations which
encompass cognitive operations of naming, identifying, characterizing, affection, besides
children’s own words that express the specific usage of the displayed objects and exhibition
space. Such results emphasize our initial idea that among all operations and processes
associated to learning that the museum is able to trigger, perception is the one more frequently
and more intensely applied.

This study emphasizes the need to deepen investigations on such theme in order to

study learning possibilities promoted by science museums to young children.

Keywords: Education in museums; Perception; Learning; Children; Language and cognition.
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Apresentaciao

Esta pesquisa de mestrado surgiu da unido de interesses meus, alimentados durante as
atividades desenvolvidas ao longo de minha graduacio'.

Logo em meu primeiro ano de faculdade tive a oportunidade de realizar um projeto de
iniciacdo cientifica na temdtica de ensino de ciéncias na educacdo infantil (LEPORO, 2008).
Nesse trabalho fiz um estudo dos dados coletados em uma pesquisa anterior desenvolvida pela
minha orientadora na ocasido, sobre o tema da aprendizagem sobre ciéncias na educacdo
infantil. Tive assim a oportunidade de analisar as falas das criangas nas rodas de ciéncias
possibilitando conhecer sobre o pensamento infantil e sobre o papel da linguagem na
constru¢do de significados sobre os seres vivos.

Em seguida iniciei um novo trabalho de iniciacao cientifica (LEPORO, 2009), em que
pude realizar o desejo de sair a campo e entrar em contato direto com as criangas. O referido
trabalho nasceu com base no projeto de um grupo de pesquisadores do Museu de
Microbiologia do Instituto Butantan, sob o titulo “Aprendizagem nos Museus de Ciéncias: o
pequeno visitante no Museu de Microbiologia”, com o intuito de desenvolver uma exposi¢ao
lidica e interativa sobre o mundo invisivel dos micrébios, adequada para o publico-alvo de
criancas de quatro a seis anos. O projeto foi desenvolvido com a verba do programa
Fapesp/Vitae.

Minha relagdo com essa pesquisa se deu através da coleta de dados junto as criangas
frequentadoras da Creche Pré-Escola Oeste da Universidade de Sdao Paulo, a fim de conhecer
suas concepcdes acerca dos microrganismos. Os dados contribuiram com o projeto a medida
que forneceu elementos para estabelecer os eixos tematicos da exposicao “O mundo gigante
dos micrébios”, inaugurada em 2011 e a qual se tornou o universo da pesquisa desenvolvida
por mim, agora, no mestrado.

Contudo, ainda na mesma época que realizei a segunda iniciacdo cientifica,
coincidentemente comecei a estagiar como monitora em um museu de ciéncias, o Catavento
Cultural, da Secretaria da Cultura do Governo do Estado de Sao Paulo, o que fez despertar

ainda mais o interesse pelos espagos nao formais de educacao, como os museus.

' Conclui em 2010 o curso de Licenciatura em Ciéncias da Natureza, na Escola de Artes, Ciéncias e
Humanidades da Universidade de Sao Paulo (EACH-USP).
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O encantamento pelas criangas pequenas que havia surgido em minhas pesquisas de
iniciacdo cientifica, juntamente com minhas observacdes e experiéncias como monitora de um
museu interativo, promoveram grandes questionamentos e inquietacdes sobre como se
estabelecem as relagdes educativas e de aprendizagem nos museus, o que me fez realizar nova
pesquisa, dessa vez no ambito do trabalho de conclusdo do curso da graduacdo. Em meu
trabalho final de curso registrei a visita de grupos escolares da faixa etdria de sete anos em
atividade monitorada a um museu de ciéncias (LEPORO, 2010). Os dados foram analisados a
partir das categorias de “conversas de aprendizagem” apresentadas no trabalho de Garcia
(2006) e incialmente propostas por Allen (2002).

Essas categorias foram retomadas nesta pesquisa de mestrado com o objetivo de
estudar os elementos envolvidos no processo de aprendizagem que pode ser promovido por
meio de visitas a exposicao “O mundo gigante dos microbios”. Escolhemos a percepgdo — em
seu sentido assumido na perspectiva sociocultural - como eixo norteador do trabalho,
buscando compreender parte do processo de aprendizagem que ocorre no momento de visita

a0 museu.
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I. Introducio e Justificativa

1. As criancas e os microrganismos

A microbiologia pode ser definida como o ramo da ciéncia que estuda
microrganismos. Esses microrganismos - mais conhecidos como micrébios na linguagem
popular e infantil - incluem bactérias, fungos, virus, protozodrios, dentre os quais, diversas
espécies sao prejudiciais a saide humana causando doencas.

Por essa razdo, desde pequenas, as criangas sdo advertidas quanto ao perigo que
representam os micrébios a sua saude. Sdo alertadas constantemente pela familia e pelos
professores a tomarem banho, escovarem os dentes, lavarem bem as maos antes das refeicoes
e ap6s irem ao banheiro. Dessa forma, em geral, os micrébios constituem um tema recorrente
e familiar ao cotidiano das criancas, no entanto, é possivel que as ideias que se formam acerca
desses organismos sejam muito diversificadas, uma vez que ndo € possivel visualizd-los por
serem microscopios.

Além disso, do ponto de vista bioldgico, a ideia de agrupar organismos como sendo
“do bem” e “do mal” reforca concepgdes que consideram que a natureza possui um fim em si
mesma (ser boa ou md) e mesmo antropocéntrica, onde a natureza estaria a servico dos seres
humanos. Essa perspectiva é muito criticada no que se refere a pesquisa em darea bioldgica,
entre outras razdes, por nao mostrar a relevancia desses organismos do ponto de vista
evolutivo e ecoldgico.

Dessa forma, é muito presente no imagindrio das pessoas a nocdo de que os
microrganismos sio, em geral, prejudiciais. Nas familias com criangas pequenas, o tema
motiva os adultos a falarem sobre o assunto, alertando as criangas sobre as possiveis doengas
que podem aparecer por acdo desses seres. Contudo, o fato de que algumas bactérias que
vivem na boca e no intestino, por exemplo, serem benéficas a saide do ser humano, nem
sempre € contemplado nas conversas com as criancas.

Ja € sabido que as criancas pequenas demonstram grande interesse por variados temas
de ciéncias (KAWASAKI, 2000; DOMINGUEZ, 2001; SCARPA; TRIVELATO, 2001;
DOMINGUEZ, 2006; LEPORO, 2008). Conforme levantamento realizado por Franco e
outros (2012) ao verificar quais temas sdo abordados nas institui¢des de educagdo infantil e
nas pesquisas, constatou-se que geralmente envolvem os fendmenos macroscépicos, sendo

mais raros aqueles relacionados a0 mundo microscopico.
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Franco et al. (2012) propdem como hipétese sobre a razdo desta constatacdo o fato de
que, se, mesmo para “assuntos macroscopicos” predomina entre os educadores a crenca de
que as criangas ndao sdo capazes de aprender ciéncias (GOULART, 2005), desenvolver
atividades envolvendo fendmenos microscopicos pode ser ainda mais desafiador para esses
profissionais.

Além disso, podemos pensar que dentre as caracteristicas das criancas dessa faixa de
idade, estdo a necessidade de visualizacdo, manipulacdo e ludicidade, o que dificulta a
preparacao de atividades envolvendo observacao direta em institui¢cdes de educacgao infantil e
creches.

Ainda nesse levantamento Franco ef al. (2012) apontam que alguns trabalhos mostram
que os conhecimentos de educadores da infancia sobre assuntos relacionados aos microbios
sao bastante precérios (MARANHAO, 2000; VERISSIMO et al., 2003). Essas constatagdes
indicam ndo s6 a necessidade de investimento na formagdo dos educadores, mas também a
importancia de que haja outros espagos sociais em que as criangas tenham oportunidades de
se deparar com abordagens diferenciadas de assuntos relacionados a microrganismos. Nesse
sentido levantamos o potencial dos museus de ciéncias para a aprendizagem desse tema.

Na perspectiva da alfabetizac¢do cientifica, Delizoicov e Lorenzetti (2001) alertam para
a necessidade de promové-la desde os primeiros anos escolares. Ressaltam que tratar de
assuntos ligados as ci€ncias com criancas desde a Educacao Infantil pode ser de grande valia
para o desenvolvimento de outras habilidades como a leitura e a escrita. Os autores defendem
também a ideia de que a alfabetizacdo cientifica ndo deve ficar restrita apenas as salas de
aulas, mas estender-se também para outros espacos educativos, como 0s museus.

Desse modo, entendemos que os museus possuem potencial para a promog¢do da
aprendizagem de criancas pequenas e neste sentido, podem colaborar para a compreensao do

mundo microscopio por elas.

2. Os museus de ciéncias como espacos de aprendizagem e o publico infantil

Os museus, e em especial os museus de ciéncias, sao espagos de educacdo nao-formal
e de divulgacdo do conhecimento e da cultura que possibilitam experiéncias singulares de
interacdo dos visitantes com os objetos e fendmenos, diferentes daquelas promovidas pelas
escolas (MARANDINO, 2001).

A partir de meados do século XX, se ampliaram no Brasil as experi€ncias relacionadas
ao que alguns autores vém chamando de terceira geracao de museus e centros de ciéncias, os

“science centers” (JACOBUCCI, 2008). Essas institui¢des modificaram a imagem de museu
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silencioso e que s6 pode ser apreciado com os olhos na medida em que apresentam exposi¢oes
dindmicas e interativas, onde € possivel tocar os objetos, apertar botdes para receber
informacdes e interagir com recursos tecnoldgicos. Essa perspectiva refor¢a a ideia de museu
como lugar de encantamento, de descoberta, de vivéncias tunicas e agraddveis, o que
possibilita um envolvimento maior da comunidade com o conhecimento cientifico, trazendo a
tona debates e investigagdes sobre o papel dessas institui¢cdes para a alfabetizacao cientifica e
o ensino de ciéncias (idem).

Nessa perspectiva, o crescimento e fortalecimento da dimensdo educativa dos museus
tém feito dessas institui¢des espacos privilegiados para a educagdo em ciéncias. As pesquisas
em torno dessa temadtica tém crescido, enfocando por um lado aspectos da concepgdo,
constituicdo e comunicagdo das exposicoes (SALGADO, 2011; OLIVEIRA, 2010;
CONTIER, 2009; SOUZA, 2009, MARANDINO, 2001) e por outro, a recep¢ao das
informacdes expostas pelo publico, ou seja, estudos voltados para as especificidades da
aprendizagem no museu (CAMPOS, 2013; FIGUEROA, 2012; BIZERRA, 2009; SAPIRAS,
2007; GARCIA, 2006; GASPAR, 1993). Essas duas frentes tém sido exploradas nos estudos
do grupo de pesquisa” do qual faco parte como aluna no curso de pds-graduacio.

No que se refere as investigacdes centradas nas criancas pequenas (de trés a seis anos)
alguns aspectos nos chamam a atenc@o. Em investigacdo recente Iszlaji (2012)* constatou a
precariedade de exposi¢Oes voltadas para o publico infantil nos museus de ciéncia brasileiros.
No levantamento feito pela pesquisadora, encontrou-se até meados de 2010, apenas uma
instituicdo (Museu de Ciéncia e Tecnologia da Pontificia Universidade Catdlica do Rio
Grande do Sul) que apresenta uma exposicao de longa duracao voltada para o publico infantil.

Em contrapartida, visitar museus e outros espacos culturais com criangas de até seis
anos de idade tem se tornado uma prética constante de familias e de institui¢des de ensino
(CAZELLI, 2005) e, essas visitas apresentam-se como uma boa possibilidade de passeios
interessantes e prazerosos, tanto para os adultos, quanto para os pequenos.

Em levantamento realizado na década de 90, Hooper-Greenhill e Moussouri (2001)
apontam que a maioria dos estudos e investigacdes realizados em museus infantis preocupam-
se em avaliar se as criancas compreendem as mensagens que as exposicoes pretendem

comunicar e em entender melhor a aprendizagem das criangas. Apontam ainda que esses

? Grupo de Estudo e Pesquisa em Educagio Ndo Formal e Divulgacdo em Ciéncia (GEENF), coordenado pela
Prof® Dr* Martha Marandino. www.geenf.fe.usp.br

3 0 estudo em questdo teve como objetivo principal analisar se e como os museus de ciéncias levam em
consideracdo a crianca pequena em suas acdes educativas, em especial a exposi¢do. Constatou-se que sdo poucos
os museus de ciéncias que possuem exposi¢des destinadas a crianca, sendo que a grande maioria atende este
publico em atividades pontuais na exposi¢cdo de longa duragdo.
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estudos concentram-se em um publico especifico: criangas que visitam o0 museu com suas
familias e sdo impulsionados pela atencdo as necessidades desse publico especifico. No
entanto, nao foram encontrados estudos que analisam a motivagao dos visitantes, experiéncias
anteriores ou o impacto a longo prazo da visita aos museus das criangas sobre os seus
visitantes.

Uma justificativa bastante plausivel para o fato de as criangas pequenas visitarem
museus de ciéncias € a constatacdo de que as ciéncias naturais englobam uma infinidade de
assuntos que despertam a atencdo das criancas. Elas demonstram-se muito interessadas em
estudar os seres-vivos; a curiosidade e o prazer motivam essa relacdo de afetividade que as
criangas mantém com o mundo vivo (DOMINGUEZ, 2001).

A visita ao museu é também relevante do ponto de vista do ensino-aprendizagem de
ciéncias porque € mais uma forma de apresentacdo e representacdo das ci€ncias naturais na
cultura. As criangas, ao tomarem contato com diferentes abordagens de um mesmo tema
cientifico, ampliam o leque de significados possiveis para os assuntos tratados
(DOMINGUEZ, 2001). Assim, aumentam a possibilidade de observar, compreender e
representar o mundo de diferentes maneiras.

Outro fator importante que justifica a visita de criancas pequenas ao museu de ciéncias
¢ a introdu¢do, desde pequenas, ao universo de procedimentos caracteristicos das ciéncias
naturais: a observacdo, a experimentacdo, a comparagdo, o estabelecimento de relacdes, o
registro de informacgdes, a elaboragao de hipéteses para a solucao do problema, a manipulagao
de instrumentos, entre outros (DOMINGUEZ, 2001).

Podemos citar também como justificativa para as visitas aos museus, o desejo de
oferecer um repertorio ampliado de imagens aos pequenos, considerando-se o quanto as
criangas estdo sujeitas, desde que nascem, a uma enxurrada imagética estereotipada sobre
ciéncias, advinda principalmente dos meios de comunicacdo (TEIXEIRA, 2010;
ZIMMERMANN, 2005; DELIZOICOV e LORENZETTI, 2001).

Conhecer e reconhecer os diversos objetos do acervo expositivo (fotografias,
esquemas, modelos tridimensionais, filmes, animais vivos, recursos tecnoldgicos, jogos) pode
trazer as criangas mais do que informacgdo: a formag¢do de um repertério, e ndo apenas
imagético, mas sensivel. Uma criangca que € incentivada a ver, e a ver de maneira curiosa e
critica, terd possibilidades de olhar o mundo a partir de um outro lugar, na condi¢cdo de um ser
observador e inventivo (TEIXEIRA, 2010).

Em pesquisa por mim desenvolvida (LEPORO, 2010) constatei que a visita

monitorada a um museu de ciéncia se constitui em uma ferramenta de forte potencial para
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promover avangos no processo de alfabetizacdo cientifica de criangas pequenas, pois se
apresenta como um momento de interacao das criangas com os objetos, com o monitor e ainda
entre as proprias criangas, que atuam como mediadoras das reflexdes uma das outras.

Entretanto, apesar de as criangas, desde muito pequenas, apresentarem grande
interesse pelos assuntos de ciéncias e de sua grande capacidade de aprendizagem, ainda se
sabe muito pouco sobre como investigam o mundo natural antes dos sete anos de idade
(GOULART, 2005). Vale ressaltar que o pouco que sabemos sobre esse tema, sio resultados
de pesquisas que se restringem ao universo escolar.

Diante desse cendrio, e considerando-se a perspectiva do estudo do publico no museu,
as pesquisas apontam como consenso que Os museus S0 espagos importantes de
aprendizagem (FALK e DIERKING, 1992). Contudo, sabemos também que a complexidade
deste processo gera dificuldades ndo s6 para que ele se efetive durante uma visita a esses
espacos, como também para que seja investigado. Segundo Bizerra (2009), os museus
possuem um enorme potencial para o desenvolvimento de parte do processo de aprendizagem,
que, contudo, ndo se inicia e ndo se encerra na visita, ja que envolve inimeros fatores e ocorre
ao longo de toda a vida do individuo. A visita a0 museu pode ser entendida como um
momento desse processo, e, neste sentido, € de suma importancia que as investigagdes possam
explorar o que e como se aprende neste momento especifico do processo.

Nessa linha, essa pesquisa centra a atencdo no estudo da aprendizagem que ocorre
durante a visita de criangas a uma exposi¢ao que trata de tematica relacionada ao mundo dos
microrganismos. Para tal, iremos nos apoiar na perspectiva sociocultural de Vigotski (2007;
2009) e, em especial, no conceito de percep¢do, no intuito de entender quais elementos e

caracteristicas estdo envolvidos na percep¢do das criangas durante a visita.

3. Nosso interesse pelo objeto de pesquisa

Como j4 afirmado anteriormente, o interesse pelo estudo sobre como as criangas
aprendem temas cientificos e, em especial, o papel dos museus no processo de alfabetizacdo
cientifica das criangas tem sido fortemente presente em minha trajetéria como pesquisadora.
Tive a oportunidade de me envolver como aluna de Iniciacdo Cientifica entre 2008 e 2009 na
pesquisa articulada com a montagem da exposi¢cdo “O Mundo Gigante dos Microbios”,
voltada para as criangas pequenas no Museu de Microbiologia do Instituto Butantan.

A partir da constatacdo da falta de um espago voltado para este publico que tratasse da
tematica do mundo dos microrganismos, um grupo de pesquisadores dessa instituicdo se

reuniu para elaborar uma exposi¢do sobre o tema e que tivesse como publico-alvo criancas de
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até seis anos, visto que essas se constituem em um publico significativo que visita o museu:
por ano cerca de 6000 criangas visitam a instituicio acompanhadas por familiares e outras
2000 por meio de atividades de visita escolares (FRANCO et al., 2012).

A elaboracdo e produgdo dessa exposi¢ao foi financiada com verba do programa
Fapesp Vitae. O referido projeto se desenvolveu ao longo de dois anos e foi dividido em
diversas etapas. Na etapa inicial, a preocupacgdo dos pesquisadores foi fazer um levantamento
a fim de identificar as ideias das criangas acerca dos microrganismos para elaborar os eixos
tematicos da exposi¢cao. Para isso, foram feitas coletas de dados com criangas visitantes do
museu e criancas que frequentavam a Creche Pré-Escola Oeste da USP, localizada na Cidade
Universitdria. Foi nessa tltima instituicdo que minha participa¢io nessa pesquisa se efetivou.
Frequentei a creche por um periodo de quatro meses, realizando diferentes coletas e algumas
vezes realizando intervencdes junto as criangas sobre o tema. Essa experiéncia levantou vérias
inquietacdes que me levaram a continuar estudando esses aspectos no ambito da pds-
graduacao.

Levando-se em conta, portanto: 1) meu envolvimento inicial com o processo de
elaboracdo da exposi¢cdo do Museu de Microbiologia, 2) o fato de a exposicdo ter sido
pensada para as criangas, 3) a relevancia do tema (microrganismos) para criangas pequenas
que ainda estdo aprendendo a praticar habitos de higiene e, 4) o fato de que ha poucos
conhecimentos produzidos acerca da percepcdo como parte do processo de aprendizagem, nos
propusemos a realizar um estudo sobre as percepcdes das criancas a partir da visita a
exposic¢ao de longa duracdo “O Mundo Gigante dos Micrébios”, do Museu de Microbiologia

do Instituto Butantan.
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I1. Objetivos

Partindo-se do pressuposto de que a visita ao museu de ciéncias pode ser considerada
um momento do processo de aprendizagem dos individuos, propomos nosso problema de
pesquisa: “Quais sdo os elementos e operagdes envolvidos no processo de percepgcdo que
ocorre em criangas pequenas durante uma visita a um museu de ciéncias?”. Dito em outras
palavras: “Como se da a percepcdo deste publico no museu? O que caracteriza o processo de
perceber durante uma visita a uma exposicao? Quais elementos estdo envolvidos nesse
processo?”.

Considerando-se entdo que os museus de ciéncias sdo locais potenciais de promocao
de aprendizagem, e supondo-se que exposicoes pensadas para um publico-alvo especifico —
neste caso, as criangas — possivelmente apresentam maiores chances de provocar estimulos
para aprendizagem, nosso objetivo geral foi estudar como as criangas, por meio das interacdes
discursivas, compartilham percepcdes sobre os objetos e conhecimentos apresentados na
exposi¢ao “O mundo gigante dos micrébios”.

Dessa forma, nossos objetivos especificos sdo:

Estudar o processo de percepcdo de criangas pequenas em um museu de ciéncias,

especialmente dentro do arcabouco sociocultural de aprendizagem e desenvolvimento

de Vigotski

® Identificar elementos que caracterizam o processo de percep¢do no museu.

e [dentificar as relagdes entre os processos de percepcdo, memoria e atengdo nos
discursos das criangas.

® Compreender como as percepgdes se relacionam com a constru¢do de significados

relativos aos microrganismos.

Assim, pretendemos que esse trabalho contribua para uma melhor compreensdao da
experiéncia de aprendizagem das criangas pequenas no museu de ciéncias, principalmente no
que se refere a questdes relativas aos microrganismos. Esperamos que essas contribui¢des
possam colaborar com os idealizadores da exposi¢ao, na medida em que fornecerd dados para
possiveis comparacdes com os resultados das avaliagdes e pesquisas feitas por eles.

Esperamos ainda que esse estudo inspire outras instituicdes museais a desenvolverem
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exposicoes voltadas para criancas pequenas ou a elaborarem agdes de aperfeicoamento de

exposicoes, ou ainda a promoverem atividades educativas apropriadas para esse publico.
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II1. Referencial teorico

1. Pesquisas de aprendizagem em museus

Atualmente os museus sdo institui¢des reconhecidas como espacos de permanente
didlogo para a significacdo e ressignificacdo do patrimdnio cultural de grupos sociais. A
aprendizagem em museus, diferentemente da aprendizagem escolar, caracteriza-se por fatores
especificos como a relagdo e interacdo com os objetos e o espago fisico da exposi¢do, o
voluntarismo e a autonomia, a ludicidade, a multisensorialidade e o apelo a emocionalidade,
entre outros aspectos (ALMEIDA; MARTfNEZ, 2014).

De acordo com Falk e Dierking (1992), as pesquisas sobre a aprendizagem em
contextos ndo formais se intensificaram a partir de 1980. Desde entdo, investigagdes em
diferentes esferas da educacdo em museus foram desenvolvidas: pesquisas de planejamento e
comunicacdo expositiva, pesquisas de aprendizagem dos visitantes considerando seus
conhecimentos prévios e pesquisas que estudam as interacdes sociais na aprendizagem
museal, ou seja, as conversas entre criancas, grupos escolares, familias, mediadores e
educadores (ALMEIDA; MARTINEZ, 2014). Na maioria das vezes, tais investigacdes sao
realizadas no ambito acad€mico, resultando em dissertacdes e teses vinculadas a diversas
areas, como a educacdo, a comunicagao, a sociologia, a historia, a psicologia, o marketing e a
museologia (BIZERRA, 2009).

Pode-se dizer que conhecer e estudar as motivacdes e as necessidades dos visitantes
torna-se essencial para encontrar caminhos que orientem os museus a oferecer agdes que
encontrem as expectativas dos publicos. Studart (2009), em pesquisa realizada no Museu de
Astronomia e Ciéncias Afins (MAST) investigou, entre outras coisas, as motivacdes que
levam familias a visitarem os museus. O estudo constatou que as motiva¢des mais citadas
pelas familias sdo a curiosidade, o interesse, a obtencdo de conhecimentos gerais e a
participacdo em atividades para criangas ligadas a temas das ciéncias. Ou seja, as demandas
das familias ndo apontam explicitamente para um “cariter educativo” dos museus, mas
reconhecem nele um local para entrar em contato com conhecimentos.

Dessa forma, pressupondo o papel educacional dessas instituicdes, o interesse pela
compreensdo do processo de aprendizagem que pode ocorrer nesses locais tem representado

um dos principais eixos tedricos e metodoldgicos das pesquisas em educacdo em museus
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(ALMEIDA; MARTINEZ, 2014; CAMPOS, 2013; JAKOBSSON; DAVDSSON, 2012;
BIZERRA, 2009).

Contudo, apesar do aumento de pesquisas e do crescente interesse na compreensao e
caracterizacdo da aprendizagem, percebe-se ainda, uma grande énfase dos trabalhos nos
comportamentos e interagdes sociais ocorridos durante a visita, ndo considerando a influéncia
da aprendizagem que acontece no museu em momentos diferenciados ao longo da vida dos
individuos (ALMEIDA; MARTINEZ, 2014; BIZERRA, 2009).

Do nosso ponto de vista, considerando-se o potencial educativo dos museus de
ciéncias, algumas questoes sobre a aprendizagem que pode ser promovida nesses locais nos
intrigaram, e nos levaram a buscar as perspectivas tedricas para esta investigacio a partir das
seguintes perguntas: Como se da o encontro do publico infantil com o museu? Como ocorre 0
encontro entre 0 mundo dos pequenos visitantes € 0 mundo dos objetos expositivos? Como se
da a relacdo entre este publico e conteudos expostos? O que ocorre nesse momento de
interacdo, de trocas, de interpretagdes, negociacdes e conflitos?

Bizerra (2009), em sua tese de doutorado realizou extensa revisdo bibliografica de
trabalhos sobre aprendizagem em museus, onde pdde identificar as concepcdes e arcaboucos
tedricos desta linha de pesquisa. A pesquisadora verificou que a maioria dos trabalhos tende a
conceber a aprendizagem como um processo, ao invés de um produto, mas apontam que as
diferentes correntes tedricas na literatura sobre aprendizagem em museus tendem a divergir
em relacdo a forma como ela acontece. Enquanto alguns trabalhos assumem a perspectiva da
aprendizagem como um processo eminentemente mental e focado no individuo, outras
assumem uma perspectiva social.

Para a pesquisadora, de modo geral, pode-se dizer que a aprendizagem nos espacgos
nao-formais de educagdo envolve tanto aspectos afetivos e lidicos, como aspectos cognitivos
que incluem a atencdo, a percepg¢do, a consciéncia, a emog¢ao e a memoria, e ainda aspectos
sociais e culturais como o desenvolvimento e utilizacdo dos processos simbdlicos (BIZERRA,
2009). Almeida e Martinez (2014) também realizaram um levantamento da literatura
relacionada a aprendizagem em museus a partir de 1990 em busca das concepgdes tedricas
utilizadas e apontam, entre outros aspectos, para a compreensao da participacdo do emocional
na aprendizagem museal.

As revisOes bibliograficas realizadas pelas pesquisadoras citadas apontam que as
concepcoes tedricas adotadas nos trabalhos analisados dividem-se em trés principais frentes:

construtivista, modelo de aprendizagem contextual e sociocultural.



25

A abordagem construtivista, a partir de contribui¢des de Piaget, enfatiza a importancia
dos conhecimentos prévios e do envolvimento pessoal na constru¢do do conhecimento
(BIZERRA, 2009). As pesquisas de aprendizagem em museus que se embasam nessa
perspectiva tedrica, compreendem a aprendizagem na interface de aspectos cognitivos,
afetivos, pessoais e de desenvolvimento de capacidades, estudando principalmente as
mudancas observadas nas pré-concep¢des e nas aquisicoes de conteidos (ALMEIDA,
MARTINEZ, 2014).

Outro grupo de trabalhos se baseiam na perspectiva tedrico-metodoldgica do modelo
de aprendizagem contextual. Esse modelo foi desenvolvido por John Falk e Lynn Dierking,
renomados pesquisadores americanos que se debrucam sobre o tema ha décadas, com a
intencdo de elencar fatores que moldam, de forma especifica, a aprendizagem em museus.
Para esses autores a experiéncia museoldgica dos visitantes compreende-se na intersec¢ao dos
contextos pessoal (motivagdes, expectativas, conhecimentos prévios etc.), fisico (objetos
expositivos, arquitetura, design etc.) e sociocultural (mediagdes sociais) (FALK;
STORKSDIECK, 2005 apud CAMPOS, 2013).

Ja a abordagem sociocultural considera que o processo de aprendizagem se estabelece
no meio social e emerge da interagdo entre individuos - que atuam em um contexto social - e
mediadores - como as ferramentas, conversas, atividades, signos e sistemas simbdlicos
(BIZERRA, 2009).

A teoria sociocultural estd presente em grande numero de pesquisas sobre
aprendizagem em museus que enfatizam a importancia da construcdo social do conhecimento,
da mediac¢do, e dos processos e construcao de significado (CAMPOS, 2013; BIZERRA, 2009;
SAPIRAS, 2007; GARCIA, 2006; ALLEN, 2002; GASPAR, 1993).

Essa opc¢ao tedrica representou uma grande contribuicio para os estudos da
aprendizagem em museus, na medida em que permitiu uma compreensao mais aprofundada
dos processos de construcdo de significados pessoais e dos aspectos afetivos envolvidos nas
interacdes museais (ALMEIDA; MARTINEZ, 2014)

Dessa forma, as investigacdes sobre o processo de aprendizagem apontam que as
visitas a0s museus parecem ser momentos importantes onde pode ocorrer parte deste processo,
que, contudo ndo se inicia nem se encerra nela (MARANDINO et al, 2012). Com base nessas
reflexdes propomos trabalhar nesta pesquisa na perspectiva de entender uma parte do
processo de aprendizagem durante a visita a0 museu a partir da abordagem sociocultural, mais
precisamente, do conceito de percepcdo, no sentido assumido dentro do arcabouco tedrico de

Lev Vigotski.
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A teoria sociocultural de Vigotski é pautada especialmente no aspecto social da
aprendizagem, ou seja, no aprendizado dependente das interag¢des sociais (VIGOTSKI, 2007).
E crescente o uso dessa perspectiva tedrica para o estudo dos processos de aprendizagem em
visitas a museus (JAKOBSSON; DAVDSSON, 2012; VIANNA, 2009; COLINVAUX, 2005;
ALLEN, 2002; GASPAR, 1993). No Grupo de Estudo e Pesquisa em Educa¢dao Nao Formal
e Divulgacdo em Ciéncia (GEENF), existem algumas investigacdes as quais fizeram uso
dessa perspectiva para estudar a aprendizagem em museus (CAMPOS, 2013; BIZERRA,
2009; SAPIRAS, 2007; GARCIA, 2006;).

Dentro da perspectiva tedrica de Vigotski, a ideia de percepgdo constitui um
importante conceito. Para este autor a percep¢do de objetos reais surge muito cedo no
individuo, que passa a enxergar o mundo nao simplesmente como um conjunto de cores e
formas, mas sim como um mundo de sentidos e significados (VIGOTSKI, 2007:24). Ou seja,
a percep¢ao dos objetos pelos individuos ndo € simplesmente um amontoado de informacgdes
sensoriais, sendo na verdade um processo complexo onde as ideias, impressoes,
conhecimentos e experiéncias anteriores concorrem para que percebamos o mundo ao redor.

A op¢do em estudar o conceito de percepcao dentro da perspectiva de Vigotski
também se relaciona com os resultados do trabalho de Allen (2002) que se apoiou nas
perspectivas sociocultural e cognitivista de aprendizagem e verificou a prevaléncia de
conversas perceptivas como evidéncias de aprendizagem em didlogos de visitantes durante
visita a uma exposi¢cdo do museu Exploratorium, um importante museu de ciéncias interativo
localizado em Sao Francisco/EUA. Esse tipo de conversa inclui movimentos discursivos de
identificacdo, caracterizagdo, nomeacdo de objetos, além da citacdo de legendas. Uma
frequéncia alta de conversas perceptivas também foi observada por Campos (2013), Séapiras
(2007) e Garcia (2006) em investigagdes realizadas em contextos brasileiros inspiradas na
perspectiva tedrica proposta por Allen (2002). O conceito de percepcdao inclui tanto a
dimensao das caracteristicas concretas dos objetos quanto a dimensao cognitiva do individuo.
Os resultados das investigacdes citadas acima indicam que elementos do processo de
percep¢ao podem ser evidenciados nos didlogos. Essa evidéncia refor¢a nossa hipdtese inicial
e nos leva a considerar o conceito de percepcao como principal eixo de nossa elaboracdo

tedrica.

2. O que estamos chamando de percep¢ao?
Antes de tudo, devemos esclarecer qual o sentido de percepcdo € assumido neste

trabalho.
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Ao pesquisarmos o termo percep¢do em alguns diciondrios, vemos que as defini¢des
trazem diferentes elementos. No entanto, quase todas apontam para uma vertente cognitiva

e/ou neuroldgica:

Apreensdo da realidade ou de uma situacdo objetiva pelo homem; reacio de
um sujeito a um estimulo exterior, que se manifesta por fendmenos
quimicos, neuroldgicos, ao nivel dos 6rgdos dos sentidos e do sistema
nervoso central, e por diversos mecanismos psiquicos tendentes a adaptar
esta reacdo a seu objeto, como a identificagdo do objeto percebido (ou seu
reconhecimento), sua diferenciacdo por ligacdo aos outros objetos etc.

(AURELIO on-line, 2012).

Ato, efeito ou faculdade de perceber; recepgdo, pelos centros nervosos, de

impressdes colhidas pelos sentidos. (MICHAELIS on-line, 2012).

Faculdade de apreender por meio dos sentidos ou da mente. (HOUAISS,
2012).

O termo percepcao tem sido usado em diferentes contextos e abordagens nas pesquisas da
drea de educacdo e ensino de ciéncias. Em levantamento realizado por Cunha (2009), nos
anais do VI Encontro Nacional de Pesquisa em Ensino de Ciéncias (ENPEC) ocorrido em
2007 foram encontrados 52 trabalhos que utilizam os termos percep¢do e/ou concepg¢do no
objetivo e/ou titulo da pesquisa. Realizamos esse levantamento nos anais da oitava edi¢do
desse mesmo evento, em 2011 e encontramos 26 trabalhos contendo o termo percepcao
apenas no titulo. Esses trabalhos s@o embasados nas mais diversas teorias, € o termo &
utilizado segundo vérios critérios diferentes.

O conceito de percepcdo tem sido utilizado também nos trabalhos que buscam
compreender como o publico compreende as ideias de ci€ncia tanto nas pesquisas voltadas ao
ensino, como nas pesquisas sobre comunicagdo publica da ciéncia. Um exemplo importante
refere-se a pesquisa desenvolvida pelo Ministério de Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (MCTTI)
em 2010, a semelhanca de outras realizadas em paises europeus, que produz um levantamento

quantitativo do interesse, grau de informacdo, atitudes, visdes e conhecimento que os
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brasileiros t€ém da Ciéncia e Tecnologia4. Pesquisas realizadas pela FAPESP em 2005 e 2010
também buscaram identificar a percepcao de ciéncia da populagdo (TOLEDO, 2014).

O ampliado uso do termo percep¢do nas pesquisas nas areas de ensino e comunicacao
da ciéncia revela a sua importancia; no entanto, algumas questdes se estabelecem: Em que
teoria da percep¢do essas pesquisas sdo embasadas? Que elementos e caracteristicas estdo
envolvidos na percep¢do? Como detectar a percep¢do considerando que essa estd integrada ao
pensamento?

Alguns trabalhos se aproximam da perspectiva de percepcdo que adotamos nessa
pesquisa e nos auxiliam a compreender esse conceito como um processo complexo. Brizante
(2008), em pesquisa realizada na drea da Psicologia, utilizou os conceitos de percepg¢do visual,
atencdo e memoria para investigar de que maneiras a manipulag¢do da aten¢do pode influenciar
a formacdo de memodrias e sua posterior recuperacdo. Ela realizou esta investigacdo no
contexto de imagens que continham marcas de roupas. A definicdo de percep¢do assumida em
seu trabalho — que é o que nos interessa destacar - resume-se em geral na ideia de que a

percepg¢ao € um processo de reconstrucdo de informacdes sensoriais:

Percepg¢do € criacido. No que se chama de mundo externo ao individuo,
sob esse ponto de vista, ndo existem sons, cores, cheiros: isso tudo s6
existe dentro de um sistema nervoso. E ja que s6 existe “no” individuo o
mundo que ele habita, a forma como este mundo é (re)construido no
individuo depende das caracteristicas especificas deste. Das
experiéncias pelas quais passou, do grupo social no qual se desenvolveu
e se desenvolve, de seus componentes genéticos. (BRIZANTE, 2008,

p-22 grifos meus).

Nessa perspectiva percepcao €, portanto, criacdo, invencdo, uma construg¢do ativa do
sistema nervoso baseada sempre na histéria de vida do individuo, ou seja, nas suas
experiéncias e vivéncias ao longo de sua trajetoria.

Para a autora, frases do tipo “a imagem diz tudo”, ou “uma imagem vale mais do que
mil palavras” sdo mais clichés do que verdades. O que uma imagem representa depende de
quem a vé (BRIZANTE, 2008). O que talvez ndo seja possivel distinguir ou determinar de

acordo com a autora é onde termina a sensagdo e comega a percepgao:

* Os resultados da enquete realizada em 2010 encontram-se  disponiveis no site:
<http://www.mct.gov.br/upd_blob/0013/13511.pdf>.
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Assim, se a sensacdo fornece os pedacos do mundo sentido pelo individuo, é
a percepciao que remonta este mundo, de acordo com o sistema nervoso de
quem sente e percebe. Sob este ponto de vista, ndo ha especificamente um
mundo real. A realidade se faz dentro de cada individuo e se confirma na
interacao entre ele e o outro, que juntos compde a humanidade (BRIZANTE,

2008 p.10).

Dessa forma, apesar de ndo definir em seu texto se essa diferenciacdo € ou ndo valida e
aceita, a autora fornece uma ideia primeira da relacao entre sensagdes e percepcao: sensacoes
sdo aqueles estimulos que serdo reconstruidos no intelecto por meio da percepgao.

Outro trabalho que caminhou na mesma perspectiva de percepg¢ao foi a dissertacdo de
mestrado em Psicologia de Trindade (2011) que buscou investigar as contribui¢des do ensino
do desenho para o desenvolvimento do pensamento abstrato na infancia. A autora realizou um
estudo tedrico-conceitual das obras de autores pertinentes a temaética, sob o enfoque histérico-
cultural. Dentre os subsidios tedricos apresentados por ela, encontra-se o conceito de
percepc¢ao.

Com base em lavelberg (2006) Trindade assume em sua pesquisa que a percepcao
sobre as coisas ocorre de maneira ativa, € ndo como uma impressao visual mecanica, como se
nossos sensores fossem uma “tdbula rasa”. A percepcdo se dd a partir dos esquemas
assimilativos do sujeito, ou seja, a partir de um corpo de conhecimentos e experiéncias
antecedentes. Pela acdo reflexiva implicada nos processos perceptivos, o sujeito integra o
objeto a seus esquemas assimilativos, transformando-o de acordo com suas representacdes ou
teorias (TRINDADE, 2011).

Ainda de acordo com lavelberg e Francastel (2006), Trindade também adota a ideia de
que toda percep¢do se vincula a uma histéria prévia, dependente de condutas e experiéncias
anteriores de cada sujeito.

Outra pesquisa que considerou a percep¢ao na mesma abordagem que a assumida
nesta investigagdo, € a tese de doutorado de Vianna (2009). Esta autora realizou uma grande
revisdo do conceito de percepcao visual na teoria sociocultural aplicada a investigagcdo sobre
ensino-aprendizagem de artes visuais.

Citando Bruner (1974), Vianna afirma que toda percep¢do é um processo ativo,
inerentemente complexo de classificar informagdes novas em categorias conhecidas, estando,
portanto, intimamente ligado as funcdes de abstracdo e generalizacdo da linguagem. Com

base nos tedricos Vigotski (2007) e Luria (1996) Vianna afirma que ndo é possivel separar
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funcionalmente a percepg¢do da interpretacao significativa do objeto percebido. O que vemos e
0 que sabemos, 0 que percebemos e o que pensamos se funde em uma dnica coisa.

Em sua tese de doutorado, Cunha (2009) baseada nos aportes tedricos da teoria
sociocultural de Vigotski e os estudos de Bakhtin, investigou a percepc¢do de ciéncia e
tecnologia entre os estudantes de ensino médio e a relagdo entre essas percepgdes € a
divulgacdo da ciéncia. Em sua revis@o bibliografica a pesquisadora verificou que a maioria
dos estudos sobre percepcdo no século XX centrou-se nos processos perceptivos visuais
deixando de lado os fatores que envolvem a mente. No entanto, Cunha aponta, com base nos
trabalhos de Santanella (1998), que os estudos mais recentes especialmente os ligados a
semidtica e a linguagem, tentam relacionar a percep¢ao com a cognicao e consideram que nao
€ possivel separar os processos mentais dos processos sensoriais, bem como separa-los da
linguagem (CUNHA, 2009).

A pesquisadora realizou uma revisio do conceito de percep¢do na Filosofia, Psicologia
e nos estudos de Marketing. Interessa-nos destacar os resultados encontrados pela
pesquisadora no ambito dos estudos da Psicologia, na qual a percepcdo torna-se um dos
pontos centrais. Isso porque o comportamento do individuo se baseia na interpretacdo dele
sobre a realidade e ndo na realidade propriamente dita. Ou seja, cada um de nds percebe
imagens, informacgdes, representacdes de forma diferente, pois cada situagdo ganha uma
determinada relevancia ou importancia dependendo do modo particular que significamos ou
ressignificamos internamnte essas situagdes (CUNHA, 2009).

Esse apontamento da pesquisadora é especialmente importante quando estudamos a
relacdo do publico no museu, pois, cada visitante perceberd e significard os aparatos
expositivos de determinada maneira. Essa constatacdo nos mostra o quanto as pesquisas sobre
como o publico enxerga as exposi¢des dos museus sdo cada vez mais necessdrias tanto para
promover melhorias nas exposicdes e fornecer melhores subsidios para sua elaboracdo e
montagem, quanto para compreender como se dd o processo de aprendizagem nos museus e
ainda para subsidiar investimentos em materiais didaticos e de divulgacdo que sdo produzidos
por essas institui¢des.

Assim, para a Psicologia, a percep¢ao nao € mera detec¢do ou reacdo aos estimulos
internos ou externos ao individuo. Perceber € detectar, € interpretar sinais que t€ém origem
externa ao sistema nervoso. Perceber é uma elaboracdo em que o alicerce sdo as sensagdes, as
memorias, as vivéncias, as experiéncias e as expectativas, sejam elas inatas ou adquiridas
através da interacdo com o meio. Por isso a percepcdo € um processo mental seletivo, ou seja,

ndo percebemos tudo aquilo que chega aos nossos 6rgaos dos sentidos. O mundo exterior é
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oferecido a nés como um carddpio variado e, a partir de nosso modo de perceber,
selecionamos eventos e situacdes deixando de fora os que ndo fazem sentido. Ou seja, a
percepc¢ao € entendida como um ato intencional e focalizado ao objeto de interesse (CUNHA,
2009).

Novamente ressaltamos como esses aspectos envolvidos na percep¢do sdo importantes
para o estudo da aprendizagem que pode ser promovida pelos espagos ndo formais. O
visitante em uma exposicdo direciona sua atencdo e interesse e entdo seleciona os objetos e
aparatos que serdo percebidos — entendendo a percep¢ao como um ato de pensamento.

Outro ponto que queremos destacar na revisdo da pesquisadora € o conceito de
percep¢do na obra de Vigotski. Para Cunha (2009), a percep¢do na abordagem de Vigotski
possui énfase nos processos de utilizagdo das fungdes superiores do pensamento, mediado
pela representagdo simbdlica e sociocultural desses processos. Assim, quando percebemos
elementos do mundo real, relacionamos essas percepcdes a nossas informacdes, que estdo
presentes no aparato psicoldgico. O objeto ao ser visualizado € percebido como uma entidade
completa e ndo como um amontoado de informacgdes captadas pelos sentidos. Esse fato estd
relacionado ao percurso de desenvolvimento do individuo, ao seu conhecimento do mundo, e
as suas experiéncias vividas .

Dessa forma, transpondo esses conceitos para os estudos da aprendizagem em museus,
podemos inferir que, ao perceber os objetos do museu, os sujeitos o fazem com base em suas
vivéncias e experiéncias. Assim, nesta investigacdo estamos considerando a percep¢do no
sentido que esse conceito assume dentro do arcabouco tedrico de Vigotski. Para esse autor, a
percep¢cdo € um processo muito mais complexo que a simples visualizacdo de objetos. A
percepg¢ao € descrita por ele como um ato de pensamento que é mediado pelas representacoes
simbdlicas e socioculturais (VIGOTSKI, 2007).

As ideias de percep¢do apresentadas nos trabalhos, de modo geral, reinem
caracteristicas e aspectos parecidos que podem ser sintetizados em uma ideia mais ampla e
global de percepcao. Sintetizaremos algumas dessas caracteristicas com o intuito de realizar
uma definicdo ampla para a percep¢ao na perspectiva dessa investigacao.

Do trabalho de Brizante (2008) podemos concluir que a percep¢ao € construida pelo
individuo a partir dos dados observados, e de suas experiéncias com o meio € suas memaorias.
Ela € um processo de construcdo ativa do sistema nervoso de quem observa.

A leitura da Trindade (2011) nos alerta para a importancia que as imagens possuem

para a constru¢do das percepgdes por criangas que ainda niao leem. Cunha (2009) e Vianna
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(2009) destacam as contribuicdes da obra de Vigotski na definicdo do conceito de percepgao e
sua relacdo com a linguagem, a memdria e, portanto com o pensamento.

Assim, esclareceu-se que sensacdo e percep¢do sao processos e fungdes distintas,
embora se relacionem. Percepcdo é sempre um ato de pensamento e estd sempre relacionada
com as interacdes dos individuos com o meio, a cultura e a sociedade. A percepcio é sempre
do todo, e ndo uma simples soma das partes, mas sim a reconstrucao dessas imagens em torno
da bagagem prévia do sujeito.

O processo de percepcao, portanto € ativo, intencional, seletivo e direcionado pelo
individuo. Ele depende das vivéncias e experiéncias prévias dos individuos. E mais do que
iss0, € um processo de abstracdo, onde a visualizacdo do concreto desencadeia transformacoes
no sistema nervoso que possibilita a percepcao do mundo.

Acreditamos que do ponto de vista psicolégico, conhecer as especificidades deste
processo — a percepcao — na primeira infancia, se constitui como um 6timo ponto de partida
para que se conceba agdes pedagdgicas, atividades educativas e exposicdes condizentes com
os limites e potencialidades que caracterizam as criancas ainda ndo alfabetizadas ou em
processo de alfabetizagao.

Essa revisdo bibliografica inicial reforca a necessidade de aprofundar as investigacdes
em torno dessa temdtica para estudar as possibilidades de aprendizagem promovidas pelo

museu de ciéncias para as criangas pequenas.

3. Percepcao e linguagem na perspectiva de Vigotski

Alguns dos questionamentos que Cunha (2009) apresenta em sua investigacdo de
doutorado sdo também questionamentos que mobilizam esta pesquisa: Como a percepcao
acontece? No que se baseia o processo de percepcao? Até que ponto a percep¢do é uma
funcdo que envolve a mente? (CUNHA, 2009, p.23). Acrescento ainda algumas questdes
especificas para o universo dos museus: Como as exposi¢des desencadeiam percepcdes sobre
determinados contetidos de ciéncias nas criangas pequenas? Qual o papel das interacdes
discursivas que ocorrem durante a visita para essas percepcoes? E dos objetos existentes nas
exposicoes?

Talvez a consideragdo mais importante a ser feita antes de iniciarmos o estudo da
percep¢do € a de que esse processo psicoldgico, essa operacdo cognitiva € impossivel de ser
separada das demais funcdes psicolégicas na perspectiva vigotskiana. Percep¢do, atencdo,
memoria, volicdo, acdo motora, todos esses processos sao integrados no pensamento. E disso

surgem os desafios em estudar separadamente processos que sdo, por natureza, integrados.
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Para Vigotski, a aprendizagem, o desenvolvimento, aquisicio da linguagem e a
formacdo de conceitos sdo processos que estdo de certa forma interrelacionados, na medida
em que sdo dependentes das interacdes sociais e de fungdes psicoldgicas como a atengdo, a
percep¢ao e a memoria, 0 que os tornam importantes para entendermos a aprendizagem que
pode ser promovida pelo museu.

Assim, o caminho para compreendermos a percep¢do ndo pode ser visto como um
percurso de pegas isoladas, mas como um corpo de conhecimentos que forma toda sua teoria
sociocultural, na qual o individuo e as relagdes com o meio sdo profundamente importantes
para a formagao do pensamento.

Os apontamentos acerca das ideias de Vigotski foram feitos com base na leitura de
alguma de suas obras: A constru¢do do pensamento e da linguagem (2009), A formagdo
social da mente (2007), Pensamento e linguagem (2005) e La imaginacion y el arte em la
infancia (2000). A partir dessas obras sabe-se que Vigotski estudou o funcionamento dos
processos psicologicos superiores € do desenvolvimento da crianca com base no processo
socio-histérico, baseando-se na ideia de que o funcionamento psicolégico tem tanto uma raiz
bioldgica, quanto social.

Os processos psicoldgicos superiores sdo aqueles que caracterizam o funcionamento
psicoldégico tipicamente humano, por exemplo: a aten¢do voluntdria, o comportamento
intencional e as acdes conscientemente controladas. Ou seja, se diferem dos mecanismos mais
comuns como os reflexos, as reacdes automadticas e associagdes simples. Esses processos nao
se desenvolvem uns ao lado dos outros, mas formam um sistema hierdrquico no qual a funcao
primordial € o desenvolvimento do pensamento e a formac¢do de conceitos.

Para Vigotski (2007) esses processos sdo mediados por sistemas simbdlicos, sendo a
linguagem o mais importante deles. Essa mediac¢do na relacio do homem com o mundo € feita
pelos signos. Entendemos que o signo € uma marca externa, uma representagio que age como
um instrumento auxiliar na resolu¢do de problemas psicoldgicos, como relatar, lembrar e
outras atividades que exigem memoria e atencdo. Dessa forma, as palavras sdo signos
utilizados constantemente no dia-a-dia.

Experimentos realizados por Vigotski e seus colaboradores comprovaram a tese de
que em atividades indiretas mediadas por signos - por exemplo os cartdes de memoria no jogo

de cores proibidas’ - as criangas em idade escolar t8m um desempenho melhor do que em

5 . . . . . . .. . .

Aleksei Leontiev conduziu o experimento das “cores proibidas” que consistia em um jogo no qual as criangas
tinham que responder a um conjunto de questdes sem usar determinadas palavras — no caso, cores. As questdes
eram variadas (Vocé tem amigos? Vocé ja andou de trem?) e alguma delas referiam-se a cores (Qual a cor da sua
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atividades diretas. Nos adultos, esses signos jd estdo internalizados, e, portanto, os resultados
sdao melhores ainda.

A internalizagc@o dos signos e a capacidade de operar a vontade com eles sdo parte dos
processos psicolégicos superiores, € que ocorre, em sua totalidade, na idade adulta, quando as
representacOes externas passam a ser mentais, ou seja, quando hd reconstrucao interna das
operacdes externas.

Nas fases iniciais da infancia a crianca depende dos signos externos. Ao serem
completados mais alguns estdgios do desenvolvimento os processos psicologicos sofrem
mudancas, e a operacdo de qualquer atividade mediada - exemplo: memdria ou atencio -
passa a ocorrer num processo puramente interno. Nos niveis mais superiores parece que a
crianca deixa de utilizar e de depender dos signos externos, entretanto isso € apenas uma
aparéncia, pois estdo utilizando-os internamente (VIGOTSKI, 2007).

Nesse sentido, ao pensarmos na internalizagc@o dos signos e dos processos psicolégicos
superiores, percebemos que a cultura e o meio social em que a crianga vive sdo fundamentais
nesse processo. A cultura constréi um sistema de signos, uma espécie de codigo utilizado para
decifrar o mundo. A crianga, durante seu desenvolvimento, vai incorporando de maneira
gradual esse codigo. A linguagem faz parte desse sistema e é fundamental para viver em
sociedade.

Dessa forma, o desenvolvimento do ser humano e sua entrada em um grupo social
ocorrem de “fora para dentro”, ou seja, dos meios socializados para os meios internos. As
acoes das criancas sao interpretadas pelas pessoas a sua volta de acordo com a cultura local, e
assim a crianga vai incorporando, internalizando essas interpretacdes e leituras, passando a
agir de acordo com os cddigos dessa cultura.

O mesmo vale para a linguagem. Vigotski defende a ideia de que a linguagem ¢é
adquirida de “fora para dentro” - dos processos socializados para os processos internos - ja
que desde pequenas as criancas estdo sujeitas a linguagem social, e aos poucos elas vao se
apropriando, internalizando essa linguagem.

Um exemplo cldssico utilizado por Vigotski (2007 p. 56 e 57) ilustra bem isso: Uma
crianga que ainda nao sabe falar tenta pegar um objeto, esticando o braco em sua dire¢ao.
Esse movimento € entendido pelos adultos como se a crianga o estivesse apontando, pedindo-

0. Assim, todas as vezes que estica o braco na intencdo de pegar o objeto, a crianga €

blusa?; Qual € a cor do tomate?). Em um primeiro momento as criangas respondiam as perguntas sem nenhum
auxilio. No momento seguinte eram fornecidos as criangas cartdes coloridos, o que acabava melhorando o
desempenho das criancas no jogo.
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prontamente atendida. Esse movimento, inicialmente nao é um signo para a crianga. Ele passa
a ser um signo quando a crianga deixa a tentativa de alcancar o objeto para o gesto de apontar.
Essa € a internalizagao do signo.

A func¢ao simbdlica possibilita a relagdo com um mundo que ndo estd presente, que
ndo estd ao alcance dos 6rgaos de sentidos. Poderiamos assim, definir sistema simbodlico
como o conjunto de simbolos e signos utilizados pelo homem na vida em sociedade.
Simbolismo seria entdo uma relacdo mental com algo — pode ser um objeto, um fendmeno -
que ndo estd presente materialmente, mas que pode ser simbolizado, ilustrado por uma marca,
um signo.

Essas questdes sobre o processo de internalizacdo dos signos e dos sistemas
simbdlicos € particularmente importante para essa pesquisa na medida em que as criangas,
durante a visita a exposi¢ao “O mundo gigante dos micrébios” expressam suas percepgdes
sobre os microrganismos com base em suas experiéncias e repertorio conceitual, que por sua
vez, sdo dependentes das interacdes sociais que se estabeleceram ao longo da vida da crianca.
Além disso, por se tratar de organismos que ndo podem ser vistos a olho nu, as percepgoes
das criangas sobre algo invisivel a elas pressupde que elas recorram a simbolos e signos de
seus sistemas simbdlicos e de sua imaginacao.

O grande destaque fica por conta da fala que também € internalizada. Entretanto, para
entendermos o funcionamento do processo de internalizagdo da linguagem devemos primeiro,
conhecer a sua relagdo com o pensamento e as suas funcdes.

O pensamento e a linguagem tém origens diferentes, desenvolvem-se em trajetdrias
diferentes, sdo independentes, até que ocorre a ligacdo entre eles, por volta dos dois anos de
idade. A linguagem entdo se torna racional e o pensamento se torna verbal; o que possibilita

um funcionamento psicolégico mais sofisticado, mediado pelo sistema simbdlico linguagem.

Signos e palavras constituem para as criangas, primeiro e acima de tudo, um
meio de contato social com outras pessoas. As funcdes cognitivas e
comunicativas da linguagem tornam-se, entdo, a base de uma forma nova e
superior de atividade nas criangas, distinguindo-as dos animais.

(VIGOTSKI, 2007, p. 18).

Segundo Vigotski, a relacdo entre pensamento e palavra € um processo, um
movimento continuo de vai e vem do pensamento para a palavra e vice — versa. Nesse sentido

o autor identifica duas funcdes distintas da linguagem: a primeira de intercdmbio social, de
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comunicacdo - a comunicagdo social é feita pelos signos conhecidos de toda sociedade: as
palavras. Na fala comunicativa todas as frases sdo impelidas por um motivo - uma pergunta,
uma necessidade, uma confusdo, um desejo - ou seja, diversos motivos que exigem que o
interlocutor fale, se expresse.

A segunda funcgdo € a de ser reguladora da acdo da crianca, € o pensar em voz alta que
Vigotski chama de fala egocéntrica. A fala egocéntrica representa o pensamento da crianca,
que ainda ndo consegue controlar e planejar suas agdes mentalmente, precisando falar para
isso. A crianca pequena que nao fala é porque nao pensa, ja que ainda ndo desenvolveu o
discurso interior. Na fala egocéntrica a crianca mal tem consciéncia dos sons que emite e das
operacdes mentais que executa.

Apesar de ndo ser nossa inten¢do identificar essas funcdes nos discursos das criangas
durante a visita a exposi¢do, é importante sabermos da existéncia dessas diferentes fungdes
para percebermos que os discursos podem apresentar diferentes raizes e objetivos.

O ponto a que devemos dar atengdo especial sdo os significados das palavras, pois eles
dependem dos contextos nos quais estio inseridos. O significado tanto € um componente da
palavra, ja que vem anexado a ela, quanto um ato de pensamento, ja que a crianga ao atribuir
um significado estd formando uma generalizagdo. O significado é uma generalizacdo formada
pela crianca com base em agrupamentos feitos por ela mesma. Ou seja, € no significado da
palavra que o pensamento e a linguagem se unem formando o pensamento verbal
(OLIVEIRA, 2004).

Ao longo de seu desenvolvimento a crianca vai ‘“ajustando”, ‘“‘adaptando” os
significados que conhece aos significados e conceitos do mundo adulto. Trata-se de
negociagdes de sentidos, ou seja, existem significados de palavras que sdo compartilhados por
todas as pessoas, que € de dominio coletivo mas existe também o sentido individual dessa
palavra que depende do contexto em que € usada e da experiéncia individual de cada
individuo. E o refinamento que ocorre nos significados, a internalizacio que ocorre 2 medida
que a crianca participa de interacOes sociais discursivas - por exemplo as interagdes
discursivas promovidas pelo museu.

Para Vigotski a internalizacdo € o caminho percorrido pelos individuos para chegar a
compreensdo do objeto de conhecimento, ou seja, os processos € atividades desenvolvidos no
plano externo sdo transformados e criam o plano interno dos individuos. A internalizacdo da
linguagem é entdo o desenvolvimento do discurso interior, que € a forma interna de
linguagem, o discurso que o individuo faz para si mesmo, sem voz, auxiliando nas operacdes

psicologicas, é o “didlogo consigo mesmo”. Esse discurso tem algumas caracteristicas
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proprias, como o dialeto pessoal, fragmentado, abreviado, contendo sé os nucleos da fala
(Vigotski, 2007).

O desenvolvimento desse recurso - discurso interior - ocorre de forma gradual porque
primeiramente a crianca usa a linguagem para se comunicar - fala socializada - para depois

usd-la como instrumento do pensamento.

A maior mudanga na capacidade das criangas para usar a linguagem como
um instrumento para a solug¢do de problemas ocorre um pouco mais tarde no
seu desenvolvimento, no momento em que a fala socializada (que foi
previamente usada para dirigir-se a um adulto) € internalizada. Em vez de
apelar para o adulto, as criancas passam a apelar a si mesmas; a linguagem
passa, assim, a adquirir uma funcdo intrapessoal além do seu uso

interpessoal. (VIGOTSKI, 2007, p. 16).

Nesse periodo de transicdo de fala socializada para discurso interior aparece a fala
egocéntrica, que é o pensar em voz alta. Ela ja possui a funcdo que terd no discurso interior,
mas ainda ocorre na forma externa. A fala egocéntrica, assim como o discurso interior,
também possui caracteristicas proprias como: falar alto para si mesma acompanhando as
atividades, pois ha a necessidade de pensamento, de planejamento de suas agdes, que € feita
em voz alta, j4 que a crianga ndo consegue realizar uma atividade pratica se ndo estiver
falando.

Trindade (2011) contextualiza a relacdo entre percepcdo e linguagem no processo de

abstracdo e desenvolvimento infantil:

A crianca, pela fala, controla o seu ambiente, e posteriormente se torna capaz
de controlar seu préprio comportamento. Essas formas tipicamente humanas
de comportamento produzem mais tarde o intelecto (...). As criancas agem e
falam na situagdo de solucio de um problema. A fala surge espontaneamente
como parte do esforco ativo da criangca, aos poucos adquire funcdo
planejadora, e enfim € incluida como parte da prépria solugdo. Ou seja, a
fala ndo s6 acompanha a atividade praitica da crianca, como adquire um
papel especifico na sua realizagdo. Vigotski esclarece que na resolucdo de
tarefas préticas a crianga se guia pela ajuda da fala, dos olhos e das maos, do
que se conclui que a percep¢ao, a fala e a acio se fundem no curso do

desenvolvimento infantil, provocando a internalizacdo do campo visual. A
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unidade percepc¢ao-fala-acio ¢ considerada, portanto, a origem das formas
caracteristicamente humanas de comportamento. (TRINDADE, 2011, p.105

grifos meus)

Ou seja, o comportamento das criangas pequenas € determinado pelas condi¢des em
que a atividade ocorre. As agdes das criancas pequenas sdao limitadas pela restricdo da
situacdo em que estd envolvida e pelos incentivos fornecidos pelos objetos externos.
Resumindo, os objetos t€ém uma tal forca motivadora inerente, no que diz respeito as acdes
das criancas pequenas que determinam o comportamento da crianca. E impossivel para uma
crianga muito pequena separar o campo do significado do campo da percep¢do visual, uma

vez que ha uma fusao muito intima entre o significado e o que ¢ visto:

A raiz das restricdes situacionais sobre uma crianga situa-se no aspecto
principal da consciéncia caracteristica da primeira infincia: a unido de
motivagdes e percepcdo. Nesta idade, a percep¢do ndo é, em geral, um
aspecto independente, mas, ao contrdrio, ¢ um aspecto integrado de uma
reacdo motora. Toda percep¢ao é um estimulo para a atividade. Uma vez que
uma situagdo é comunicada psicologicamente através da percepgao, e desde
que a percep¢do ndo estd separada da atividade motivacional e motora, é
compreensivel que a crianga, com sua consciéncia estruturada dessa maneira,
seja restringida pela situacdo em que se encontra. (VIGOTSKI, 2007, p. 113
e 114).

Trindade destaca que na andlise do desenvolvimento da percepcdo, Vigotski (2000)
assegura que um dos pontos cruciais para sua compreensao € o cardter ortoscopico da agao
perceptiva, que indica a constancia da percepcao das propriedades dos objetos independente

de estados circunstanciais. Na definicdo de Vigotski:

Ortoscépico (por analogia com ortografico) significa que vemos os objetos
corretamente. Apesar da dependéncia das condi¢des de percepcdo, vemos o
objeto do tamanho, da forma e da cor que tem. Gragas a ortoscopia, torna-se
possivel a percep¢do de tragos estdveis do objeto, que ndo dependam de
circunstancias casuais, do angulo de visdo, dos movimentos que realiza. Em
outras palavras, o quadro estdvel, mais ou menos estdvel e independente de
observagdes subjetivas e casuais, torna-se possivel gracas a percepcio

ortoscopica. (VIGOTSKI, 2003 apud TRINDADE, 2011).
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Nesse sentido, Mukhina (1996 apud TRINDADE, 2011) explica que na primeira
infancia, a crianca percebe as propriedades dos objetos que a rodeiam e as relacdes mais
simples entre eles. A manipulacdo de objetos permite a aquisicdo de acdes visuais que,
aparentemente, indicam que a crianca ja pode se orientar bem no ambiente e reconhecer
objetos e pessoas. No entanto, esta percepcao € ainda muito imperfeita, na medida em que sua
atencdo estd voltada a determinadas propriedades e caracteristicas dos objetos que manipula:
ela se detém em propriedades isoladas, em um detalhe ou aspecto mais chamativo a partir do
qual os reconhecerd, ndo sendo capaz de uma exploracdo sistemdtica que lhe permita
descobrir todas as propriedades. Sua percepc¢do, portanto, ndo € ainda ortoscopica.

Aos poucos, a manipulacdo dos objetos permitird a crianca a percep¢do de formas e
tamanhos. Conforme assimila a atividade com os objetos, a crianca passa a percebé-los de
forma mais completa e multilateral, por meio de agdes correlativas e instrumentais, formando
entdo sua percepgio ortoscépica (TRINDADE, 2011). A essa caracteristica soma-se outro
aspecto de suma importéncia, resultante do processo de desenvolvimento do intelecto: o fato
de que as percepcoes infantis adquirem sentido e significado.

Mukhina (1996 apud TRINDADE, 2011) afirma que, a partir de um determinado
momento do desenvolvimento, os processos da percepgdo e do pensamento visual se tornam
interdependentes, como fungdes insepardveis e que se integram mutuamente.

Para Vigotski (1994 apud VIANNA, 2009) a percepcdo pode ser considerada a
primeira func@o na histéria do desenvolvimento mental da crianca — um bebé& comeca a
perceber antes de dirigir sua atencdo, lembrar ou pensar. Isso ndo significa que a percep¢ao
estd inteiramente sujeita as leis naturais elementares e isenta de um processo de
transformacgdo. Vigotski e Luria (1987; 1996 apud VIANNA, 2009) descrevem alguns
estagios no processo de desenvolvimento da percepcdo. Destacarei o estdgio das criancas da
faixa etdria entre quatro e seis anos, que sao as que participaram dessa pesquisa.

A crianca a partir dos quatro anos comeg¢a a ver o mundo ndo s6 com os seus olhos,
mas com toda a sua experiéncia anterior e, nesse processo, modifica os objetos percebidos.
Enxergar passa a ser um processo conjunto da percepcdo e da memoria. Essa fusdo é
denominada sintese primdria da percep¢do.

A fusdo entre imagens percebidas e lembradas constitui o “eiditismo”, que pode ser
entendido como o estdgio primdrio de unido entre percep¢cdao e memoria. O “eiditismo” € um
fendomeno comum e normal para as criangas pequenas (VIANNA, 2009). J4 a relagdo entre

percep¢ao e movimento se dd por volta dos cinco anos, quando ambos agem de modo
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integrado. Em um estagio posterior, o movimento se separa da percep¢ao direta e se submete
as fungdes simbdlicas (VIGOTSKI e LURIA 1996 apud VIANNA, 2009).

Mais do que isso, além de levar a uma ruptura da relacdo primdria entre percepcao e
movimento a mediacdo simbdlica também acarreta uma completa reestruturagdo do
funcionamento da percep¢do. Os gestos significativos e as palavras possibilitam diferenciar
elementos separados e introduzem centros estruturais dinamicos no campo de visdo. Esses
centros artificialmente criados introduzem novas relagdes com as diferentes partes da situagao

que estd sendo percebida (VIGOTSKI e LURIA 1996 apud VIANNA, 2009). Assim,

Quando a crianga come¢a a ver o mundo ndo s6 com seus olhos, mas
também com sua fala e seu pensamento, todas as principais conexdes entre a
percep¢do e as funcdes da atencdo, da memdria e da volicio sdo
reconstrufidas. Com a ajuda da funcdo indicativa da palavra, a crianca
comeca a dominar sua atengdo. Ao identificar elementos separados, ela
organiza o campo de visdo em termos de figura e fundo e obtém assim a
possibilidade de direcionar dinamicamente sua atengdo, libertando-se do

poder da situacdo real que imediatamente a afeta. (VIANNA, 2009, p.70).

A possibilidade de combinar em um mesmo campo de atencdo elementos visuais do
passado e do presente leva, por sua vez, 4 reconstru¢io da meméria. A medida que a fala
comega a dominar a percep¢do e o pensamento da crianga, a memoria eidética vai dando lugar
a memoria verbal. O discurso molda um novo método de unir os elementos da experiéncia
passada com o presente, organizando a memoria em torno dos centros estruturais destacados
pela atencao (VIGOTSKI e LURIA 1996 apud VIANNA, 2009).

Dessa forma, para Vigotski (2007), percep¢do e acao motora sio interdependentes em
criangas muito pequenas ja que a situacdo em que se encontram delimitam suas atividades; a
aquisicdo da linguagem se torna um marco no desenvolvimento infantil, pois a crianga passa a
perceber o mundo nao s6 através dos olhos, mas também através da fala.

Além disso, ao pensarmos em desenvolvimento infantil frequentemente nos ocorrem
questdes de aprendizagem. Para Vigotski aprendizagem e desenvolvimento sdo processos
interdependentes que se influenciam mutuamente em relagdes complexas. Para esse autor a
aprendizagem sempre estd relacionada ao outro, ou seja, € intimamente dependente das
interacdes sociais. Ele nos dd como exemplo uma crianca que possui as capacidades

bioldgicas para ouvir e falar, mas que, no entanto € criada em um ambiente constituido apenas
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por individuos surdos-mudos. Essa crian¢a ndo desenvolverd linguagem oral alguma, pois o
contexto social em que vive ndo possibilita o desenvolvimento desse tipo de linguagem
(VIGOTSKI, 2007).

Baseando-se nessas consideracdes, Vigotski desenvolve uma teoria sobre
desenvolvimento e aprendizado diferente das ja existentes na época, onde determina dois
niveis de desenvolvimento.

O primeiro nivel que ele menciona é o nivel de desenvolvimento real que se refere a
estagios de desenvolvimento ji consolidados, completados. E a capacidade que a crianca
possui de realizar tarefas sozinhas. Ja o outro, é o nivel de desenvolvimento potencial que se
refere a etapas de desenvolvimento ainda nio consolidadas, que ainda estdo por vir, mas que,
biologicamente, ji tem condicdes de manifestar. E a capacidade que a crianca possui de
realizar tarefas com a ajuda de adultos ou de outras criangas. Ou seja, € o aprendizado ligado a
interacao social.

A distancia entre o nivel de desenvolvimento real (solu¢do independente do
problema), e o nivel de desenvolvimento potencial (solu¢ao do problema com a orientagdo de
uma outra pessoa) ¢ denominado por Vigotski como zona de desenvolvimento proximal
(ZDP)°.

A ZDP é o caminho que a crianga percorre para desenvolver as fun¢des que estdo em
processo de amadurecimento e que vao se tornar funcdes consolidadas no nivel de
desenvolvimento real - quando serdo capazes de realizar certas tarefas sozinhas. E a
transformac¢ao daquilo que a crianga ja faz com a ajuda de alguém hoje para a capacidade de
fazer sozinha amanha.

Dessa forma, o aprendizado considerado eficaz - € aquele que se orienta para estagios
de desenvolvimento que ainda estdo amadurecendo, que ndo estdo consolidados, ou seja, que

se orienta a ZDP:

o aprendizado orientado para os niveis de desenvolvimento que ji foram
atingidos ¢ ineficaz do ponto de vista do desenvolvimento global da crianga.
Ele ndo se dirige para um novo estigio do processo de desenvolvimento,
mas, em vez disso, vai a reboque desse processo. Assim, a no¢ao de zona de

desenvolvimento proximal capacita-nos a propor uma nova férmula, a de

® Na obra “A construcio do pensamento e da linguagem™ (2009) o conceito de ZDP aparece sobre a
denominacdo de ZDI — zona de desenvolvimento imediato, pois Paulo Bezerra, tradutor da referida obra

LEIT3 99 <

considera correta a tradug@o “o mais préximo”, “proximissimo”, “imediato” para o adjetivo blijdichee.
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que o “bom aprendizado” ¢ somente aquele que se adianta ao

desenvolvimento (VIGOTSKI, 2007, p. 102).

As criangas - durante atividades coletivas, sob a orientacao de adultos e no convivio
com outras criangas - sdo capazes de fazer muito mais coisas, ou seja, a interagao social esta
ligada a ZDP, até mesmo porque elas utilizam a linguagem verbal durante essas atividades.

Dessa forma, no ambito dessa pesquisa, a aprendizagem na perspectiva de Vigotski,
pode ser promovida pelo museu na medida em que os conceitos, 0s objetos, 0 espago
expositivo, os mediadores, os outros visitantes e tantos outros elementos presentes no museu,
propiciam, fornecem, sustentam, apoiam o desenvolvimento de interagdes, de operacdes
mentais, de habilidades e estratégias e processos cognitivos das criangas, atuando na ZDP.

Essas proposi¢des encontram respaldo na tese de doutorado de Gaspar (1993) que
defende a ideia de que museu, na medida em que propicia condi¢des para desenvolvimento de
interacdes sociais, cria também condicdes para o desenvolvimento cognitivo das pessoas que
participam dessas interagdes, desde que as interagdes sejam direcionadas para a ZDP. Além
disso, para o pesquisador, a visita a0 museu € uma forma de ampliar o repertdrio de conceitos
dos visitantes.

Podemos pensar entdo que os profissionais dos museus, ao conceberem o cariter
educativo de suas exposi¢des devem considerar que o papel dos objetos expositivos e dos
monitores € interferir na ZDP da crianca e ser mediadores entre elas e o conhecimento,
provocando avangos que nio ocorreriam sozinhos.

A ideia em que Vigotski insiste em seus textos sobre a importancia do outro no
processo de aprendizado e desenvolvimento infantil é a principal justificativa para
entendermos a raiz social que influencia o funcionamento psicolégico dos individuos. Nessa
investigacdo, esse “outro” ao qual nos referimos ndo se trata somente de individuos mais
velhos e experientes, mas também colegas da mesma faixa etdria, monitores, familiares,
objetos expositivos e outros meios € elementos inseridos na espago museal.

Assim, a crianga aprende por meio das interagdes sociais, com a ajuda do outro,
desenvolvendo-se através da zona de desenvolvimento proximal. A fala egocéntrica pode
tornar-se comunicativa durante essas interagdes, e ¢ dessa forma que as criancas comecam a

aprender conceitos.
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4. Percepcao e a formacao de conceitos

A formagdo de conceitos pelas criangas €, antes de tudo, um processo de aprendizado.
Para Vigotski todo conceito é um ato de generaliza¢io (VIGOTSKI, 2009). E um processo
criativo, em que um conceito surge e adquire significado no decorrer de uma operacdo
complexa, voltada sempre para a solu¢ao de algum problema.

Formar um conceito ndo é apenas fazer simples associa¢des, € um processo voltado
para um objetivo final, que nem sempre € consciente, que terd inicio apenas se surgir um
problema que s6 poderd ser resolvido com a formagdo de um novo conceito.

Vigotski nos explica que as criangas mesmo nao tendo atingido os conceitos reais, ja
usam as palavras para se comunicarem. O signo é de extrema importancia no processo de
formacdo de conceitos, pois a principio € usado como tal - a palavra € vista como conceito — e

sO depois se torna seu simbolo — o conceito € representado pela palavra:

Todas as fungdes psiquicas superiores sdo processos mediados, e os signos
constituem o meio basico para domina-las e dirigi-las. O signo mediador é
incorporado a sua estrutura como uma parte indispensdvel, na verdade a
parte central do processo como um todo. Na formacao de conceitos, esse
signo é a palavra, que em principio tem o papel de meio na formagao de um
conceito e, posteriormente, torna-se o seu simbolo (VIGOTSKI, 2005, p. 70

— grifos meus).

O desenvolvimento do processo de formacdo de conceitos inicia-se na infancia e
atinge seu apice na adolescéncia. Nesse processo, os conceitos psicologicamente concebidos

evoluem como significados das palavras:

A esséncia do seu desenvolvimento [dos conceitos] €, em primeiro lugar, a
transi¢cdo de uma estrutura de generalizacdo a outra. Em qualquer idade, um
conceito expresso por uma palavra representa uma generalizacio. Mas
os significados das palavras evoluem. Quando uma palavra nova, ligada a
um determinado significado, € apreendida pela crianga, o seu
desenvolvimento estd apenas comecando; no inicio ela € uma generalizagio
do tipo mais elementar que, a medida que a crianca se desenvolve, é
substituida por generalizacdes de um tipo cada vez mais elevado,
culminando o processo na formagao dos verdadeiros conceitos. (VIGOTSKI,

2009, p. 246).
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Esse processo de desenvolvimento dos conceitos ou significados das palavras requer o
desenvolvimento de toda uma série de operacdes mentais como a atencdo voluntéria, a
memoria logica, a abstracdo, a comparacdo e a discrimina¢do (VIGOTSKI, 2009). A atencdo
pode ser entendida como uma funcdo de reestruturacdo de que deve ser percebido e
representado pela memdria; a atencdo se intelectualiza ganhando em controle e arbitrariedade;
a memoria se intelectualiza em dire¢cdo a memdria légica; sendo assim, no limiar da idade
escolar a crianga ja conta com certa maturidade dessas fungdes que sdo as premissas para todo
o desenvolvimento psiquico dessa fase. Conforme ji dito anteriormente, um momento de
grande importincia no desenvolvimento das criancas € a passagem de uma percepcdo
(externa) primitiva e desprovida de palavras para uma percep¢do “verbalizada” dos objetos
orientada e expressa por palavras, ou seja, uma percep¢do em termos de significados ou uma
percepc¢do generalizada, representando o inicio do processo de generalizagdo. Quanto ao valor
desse processo ele coloca: “perceber as coisas de modo diferente significa a0 mesmo tempo
ganhar outras possibilidades de agir em relacdo a elas”.

Através das palavras - que sdo o meio pelo qual as operacdes mentais se conduzem -
direcionamos nossos processos mentais € os conduzimos a resolu¢do do problema. Ou seja, a
palavra é parte integrante da formacdo de conceitos. A aproximagdo entre o pensamento
infantil e os conceitos dos adultos € feita pela linguagem, que ocorre nas interacdes sociais
(VIGOTSKI, 2005).

A aquisi¢ao da linguagem comunicativa, e o processo de desenvolvimento cognitivo
fazem com que surja a funcdo psicoldgica de pensamento generalizante, que consiste em
agrupar em uma mesma categoria conceitual (palavra / conceito) todas as ocorréncias de uma
mesma classe de “coisas”.

Esse processo de formagdo de conceitos descrito acima pode ser dividido em trés
fases. Na fase inicial, que Vigotski chama de amontoados, a crianga agrupa objetos, ideias e
informacdes numa agregagdo desorganizada. O amontoado € constituido por objetos desiguais
agrupados sem qualquer fundamento ou critério relacionado as suas caracteristicas. E uma
extensdo difusa e ndo direcionada do significado daquele signo.

No estagio posterior aos amontoados, surge o que Vigotski chama de pensamento por
complexos. Os objetos isolados associam-se na mente da crianca ndo apenas devido as suas
impressdes pessoais, mas também devido aos aspectos reais dos objetos. A crianca ja nao
confunde as relacdes entre as suas proprias impressdes com as relacdes entre as coisas, € iSso

€ decisivo para alcancar o pensamento conceitual, pois a crianga estd abandonando seu
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egocentrismo € o sincretismo. J4 ¢ um pensamento objetivo e coerente, mas ainda nio é o
pensamento conceitual.

Nesse estdgio a crianga pensa em termos de “nomes de familias™, os objetos agrupam -
se em “familias” separadas. No pensamento por complexos, as ligacdes entre os seus
componentes sao concretas e baseadas em fatos. A crianca classifica determinado objeto em
determinada familia com base nos fatos e ndo na 16gica (VIGOTSKI, 2005, p. 77).

Existem cinco estdgios de complexos, e em cada estdgio os critérios de agrupamento
ficam mais refinados, chegando a categoria dos pseudoconceitos. Os pseudoconceitos
assemelham—se muito aos conceitos dos adultos no que se diz respeito a estrutura, porém sao
bem diferentes no que se diz respeito ao desenvolvimento, construcdo. O pseudoconceito
pode ser definido como a ponte que liga o pensamento por complexos ao conceito real
(VIGOTSKI, 2005).

Assim, os conceitos se formam mediante operacdes psicologicas que sdo dirigidas pelo
uso de palavras, como o meio para centrar ativamente a atencdo, abstrair determinados tragos,
sintetizd-los e simbolizd—los por meio de um signo (palavra).

Além disso, Vigotski diferencia a formacdo de conceitos espontineos e conceitos
cientificos (ou ndo-espontineos). Essa diferenciacdo estd relacionada com a experi€ncia
pessoal da crianga. Para ele os conceitos espontaneos s@o as ideias que a crianga possui acerca
da realidade, desenvolvidas principalmente mediante seus proprios esforcos mentais. Sdo ndo-
conscientes e assistematicos, pois a atencdo da crianga estd direcionada ao préprio objeto ao
qual o conceito se refere, e nao ao seu proprio ato de pensamento.

Ja os conceitos cientificos sdo aqueles promovidos principalmente em situa¢des onde
o conhecimento € mais sistematizado, sendo a educagdo escolar um fator essencial em sua
aquisicao.

A relagdo da crianga com o concreto, com aquilo que pode ser vivido diretamente € o
fator que determina e diferencia os dois diferentes processos de formacdo de conceitos.

Vigotski, alerta que:

a formagao dos conceitos cientificos, na mesma medida que os espontineos,
ndo termina mas apenas comeg¢a no momento em que a crianga assimila pela
primeira vez um significado ou termo novo para ela, que é veiculo de
conceito cientifico. Essa € a lei geral do desenvolvimento do significado das
palavras, a qual estdo subordinados em seu desenvolvimento tanto os

conceitos cientificos quanto os espontaneos (VIGOTSKI, 2009, p. 265).
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O aprendizado escolar induz a crianga ao tipo de percepcdo generalizante,
desempenhando assim um papel decisivo na conscientizagdo da crianca dos seus préprios
processos mentais. Os conceitos cientificos constituem entdo o meio no qual a consciéncia e o
dominio do préprio pensamento se desenvolvem, sendo mais tarde transferidos a outros
conceitos e a outras areas do pensamento (VIGOTSKI, 2005).

Assim sendo, a crianga adquire consciéncia dos seus conceitos espontaneos
relativamente tarde, a capacidade de defini-los por meio de palavras, de operar com eles a
vontade, aparece muito tempo depois de ter adquirido os conceitos. Ela ja conhece o objeto ao
qual o conceito se refere, porém nao esta consciente do seu proprio ato de pensamento.

A relac@o do conceito cientifico com o objeto tem como peculiaridade ser mediada por
outros conceitos. Essa relacdo entre os conceitos constitui, ao longo da aprendizagem e do
desenvolvimento, um sistema de conceitos, com suas relagdes de generalidade (CAMPOS,
2013; CUNHA, 2009). Essas relagdes constituem os vinculos fundamentais entre os
conceitos. Conforme dito anteriormente, todo conceito € uma generalizacdo, por isso, as
relacdes entre os conceitos expressam relacdes do mais particular para o mais geral. Ou seja,
surgem relagdes com outros conceitos e a possibilidade de passar de um conceito a outros
estabelecendo elos e relagdes por meio de diversos caminhos (VIGOTSKI, 2009).

Cunha (2009) chama a atencao para o fato de que do mesmo modo que a percepcao
participa de forma integrada da formacdo de conceitos, os conceitos, depois de formados,
também terdo influéncia no modo como ocorrerdo as percep¢des subsequentes do mesmo
fendmeno ou fendmenos equivalentes. Ou seja, essa via de mao dupla, nas quais percepcoes,
aprendizagens, conhecimentos e conceitos se influenciam entre si. Dessa forma, todo
conceito, seja ele espontaneo ou cientifico, influencia as percep¢des e a forma como

percebemos as coisas serd modificada em fun¢do da cultura.

5. Reunindo ideias
Diante da exposi¢do de algumas das ideias e conceitos do arcabouco tedrico
vigotskiano, buscaremos agora apresentar uma sintese para o contexto desta investigacao.
Podemos dizer, de antemdo, que alguns dos conceitos e ideias de Vigotski podem ser
transpostos para o contexto dos museus pelo motivo, talvez mais dbvio, de que esses locais
possibilitam e sdo propicios para a ocorréncia situagdes e processos de interacdo social, que

sa0 o meio pelo qual os individuos aprendem e se desenvolvem.
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Alguns trabalhos da drea de museus (BIZERRA, 20009; SAPIRAS, 2007; GARCIA,
2006; MARANDINO, GOUVEA DE SOUSA E AMARAL, 2003; ALLEN, 2002;
LEINHARDT; CROWLEY, 2001; HEIN, 1998; GASPAR, 1993) adotam a perspectiva
sociocultural pois consideram que conceitos como mediacdo e zona de desenvolvimento
proximal sdo compativeis e condizentes com o0s processos de aprendizagem que se
estabelecem em ambientes de educagdo nao-formal.

Nesta pesquisa nos propomos a estudar como as criangas percebem aspectos
relacionados aos microrganismos nos museus de ciéncias, entendendo a percep¢do como um
processo em que o individuo atribui significados através da recep¢do (atencdo), selecdo e
interpretacdo dos estimulos externos em categorias j4 estabelecidas mentalmente (relacdo com
a memoria). Ou seja, o processo de perceber relaciona-se com as fungdes cognitivas de
abstrair e generalizar, que sdo base para a formagao de conceitos.

Essa nossa proposi¢do encontra respaldo no trabalho de Hein (1998). O autor afirma,
com base em estudos feitos no contexto dos museus, que a aprendizagem s6 pode ocorrer
quando os visitantes conseguem fazer conexdes entre aquilo que estdo vendo, fazendo e
sentindo durante a visita com seus conhecimentos anteriores. Segundo esse mesmo autor, 0s
visitantes, ao interagirem com os objetos e aparatos interativos de uma exposi¢do, sdo capazes
de fazer novas conexdes, alcancar novos niveis de conhecimentos, mudar concepgdes prévias,
apesar de existirem evidéncias de que mudangas conceituais sdo raras e dificeis de ocorrer.

Leinhardt, Knuston e Crowley (2002) também s3o autores adeptos da abordagem
sociocultural e definem a aprendizagem nos museus como sendo ‘‘elaboragdes
conversacionais” nas quais a linguagem utilizada € enriquecida pelos detalhes especificos dos
objetos e aparatos expositivos, mas que também reflete as complexas conexdes pessoais e
afetivas do visitante com os conhecimentos expostos, que vao muito além da simples
identificacdo dos objetos e contetdos.

Para Allen (2002), a aprendizagem é um processo de natureza social que se estabelece
por meio da construgdo de significados socialmente compartilhados. Essa ideia vai ao
encontro da concepcao de Vigotski de que a aprendizagem se d4 por meio da interagdo social
e da internalizacao dos signos compartilhados pela cultura. Para essa autora, do mesmo modo
que para Vigotski, a aprendizagem pode ser entendida como o ato de interpretar o mundo para
fazer sentido pessoal, mas a0 mesmo tempo como uma atividade articulada de um grupo.

Assim, nessa investigacdo, apoiamos nossos instrumentos de andlise de dados no
trabalho desenvolvido por Allen (2002), pelo fato deste também embasar-se na perspectiva

sociocultural. A autora, como ja indicado, realizou sua investigacdo em um museu de ciéncias
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com duplas que visitavam uma exposi¢cdo temdtica sobre sapos, no museu Exploratorium. A
exposicdo contava com elementos interativos, terrarios com animais vivos e artefatos
culturais. A exposi¢do tinha como objetivo apresentar aspectos cientificos, sociais e culturais
sobre o relacionamento das pessoas com sapos e gerar respeito e apreciacdo dos visitantes
pelos animais.

Para a realizacdo dessa pesquisa a autora explicita que entende a aprendizagem como
um ato interpretativo e que adota a concepc¢ao de aprendizagem sociocultural, por considerar
o aprendizado em museu um ato naturalmente social, valorizando a aprendizagem em grupo e
ndo individual, caracterizando-a como um processo, € ndo como um produto. O foco da sua
investigacdo foi quantificar as “evidéncias de aprendizagem” presentes nas conversas dos
visitantes. Essas evidéncias, segundo a autora, sdo as expressodes verbalizadas pelos visitantes
de pensamentos (cognitivas), sentimentos e acodes, ou seja, dos diferentes elementos presentes
relacdes sociais.

Buscou, além disso, caracterizar as diferengas entre padrdoes de aprendizagem que
surgiam diante dos diferentes elementos da exibicdo. Para isso, adotou um sistema de
categorias para andlise das conversas que incluiam aspectos afetivos, cognitivos e
psicomotores. A autora justifica a escolha desses elementos porque os mesmos refletem os
diferentes tipos de experi€ncias que os museus oferecem aos seus visitantes: pensar, sentir e
interagir com objetos.

Dessa forma, a autora elaborou um sistema de categorias para classificar as “conversas
de aprendizagem” dos visitantes. Essas categorias ja foram usadas em outras investigagdes no
contexto dos museus de ciéncias (CAMPOS, 2013; FRANCO, 2009; SAPIRAS, 2007;
GARCIA, 2006,) e nessa investigagdo elas compordo nossa principal ferramenta para a
andlise de dados. Apresentaremos mais detalhes dessas categorias mais adiante.

Vale retomar também o sentido que a percepcao assume neste trabalho. Para nés, a
percepc¢do € constituida pelos significados que sd@o atribuidos através da recepc¢do, selecdo e
interpretacdo dos estimulos externos em categorias ja conhecidas pelo individuo. A
percepcao, dessa forma, relaciona-se com as operagdes cognitivas de abstracdo e
generalizagdo e portanto, com o processo de formacao de conceitos.

Mais do que isso, quando percebemos elementos do mundo real relacionamos essas
percepgOes a nossas informacdes que se encontram presente em nosso sistema psicoldgico.
Conforme afirma Cunha “a percep¢do estd relacionada ao percurso de desenvolvimento do

individuo, ao seu conhecimento do mundo, as suas experiéncias e vivéncias (...) € impossivel
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pensar na percep¢do como um ato separado do conjunto do pensamento” (CUNHA, 2009,
p.455).

No ato de perceber estdo presentes os sentimentos, as impressdes anteriores, conceitos
ja conhecidos e experiéncias vividas. O individuo ao perceber elementos da realidade fazem-
no baseados em conhecimentos adquiridos anteriormente e que sdo analisados em torno da
situacdo presente. O desenvolvimento do individuo, sua trajetéria, seus conhecimentos e
experiéncias tem implicacdes diretas no modo como a percep¢do de determinado objeto ou
situacdo se d4 (CUNHA, 2009).

Ou seja, a percep¢ao na perspectiva sociocultural € algo que € criado a partir da troca
entre o objeto e o individuo, sendo carregada de significados prévios, relacionados ao
contexto social, cultural e histérico do individuo e é neste sentido que esse conceito tem
implicacdes importantes para o universo da educacdo em museus e para essa pesquisa.
Consideramos que numa visita a uma exposicao, os visitantes ndo vivem essa experiéncia de
modo descolado de suas vivéncias anteriores. Nesse sentido, no contato com os objetos da
exposicdo, elemento fundamental do processo educacional dos museus, suas percepgdes sao
negociadas e produzidas na relacdo entre as informagdes fornecidas pelo objeto (e seu
contexto) e sua bagagem prévia (COLINVAUX, 2005).

Se considerarmos que o objeto € percebido como uma realidade completa e articulada
e ndo como um conjunto de informacdes sensoriais desarticuladas, o visitante numa
exposi¢do, ao se confrontar com objetos - no caso dessa pesquisa um jogo interativo, uma
lupa ou um microscépio - sua percep¢ao serd construida a partir do seu desenvolvimento, de
suas experiéncias, do seu conhecimento sobre o mundo, atribuindo entdo significados a esse
objeto (MARANDINO ez al. 2012). E exatamente este processo que investigamos neste
trabalho.
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IV. Metodologia

O universo de estudo dessa pesquisa consiste em situagdes de visitas de criancas entre
quatro e seis anos a exposi¢cdo “O mundo gigante dos micrébios” do Museu de Microbiologia
do Instituto Butantan. Apresentaremos agora com mais detalhes o desenho metodoldgico

dessa investigacao.

1. Abordagem metodolégica

O Brasil teve um aumento notdvel de pesquisas e trabalhos com foco na educagdo em
museus de ciéncias devido, em parte, ao surgimento dos novos museus de ciéncias no pais,
principalmente a partir de 1990 (STUDART et al., 2003; JACOBUCCI, 2008).

Esses estudos podem ser divididos em dois focos de pesquisa: os estudos de
concepgdo, voltados para a compreensao dos fundamentos utilizados para conceber e planejar
as atividades educacionais e comunicacionais e 0s estudos de recep¢do, voltados para a
compreensdo dos processos de aprendizagem do publico que participa das atividades
educacionais (MARANDINO et al., 2009).

Esta investigacdo se enquadra no segundo grupo: estudos de recepgdo. E para isso,
escolhemos a metodologia qualitativa de pesquisa, considerando que esse tipo de perspectiva
metodoldgica é mais adequada quando a inten¢do ndo € fazer generalizacdes, mas sim,
descrever, interpretar, estudar, verificar e promover uma compreensdo mais aprofundada de
processos complexo, como € a aprendizagem (DIAMOND, 1999)

Os estudos de recepcdo englobam tanto as pesquisas de cardter mais avaliativo quanto
aquelas de cardter mais investigativo. Os instrumentos metodolégicos sdo variados —
entrevistas, observagdes, questiondrios, grupos focais - que visam atender a objetivos que
variam desde a melhoria das exposi¢des até a identificacdo de como os visitantes pensam e se
comportam no museu (STUDART et al., 2003). Hooper-Greenhill (1998 apud FIGUEROA,
2012) aponta que o foco das investigagdes pouco a pouco, na medida em que mais exposi¢oes
foram surgindo, voltou-se para os aspectos cognitivos e afetivos da experiéncia da visita ao
museu, considerando-se a heterogeneidade de individuos que frequentam as instituicdes

museais.
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Este trabalho se insere, portanto, no ambito das pesquisas qualitativas de estudo de
publico. Nossa inten¢do € investigar de forma mais cuidadosa que percepg¢des sao geradas por
criangas que visitam o museu durante a intera¢do dessas com os objetos.

Considerando-se a intencdo de estudar as percep¢des e a aprendizagem no museu,
optamos por analisar os didlogos das criancas. Martins (2007) aponta que o objeto de estudo
de varios pesquisadores no campo da educagdo em ciéncias tem focado nas andlises dos
sentidos e significados que sdo construidos e negociados em interagéoes discursivas a partir da
perspectiva sociocultural.

Nesse sentido a autora defende a ideia de que a prépria pesquisa deve ser considerada
uma interagdo discursiva, na qual os dados sdo construidos na interacdo do investigador com
os aportes tedricos e empiricos da investigacdo. Ou seja, os dados coletados em uma
investigacdo ndo sdo a representacdo objetiva da realidade. Os dados sdo, na verdade,
construidos na interacdo entre o pesquisador e o material empirico, na medida em que ao

coletarmos os dados trazemos de forma inerente nossas intengdes e referenciais tedricos:

O processo pelo qual os dados sdo construidos a partir de registros de
observagao €, no entanto, ele proprio, um processo de construcdo de sentidos
que exige dos investigadores a explicitacdo da natureza do seu interesse ao
longo de todo o processo de investigagdo, desde os estdgios iniciais de
formulacdo de perguntas de pesquisa até as fases finais, em que sdo

apresentados os resultados. (MARTINS, 2007, p. 300).

Percebemos que essas interacdes se fizeram presente na construg¢do desta investigacao

€ assumimos essa perspectiva na coleta e andlise dos dados.

2. Universo da pesquisa
Caracterizaremos agora 0 museu, a exposi¢do e o publico que constituem o universo

dessa investigacao.

2.1 O Museu de Microbiologia do Instituto Butantan

O Museu de Microbiologia do Instituto Butantan € o pano de fundo onde se
desenvolve essa pesquisa. Estd situado na cidade de Sdo Paulo (SP) e compde juntamente
com o Museu Bioldgico e o Museu Historico, o circuito de trés museus localizados dentro do

Instituto Butantan — instituicdo vinculada a Secretaria de Estado da Satde de Sao Paulo,
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responsdvel por mais de 93% do total de soros e vacinas produzidos no Brasil e reconhecida
por suas indmeras pesquisas cientificas.

O Museu de Microbiologia foi inaugurado em 2002, e sua estrutura conta a exposicao
de longa duracdo (Fig. 1), um auditério, um laboratério, e uma édrea externa — denominada
“Praga dos Cientistas” (Fig. 2).

A exposicdo de longa duragdo que ocupa a maior parte do espaco fisico do museu
conta com painéis, equipamentos como lupas e microscOpios para visualizacdo de
microrganismos, modelos tridimensionais, computadores com videos, animagdes e atividades

interativas.

Figura 1: Saldo expositivo do Museu de Microbiologia.
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Figura 2: Praga dos Cientistas.

No auditério de 40 lugares (Fig. 3) sdo realizadas palestras e sessdes de filmes e outros

materiais audiovisuais, tanto para o publico escolar como para os visitantes espontaneos.

Figura 3: Auditério do Museu de Microbiologia.

O laboratério (Fig. 4) recebe grupos escolares com agendamento prévio. L4 sdo
realizados experimentos e oficinas. Ha atividades pontuais e também atividades sequenciais,

realizadas ao longo de algumas semanas, quando ao final o aluno recebe certificado.
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Figura 4: Laboratdrio do Museu de Microbiologia.

O museu possui um setor educativo bem consolidado que realiza indmeras acdes de
diferentes naturezas: visitas monitoradas, atividades didaticas, oficinas, cursos de formacao e

aperfeicoamento para professores, criacdo de materiais didaticos (Fig. 5), entre outros.

Figura 5: Material didatico produzido pelo museu.

O Museu de Microbiologia recebe por ano cerca de 120.000 visitantes, sendo que
cerca de 8.000 sdo criancas entre quatro e seis anos (FRANCO et al, 2012). No entanto, a
intencdo inicial de sua exposicdo de longa duracdo era a de se constituir como um espago
complementar para as acdes da escola publica, em especial para os alunos do Ensino Médio,

sendo que as criancas pequenas nao foram contempladas na expografia original. Frente a
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demanda, a equipe educativa do museu identificou a necessidade de elaborar agdes educativas
voltadas especificamente para criancas menores. Foi entdo que comecgou a surgir a exposi¢ao

“O mundo gigante dos micrébios”.

2.2 A exposicao “O Mundo Gigante dos Microbios”

A exposi¢do “O mundo gigante dos micrébios”, € uma exposicdo permanente do Museu
de Microbiologia que foi inaugurada em 2011. O projeto de concep¢do e producdo da
exposicao foi desenvolvido ao longo de dois anos e o objetivo foi criar uma exposi¢do sobre
microrganismos adequada as especificidades e necessidades das criancas pequenas.

Como apontado, em um primeiro momento a equipe responsavel pela elaboracdo da
exposicao realizou levantamentos de dados com criancas entre quatro e seis anos no intuito de
identificar suas ideias e compreensdes acerca do universo microbioldgico a fim de direcionar
e definir os eixos temdticos da exposi¢do. Nessa etapa a equipe realizou coletas de dados com
criangas que estavam visitando o museu e com criangas de uma creche. No museu foi
montada uma tenda na qual os pesquisadores realizavam uma pequena entrevista com as
criangas e elas tinham a sua disposi¢do papeis e canetinhas coloridas para desenhar, massa de
modelar entre outros.

A coleta de dados na creche foi feita com a minha participacdo. A Creche escolhida foi
a Creche Pré-Escola Oeste, que atende filhos de professores, alunos e funciondrios da
universidade. Este local foi escolhido, dentre outros motivos, por ter trabalhado o tema
“micrébios” intensamente com as criancas alguns meses antes das coletas, e pelo fato de que
estimulava diariamente as criancas a criarem hdbitos de higiene. L4 realizei diversas coletas
com as criancas por meio de atividades como rodas de conversa, rodas de leitura, atividades
de desenho, colagem e imagens.

Como resultado desse levantamento (coletas no museu e na creche) a equipe
idealizadora (Franco et al, 2012) definiu os eixos temdticos da exposicdo: Escala,
Diversidade, Funcao Biolégica, Relacao com os seres humanos ¢ Alimentacao.

O tema Escala foi definido como um dos eixos da exposi¢do porque a maioria das
criangas entrevistadas no museu assim como as criancgas da creche compreende que existem
organismos que nao sao visiveis a olho nu, apesar de algumas ndo reconhecerem a
possibilidade de que alguns instrumentos os tornam visiveis.

O tema Diversidade também foi contemplado na exposi¢do pois em suas
representacOes graficas e verbais, as criancas pesquisadas apresentaram os micrébios como

portadores de uma variedade de formas, cores e tamanhos. Entretanto, a mesma variedade nao



56

foi observada no que se refere ao local onde ocorrem. Apesar das criangas da Creche Oeste
terem reconhecido a ocorréncia de microrganismos em diferentes ambientes (dgua, ar, seres
vivos, composteira), as criancas Vvisitantes do Museu de Microbiologia geralmente
associavam-nos as locais sujos.

O eixo Funcio Biolégica foi definido pela equipe com o objetivo de romper a ideia
geralmente atribuida pelas criancas aos microrganismos como “seres do mal”.

O tema Relacdo com os seres humanos foi definido pela equipe como um eixo
expositivo, pois em geral, as associagOes feitas pelas criancas entre 0os microrganismos € seres
humanos limitam-se a ocorréncia dos primeiros em determinadas partes do corpo humano,
principalmente maos e pés.

O ultimo eixo temdtico foi definido como Alimentacdo pois a equipe idealizadora
verificou que poucas criangas percebem a relacdo simbidtica entre micrébios € humanos e
pouquissimas relacionam os microrganismos a alimenta¢ao humana.

Com os eixos tematicos definidos, a equipe passou entdo a elaborar os contetidos e objetos
da exposi¢do. No quadro abaixo € apresentada uma representacdo esquemadtica da planta baixa

da exposi¢do. Os elementos ndo estdo nas propor¢des reais.

Representagao esquematicada exposi¢ao “O mundo gigante dos microbios”
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Figura 6: Representagdo esquemdtica da planta da exposi¢do. Elementos fora de escala. Elaborado por

Natalia Leporo.

Legenda:

: Entrada da exposi¢ao

: Painel Joaninha

: Filme “Micrébios na Floresta”
: Microscopio

: Filme “Micrébios até no mar”
: Frotage

: Jogo de encaixe

: Jogo do iogurte

o R0 N N Ut AW N

: Lupas de méo

10: Jogo da maga

Figura 7: Visdo geral da exposicéo.

Os aparatos expositivos que compdem a exposi¢do estdo descritos a seguir (0s nimeros
referem-se a identificacdo dos aparatos no esquema, a fim de fornecer uma nocdo da
localizagdo de cada aparato na exposi¢do):

2. Entrada da exposic¢do.
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3. Painel da joaninha: situado logo na entrada da exposicdo apresenta uma imagem de
uma joaninha e um micrébio, questionando os visitantes sobre quantas vezes aquela

imagem foi ampliada. Em letras pequenas encontra-se a resposta (Fig. 8).
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Figura 8: Painel da joaninha.

4. Filme “A floresta e seus micrébios” transmitido por um computador: filme com
duracdo de 2 minutos que aborda questdes de escala, biodiversidade microscépica e
funcdo dos microrganismos decompositores dentro da cadeia alimentar. Esse aparato
encontrava-se em manutencao nos dias em que realizamos as coletas de dados, sendo
assim, ndo apresentaremos dados relacionados a esse objeto (a exce¢do de uma dupla,
coletada pela prépria equipe elaboradora — adiante, no item 4 — Procedimentos de

coleta de dados — apresentaremos os sujeitos da pesquisa).

5. Microscopio: o equipamento estd ligado a uma pequena tela, onde é possivel visualizar

microrganismos vivos presentes em uma amostra de dgua suja.

6. Filme “Micrébios até no mar” transmitido por meio de um computador: o filme tem
duragdo de 1 minuto e 50 segundos e trata de questdes como escala, biodiversidade

microscopica existente nos mares e de relagdes de cadeia alimentar.

7. Frotage: mesa e bancos redondos onde estdo dispostas pranchas com imagens de
microrganismos em relevo para serem copiadas em papel por meio de esfregaco com
giz de cera (Fig. 9 e 10). Os microrganismos representados foram: meningococo,

penicilio, ameba, tripanossoma, virus HIV, giardia, paramécio e virus bacteriéfago.
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Figura 9: Mesa e bancos para as criancas.

Figura 10: Pranchas com imagens de microrganismos em alto relevo.

8. Jogo de encaixe: sdo pecas de madeira que simulam formatos de microrganismos que
devem ser encaixadas em um painel que contém as silhuetas vazadas dessas pegas
(Fig. 11). Os microrganismos sdo: um estreptococo, um virus hexagonal, um bacilo,

uma ameba e um paramécio.
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Figura 11: Jogo do encaixe

9. Jogo do iogurte: jogo de computador com tela touch-screen que apresenta o processo
de fabricacdo de iogurte com ajuda das bactérias e desafia as criangas a encontrarem
outros alimentos que sdo produzidos com a ajuda de microrganismos. As opg¢des sao:
leite fermentado, vinho, cerveja, pao, arroz/feijao e macarrdo. Para as opgdes corretas

¢ apresentado seus processos de fabricagdao

10. Lupas de mao: permitem que as criangas manipulem esses objetos para visualizacdo

de imagens diminuidas de diferentes seres vivos (animais e plantas) (Fig. 12).

Figura 12: Lupas de mdo
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11. Jogo da maca: jogo de computador com tela fouch-screen no qual as criancas sao
convidadas a enxergar a mac¢a mais de perto, tocando na tela para ampliar a imagem
até que se consiga visualizar os microrganismos presentes na casca da fruta. A crianca
¢ desafiada entdo a encontrar o melhor procedimento para livrar a macd dos
microrganismos a fim de que ela possa ser comida. As opg¢des sdo, limpar com a mao,

limpar com a camiseta ou lavar.

2.3 Os pequenos visitantes

A inten¢do dessa pesquisa € estudar a percepcdo das criangas que visitam o museu de
forma espontanea, por considerar que esse tipo de situagdo € o que mais se aproxima da
realidade, ja que as visitas monitoradas de criangas sao bem menos frequentes nesse espaco.

Assim, os sujeitos dessa pesquisa sdo criangas entre quatro e seis anos que visitaram
espontaneamente a exposicdo “O Mundo Gigante dos Micrébios” acompanhadas de suas
familias e/ou amigos. Essa escolha encontra-se atrelada ao nosso referencial tedrico na
medida em que buscamos investigar — por meio das interagdes discursivas - as percepgoes
construidas durante uma visita espontanea ao museu.

E importante ressaltar que o publico infantil é bastante singular, e merece especial
atencdo quando a investigacdo é centrada em seus discursos. Conforme afirma Silveira
(2004), as criancas t&ém um jeito de falar que as diferenciam da fala de outras pessoas. Elas
nao falam linearmente, possuem uma fala descontinua, mudam de assunto com muita
facilidade, dao novas respostas em continuidade a um tema que foi tratado anteriormente,
comec¢am falando sobre um determinado assunto e ddo continuidade inventando alguma
histéria, falam de algo que associam livremente dando respostas completamente diferentes a
pergunta feita (SILVEIRA, 2004).

Desenhos, gestos, movimentos, histérias fantdsticas, dancas, imaginacdo, falas,
brincadeiras, sorrisos, caretas, choros, apegos e desapegos e outras tantas formas de se
expressar sao usadas pelas criangas para que seus pensamentos e ideias sejam ouvidos pelos
adultos (OLIVEIRA, 2002). Dessa forma, essa investigacdo deparou-se com um grande
desafio: encontrar procedimentos metodoldgicos adequados as especificidades do publico
infantil e a0 mesmo tempo as especificidades do museu e as demandas do referencial tedrico.

Assim, os instrumentos de coleta de dados foram elaborados tentando atender as
seguintes demandas: explicitar as percepcdes das criancas a luz do referencial tedrico
adotado; adequar-se as especificidades do espaco museal: espaco fisico, tempo de visita e

natureza e disposicdo dos objetos; e ainda atender as especificidades da criangas pequenas.
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3. Instrumentos de coleta de dados

Questionario sociocultural

Como nossa investigacdo € pautada na perspectiva sociocultural de aprendizagem e
desenvolvimento, julgamos necessdria a coleta de alguns dados socioculturais sobre as
criangas e suas familias.

O questiondrio sociocultural (ver apéndice A) teve como objetivo levantar o perfil das
criancas e familias (idade, escolaridade) que estavam visitando a exposicdo, bem como
recolher informacdes sobre as atividades que as criangas realizam no seu dia-a-dia; a pratica e
frequéncia de visitas a museus; os temas de interesse; € a aproximag¢do com O tema
“microrganismos” no ambiente familiar.

O questiondrio foi inspirado no mesmo usado pela equipe idealizadora da exposicao

em suas investigacdes com as familias visitantes.

Gravacoes audiovisuais e anotacoes

Tendo como foco de pesquisa as interagdes sociais das criancas a fim de identificar as
percepgdes expressas de forma livre durante a visita, o registro dos didlogos ao longo da
visitacdo se fez imprescindivel. Assim, o foco do estudo encontra-se nos didlogos entre as
criangas e seus familiares durante a visita a exposi¢ao.

Os dados foram coletados através de gravadores de dudio digitais acoplados a um
microfone de lapela que era preso as roupas do visitante. Limitamos o nimero de dois
membros da familia equipados com os gravadores para garantir melhor qualidade técnica dos
dados. Dessa forma algumas vezes tivemos que escolher quais integrantes da familia seriam
contemplados com os gravadores. A priorizacdo se deu da seguinte forma:

- Familias compostas por pais € uma crianga: os gravadores ficavam com a mae ou pai
e a crianga.

- Familias compostas por pais e duas criancas: os gravadores ficavam com as criangas.

- Familias compostas por pais e trés ou mais criangas: os gravadores ficavam com as
duas criangas mais novas.

Além disso, foram feitas também gravacdes de video, com camera filmadora, para
referenciar os objetos de didlogo dos visitantes, ou seja, para identificarmos a que objetos

expositivos eles se referem nas falas, além de complementar os dados de som quando esses
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ficam inaudiveis e ainda fornecer os dados dos outros integrantes da familia, quando fosse o

caso.

Entrevistas

Para aprofundar o estudo das percepcdes das criangas e na tentativa de garantir que as
criancas falem sobre determinados aspectos e assuntos relativos aos microrganismos € a
exposicdo, foram realizadas também entrevistas semi-estruturadas com as criangas apds a
visita.

Esse tipo de instrumento permite ao sujeito entrevistado a reflexdo e reformulacdo de
proposi¢des permitindo ao investigador aprofundar pontos de interesse, sendo particularmente
interessante na explora¢do das percepcoes e significados atribuidos pelos sujeitos. Permite
também certa liberdade de expressdao ao entrevistado (CAMPOS, 2013). Além disso, as
entrevistas nos forneceram dados que puderam ser comparados com os dados provindos das
visitas livres.

As entrevistas foram realizadas imediatamente apds a visita a exposi¢do, e seguiam
um roteiro de perguntas (ver apéndice B) que buscavam explorar tanto aspectos mais gerais
sobre o tema da exposicdo, assim como identificar as percepcOes das criancas acerca de
alguns aparatos especificos.

Assim, na primeira parte da entrevista as questdes foram direcionadas para explorar as
impressoes gerais das criancas sobre a exposi¢do; verificar qual o vocdbulo utilizado por elas
para se referir aos microrganismos (microbios, bactérias, bichinhos, virus); e explorar
conceitos abordados nos eixos tematicos da exposi¢do: fun¢do bioldgica, relacdo com os seres
humanos, diversidade e escala.

Ja na segunda parte da entrevista as questdes buscavam explorar as percepcoes das
criangas acerca de alguns aparatos expositivos, verificando quais deles obtiveram maior
atencao e foram mais significativos para as criangas.

O roteiro passou por alguns testes e reformulacdes e, mesmo apds estar fechado,
ocorreram variagdes entre os sujeitos, nos casos em que a pesquisadora percebia que as

criangas estavam cansadas.

4. Procedimentos de coleta e analise de dados
Foram realizadas oito coletas de dados, sendo trés coletas-testes. Esses dados foram

coletados aos finais de semana do més de setembro de 2012.
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As familias foram abordadas logo na entrada da exposi¢do, onde eu ficava
posicionada. Eu me apresentava (possuia um cracha de identificacdo) como aluna de pds-
graduacdo e consultava os pais ou responsaveis sobre a possibilidade de seus filhos
participarem da pesquisa, que tinha como objetivo avaliar as potencialidades e desafios da
exposicao.

Nos casos positivos, em que os pais autorizavam seus filhos a participarem, eu
explicava que seria necessdrio pendurar gravadores neles proprios e nas criancas, € que a
visita seria filmada, dai a necessidade de assinar o termo de autorizagdao (ver apéndice C).
Explicava também que ao final da visita livre eu faria uma entrevista com as criangas.

Terminada a abordagem inicial com os pais/responsaveis, eu me dirigia as criangas,
consultando-as sobre a vontade e interesse de visitarem a exposi¢do e pedindo a autorizacdo
delas para pendurar os gravadores e microfones.

Feito isso, o questiondrio sociocultural era entregue aos pais, com uma prancheta e
uma caneta. Eu explicava que eles poderiam responder a qualquer momento, durante ou ao
final da visita, como achassem melhor. Nesse mesmo momento eu entregava também o termo
de autorizacao.

As familias entdo ficavam a vontade pelo tempo que quisessem visitando a exposi¢ao.
As gravacdes com a camera filmadora foram feitas por um auxiliar, que acompanhava a
movimentacdo das familias, para que eu pudesse ficar livre para realizar observacdes e
anotagdes que complementassem os registros audiovisuais. Nos momentos em que havia
dispersdo dos integrantes da familia pelo espaco expositivo, a cAmera privilegiou o registro
das acdes das criangas, e ndo dos pais.

Quando terminavam a visita, as familias se dirigiam a mim. Eu entdo convidava as
criangas para nos sentarmos em algum espago com menor movimentagdo de pessoas e entao
iniciava a entrevista. O auxiliar continuava filmando com a camera, ndo muito de perto.

Das oito coletas realizadas, a principio, escolhemos trés para compor os dados dessa
investigacdo. Essas trés foram escolhidas pois apresentaram, além de melhor qualidade
técnica de imagem e som, um maior nimero de falas. Sdo compostas por duplas de diferentes
perfis:

- as amigas Isadora e Solange, ambas de seis anos de idade, colegas de escola,
acompanhadas pelos pais e irmao de uma delas.

- Roberto, de quatro anos e sua mae. O pai também estava presente.

- os irmaos Madrcia, de seis anos e Danilo, de quatro; acompanhados dos pais e da irma

de oito anos.
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Além disso, julgamos interessante incorporar dados provindos das coletas realizadas
pela prépria equipe elaboradora da exposi¢cdo. Para além do fato de a equipe elaboradora ser
parceira de nosso grupo de pesquisas, essa decisdo foi tomada com base no pressuposto de
que o didlogo com dados que nao foram coletados por nds poderiam nos dar mais informagdes
sobre como se dd a percep¢do e aprendizagem das criancas durante a visita, uma vez que
aumentam os exemplos e possibilidades de interacdo com os pares e os objetos. Além disso,
essa decisdo se baseou no fato de que alguns dados coletados pela equipe mostraram-se muito
ricos, com grande quantidade de falas e didlogos entre as criangas e seus pares.

Tomamos a liberdade de escolher uma dupla composta por uma mae bidloga,
professora universitdria na drea de educagdo em ciéncias e seu filho de quatro anos. Os dados
referem-se as gravacdes em &dudio e video da dupla enquanto visitavam livremente a
exposi¢do. Outra parte dos dados coletados se refere ao tipo de entrevista denominado
“Lembranca Estimulada”. Lembranca estimulada é uma ferramenta metodoldgica usada com
frequéncia em pesquisas sobre aprendizagem em museus, avaliacdo das exposicdes etc. A
técnica consiste em mostrar imagens, fotografias, objetos aos visitantes apds a visita, a fim de
estimuld-los a lembrar de suas vivéncias e/ou aspectos especificos da exposicdo. A lembranca
estimulada pode ser feita imediatamente apds a visita, como no caso da dupla escolhida para
compor os dados dessa investigacdo, ou dias, semanas e até meses depois, dependendo dos
objetivos de cada investigacao (FRANCO et al, 2012).

A perspectiva de usar dados ja coletados em contextos anteriores vem sendo realizadas
em pesquisas na area de educacdo (por exemplo nos trabalhos do Grupo de Estudos e
Pesquisa em Ensino de Biologia, GEPEB) com a inten¢do de promover a exploracdao das
informacgdes por enfoques tedricos diferenciados e, ao mesmo tempo, permitir o
aprofundamento do objeto de estudo de um mesmo grupo de pesquisa em fungdo do ganho de
tempo de trabalho na obten¢ao dos dados.

E importante naturalmente considerar que alguns cuidados devem ser tomados no uso
de dados coletados com outro enfoque de pesquisa. O primeiro deles é a coeréncia entre a
pesquisa realizada anteriormente e aquela que se pretende realizar, em termos de objetivos e
perspectivas tedrico-metodoldgicas. O segundo cuidado refere-se ao rigor dos dados
coletados, ja que é fundamental que ocorra um certo grau de objetividade suficiente para que
0s mesmos possam ser aproveitados para andlises que se utilizem de categorias diferentes das
anteriores.

Dito isso, os dados provenientes das quatro duplas selecionadas foram organizados em

tabelas que chamamos de mapas de episodios. Essa ferramenta foi baseada na organizacio da
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ferramenta mapas de eventos (MARTINS, 2007) e teve como principal objetivo, delimitar os
episddios das visitas e facilitar a organizacdo e apresentacdo dos mesmos para as andlises.
Além disso, os mapas tiveram a fung¢do de registrar a maior quantidade possivel de
informacdes sobre os dados, para garantir a qualidade dos mesmos na possivel utilizagao
posterior em trabalhos de outros pesquisadores.

Os mapas de eventos sdao uma ferramenta metodolégica que permite representar como
o tempo € gasto e como o espago ¢é utilizado pelos visitantes; permite também contar as a¢des
e interagdes realizadas pelos sujeitos nas atividades, entre outros eventos e agdes
significativos da situacdo investigada (MARTINS, 2007).

Os mapas de eventos tém sido utilizados em investigacdes que tem como foco a sala
de aula, inclusive com dados cedidos por outros pesquisadores (SANTOS, 2001 apud
MARTINS, 2007). No entanto, ndo encontramos registros de uso dessa ferramenta em
trabalhos no dmbito de museus. Assim, o uso dessa ferramenta nesta investigacao se constitui
também como um piloto, uma tentativa inicial de testar essa ferramenta como mais uma
possibilidade de organizacdo e apresentacdo de dados em trabalhos que tem como foco os
museus. Ainda nesse sentido, o uso dos mapas nessa investigagao também se apresenta como
um primeiro teste de organizacido dos dados e registros ndo s6 das falas literais, mas também
das agdes e gestos que permeiam as interacOes entre as criangas, para disponibilizd-los a
outros pesquisadores interessados em utilizar os mesmos dados.

Os mapas de episddios que produzimos neste trabalho foram organizados em tabelas

com sete colunas, descritas a seguir.

Identificacdo no croqui da exposicao:
Essa coluna identifica o objeto expositivo por meio do nimero que ele recebe no

croqui da exposicao (figura 6).

Objeto expositivo

Essa coluna apresenta o nome do objeto expositivo. O objeto expositivo € o que
delimita os episddios. A justificativa para os episddios serem delimitados pelos objetos se
relaciona com a utilizacdo do espago fisico da exposicao pelas criancas. Os objetos sdo os
motores das interacdes nas visitas e conforme apontam alguns trabalhos eles atuam como

marcadores da utilizagdo do espago fisico e desencadeadores de didlogos (CAMPOS, 2013;

CAFFAGNI, 2010; SAPIRAS, 2007; GARCIA, 2006).
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Atividades de uso do espaco expositivo

Nessa coluna ha uma descri¢do geral do que a crianca faz no espaco da exposi¢do, por
exemplo: entrou na exposicdo, dirigiu-se ao microscépio, saiu correndo, ficou parada em
frente ao objeto etc.

Nesse momento ndo entram detalhes, por exemplo, se a crianga falou, leu, conversou,
olhou, pintou, mexeu, jogou etc., mas sim apenas as acdes gerais da crianca no espaco da
exposicao, para o leitor ter a no¢do de onde elas estdo.

Nessa coluna sempre hd a sinalizacdo de onde a crianga estd indo, para onde estd se
deslocando, seu percurso de um aparato para outro etc. Ela reforca as caracteristicas

pedagdgicas dos objetos do museu.

Atividades realizadas pelos sujeitos em relacao aos objetos
Aqui as acdes das criangas aparecem de forma mais detalhada. Descrevemos e
explicitamos exatamente o que ela estd fazendo, por exemplo: olha pelo microscépio, pinta,

joga, encaixa, observa, I&.

Modos semiéticos - Verbal

Essas duas colunas: modos semidticos - verbal e modos semidticos - gestual sdo, de
certa forma, um desmembramento da coluna anterior (Acdes realizadas pelos sujeitos em
relac@o aos objetos).

Nesta coluna (verbal) sdo descritas apenas as ag¢des verbais. Por exemplo: comenta,

fala, pergunta, responde etc.

Modos semidticos - Gestual/ acao

Nessa coluna sdo descritas apenas as acdes gestuais, o que a crianca realiza de
atividade/acdo motora, por exemplo: joga, assiste, observa, encaixa, pinta, manipula, sobe,
desce, empurra etc...

Algumas vezes essas duas colunas podem, em certa medida, repetir ou reforcar as
informacdes apresentadas na coluna das atividades realizadas pelos sujeitos em relacdo aos
objetos. No entanto, a ideia é que nesse momento ressaltem-se as sutilizas das atividades
realizadas pelas criancas (por exemplo, acena, pega na mao do colega, procura pelo pai,

aperta o botao, mexe em determinada coisa etc.) e diferencie o que € verbal do que € gestual.

Transcricao literal das falas
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Por fim, nessa coluna sdo apresentadas as transcri¢des literais das falas (ver apéndice

D).

As linhas das tabelas dos mapas de episddios estdo organizadas por cor. Cada cor
corresponde a um objeto expositivo, ou seja, a um episodio.

Depois de categorizados (ver proximo item: Constru¢do de categorias para andlise de
dados) os dados foram contabilizados. A contabiliza¢do seguiu o modelo proposto por Allen
(2002) no qual, para cada tipo de categoria, foi atribuido o nimero 1 para os casos em que
ocorrem e 0 quando ndo ocorrem. Assim é gerada uma matriz de codificagdo de “uns” e
“zeros” para cada tipo de categoria, em cada dupla e em cada objeto.

A seguir apresentamos as categorias utilizadas nas andlises dos dados deste trabalho.

5. Construcao de categorias para analise de dados

Apresentaremos agora o movimento de construcdo da ferramenta utilizada para a
andlise dos dados. Esse texto busca explicitar a concatenacdo das ideias dos tedricos
estudados no objetivo de chegar a um conjunto de categorias a partir das quais os dados
empiricos serdo analisados.

Nessa investigacao elegemos a percep¢ao como foco de estudos por termos a hipotese
de que durante uma visita ao museu pode ocorrer parte do processo de aprendizagem (que se
inicia antes da visita e ndo se encerra nela) e que, dentre todas as operagdes e fendOmenos
envolvidos nesse processo de aprendizagem que ocorre durante a visita, a percep¢do € o que
ocorre com maior frequéncia e intensidade.

A percepc¢do € entendida nessa investigagao como sendo um processo de atribuicdo de
significados através da recepc¢ao, selecdo e interpretacao dos estimulos externos em categorias
estabelecidas no campo mental dos individuos; ou seja, uma operagdao muito mais complexa
que a simples visualizacdo de objetos e fenOmenos concretos e que se relaciona intimamente
com 0s processos de aten¢do e memdoria na categorizacdo dos objetos.

Nas palavras de Campos (2013), que utilizou a perspectiva da percepcdo para
investigar a aprendizagem de duplas de adultos durante uma vista a um museu de historia
natural, a percepcdo é entendida como um “processo interpretativo, de categorizacdo, que
guiado pela linguagem culmina na atribuicdo de significados e sentidos, carregados pelas

proprias palavras” (CAMPOS, 2013, p.78).
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Nesse sentido, quando nos museus os visitantes identificam, nomeiam, caracterizam
objetos e fendmenos, estdo fazendo isso com base em suas experiéncias prévias, em seus
conceitos ja estabelecidos no campo cognitivo. Esses processos, de identificacdo, nomeagao,
apesar de estarem mais ligados a concretude e a percepg¢ao visual dos objetos podem levar a
conexoes e elaboracdes mais complexas, que estdo mais distantes da percep¢do concreta, mas
que dependem dela para ocorrer.

O que queremos dizer com isso € que o individuo ao visitar um museu pode realizar
operacdes mais ligadas a concretude dos objetos expostos tais como: reconhecimento dos
objetos, identificacdo dos mesmos, descricdo de suas caracteristicas, entre outras. Podem
ainda, estabelecer relagdes entre os conhecimentos expostos € 0os seus conhecimentos prévios
e suas experiéncias de vida. Essas acoes, apesar de estarem mais ligadas a concretude, exigem
operacdes cognitivas como o reconhecimento de caracteristicas, a selecdo de informagdes
sensorias e a interpretacdo dos estimulos externos, que sao operacdes centradas na percepgao.
Ou seja, os processos de percep¢do incluem o trabalho cognitivo e podem evoluir para
processos ainda mais elaborados como a generalizacdo, a abstracdo e a formagao de conceitos.

No entanto, até onde podemos chamar de percep¢ao? Até que ponto pode-se dizer que
o individuo saltou da concretude dos sentidos e passou a interpretar o mundo pela abstracdo
de conceitos e ideias? Onde termina a percepg¢ao € se iniciam processos mais complexos como
a abstragdo e a formacdo de conceitos? O limite € t€nue e muitas vezes nao € possivel traca-lo
j& que os processos cognitivos sdo integrados e muitas vezes concomitantes.

Partindo do pressuposto de que durante a visita a exposi¢do as criancas podem
verbalizar suas emocdes, impressdes € conhecimentos frente aos objetos e fendmenos
expostos, o que revela suas percepcoes e conexdes estabelecidas na interagdo com 0s objetos e
sujeitos do espaco museal, nos interessou analisar essas falas no intuito de identificar e
caracterizar as operacdes que se estabelecem durante a percepgao.

Portanto, para estudarmos as percep¢des — e a aprendizagem — das criancgas durante a
visita a0 Museu de Microbiologia nos debrucamos sobre andlise de suas falas. Estamos
considerando a fala como o nicleo da comunicag@o entre os sujeitos de pesquisa, no entanto,
conforme ressalta Campos (2013), a comunicacdo ao vivo entre pessoas ¢ multimodal, ou
seja, além da fala ha expressdes faciais, gestos e acdes que sdao também importantes na
comunica¢do e compreensao dos significados negociados durante as conversas. No entanto, o
enfoque desse trabalho € a andlise das falas, que se constitui como o nicleo da comunicag@o

entre as criangas e seus acompanhantes durante a visita. As demais dimensdes da
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comunicacdo serviram de apoio para a compreensdo das conversas, mas nio foram focos de
andlise.

Ainda nesse sentido vale lembrar que os significados das falas s6 fazem sentido
quando analisadas dentro de um contexto, ou seja, as conversas analisadas aqui sempre
consideram o contexto em que foram originadas, na tentativa de nos aproximarmos dos
processos de recepg¢do, selecdo e interpretacdo sensoria da crianca que desencadeiam e servem
de base as percepgoes.

Virios trabalhos do ambito da educacdo em museus tiveram como preocupacio a
aprendizagem e fizeram isso por meio da andlise das conversas (CAMPOS, 2013; BIZERRA,
2009; GARCIA; 2006; ALLEN, 2002; LEINHARDT; CROWLEY, 2001; ALLEN, 2002;
GASPAR, 1993). Ao considerarmos que o processo de aprendizagem emerge durante as
situagdes de interacdo social entre individuos por meio de mediadores (incluindo nessa
categoria as ferramentas concretas, 0os signos e os sistemas simbdlicos — inclusive a
linguagem), a abordagem sociocultural vem ao encontro das pesquisas que pressupdem a
aprendizagem como um processo estabelecido no meio social.

Assim, aspectos tedricos como o conceito de zona de desenvolvimento proximal,
processos de generalizacdo e formacdo de conceitos e as conversas de aprendizagem se
apresentam como possibilidades de andlise em pesquisas de aprendizagem em museus de
ciéncias que adotam a perspectiva sociocultural (CAMPOS, 2013; BIZERRA, 2009;
SAPIRAS, 2007; GARCIA; 2006; ALLEN, 2002; GASPAR, 1993).

Muitas pesquisas vém adotando as ‘“conversas” como unidade de andlise, cuja
investigagcdo ocorre por meio das “falas” dos visitantes. As conversas, ou seja, as interagoes
discursivas podem ser entendidas como um processo resultante de uma experiéncia agradavel,
significativa e compartilhada entre os individuos de uma determinada cultura. Assim, por ser
uma atividade social, as conversas vao além do intuito de simples interagdo entre pares,
constituindo-se como um dos meios de transmissdo das experiéncias dos individuos
(LEINHARDT e CROWLEY, 2002).

Nessa investigacdo estudaremos as conversas das criancas durante a visita a exposicao
“O mundo gigante dos micrébios”. As categorias de andlise foram propostas com o intuito de
identificar e caracterizar nessas conversas os elementos envolvidos no processo de percep¢ao
das criangas durante a visita.

A categorizagdo traz para um plano mais pontual e concreto as ideias que estdo no

plano tedrico da pesquisa. Ela permite um contato mais préximo com os dados, possibilitando
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uma andlise mais detalhada e refinada a fim de compreender o processo de percepcdo de
forma mais minuciosa.

Para essa investigacdo, utilizaremos e adaptaremos as categorias propostas por
Campos (2013). Em sua investigacdo de mestrado a pesquisadora, a luz da perspectiva
sociocultural, analisou a percep¢do nas conversas de duplas de alunos do EJA durante uma
visita a0 Museu de Zoologia da USP. Para tanto, a pesquisadora se apoiou nos trabalhos de
Allen (2002) e Silva (2008) para compor o instrumento de anélise de seu trabalho’.

Sue Allen (2002) pesquisadora do centro de ciéncias norte-americano Exploratorium
propds uma ferramenta de andlise que buscava identificar “evidéncias de aprendizagem’ nas
conversas dos visitantes®. Para a autora, a aprendizagem € um processo de natureza social e
cultural que se estabelece por meio da constru¢do de significados que sdo individual e
socialmente compartilhados. Nesse sentido, seu sistema de categorias considera a
verbalizacdo de pensamentos, sentimentos e acdes como evidéncias de aprendizagem na
interagdo entre sujeitos.

Essas categorias ja foram utilizadas em pesquisas brasileiras que buscaram investigar
aspectos da aprendizagem em museus (CAMPOS, 2012; SAPIRAS, 2007; GARCIA, 2006) —
inclusive em estudos da prépria equipe idealizadora da exposi¢do “O mundo gigante dos
micrébios” (FRANCO et al., 2012).

Para este trabalho nos apoiamos inicialmente nas categorias e nas subcategorias das
conversas de aprendizagem propostas por Allen (2002). Com relacdo as “conversas
perceptivas”, consideramos as subcategorias identificacdo, nomeacao e caracterizacio que
foram tratadas como categorias. ja que detalham o processo de percep¢do. Utilizamos também
as outras categorias propostas por Allen como as conversas de afetividade, conversas de
estratégias e as conversas de conexao, subdivididas em conexiao com a vida, conexao com o
conhecimento e conexao entre elementos da exposicao.

Contudo, também consideramos para esta pesquisa as adaptacdes e o desenvolvimento

destas categorias realizadas por Campos (2013). Buscando refinar a ferramenta de anilise,

7 Natalia Campos é também integrante do GEENF e nossos trabalhos foram desenvolvidos na mesma perspectiva
tedrico-metodoldgica.. Em sua dissertagdo de mestrado elaborou a ferramenta analitica que serd usada nessa
pesquisa (Campos, 2013). Além de estudar as percepgdes, analisou também a aprendizagem colaborativa e a
construcio conjunta de conhecimentos com base no referencial teérico de Mercer (2000). Nossos trabalhos
convergem em alguns pontos (como a escolha do referencial teérico) e difere em outros (como o publico e o
museu investigados).

¥ Em sua pesquisa realizada no museu “Exploratorium” em Sio Francisco, Sue Allen desenvolveu uma
metodologia com base na teoria sociocultural para analisar e compararem as “conversas de aprendizagem”
durante as visitas a exposi¢do Frogs, que continha terrdrios com ras e outros anfibios vivos, aparatos interativos
e aparatos contemplativos.
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esta autora trouxe para sua pesquisa os aportes de Silva (2008) sobre o estudo das interacdes
na sala de aula’. Silva, baseia-se em Mortimer (2000) para propor a andlise das interagcdes
discursivas por meio de ‘‘operacoes epistémicas”, ou seja, das operacdes com O
conhecimento que podem ser observadas nos discursos. Dentre as operagdes descritas por
Silva (2008) e que serdo incorporadas em nosso instrumento de andlise estdo: a suposicao, a
explicacao e a generalizacao.

Assim, Campos (2013) em seu trabalho reuniu e adaptou as categorias de “conversas
de aprendizagem” de Allen articulando-as com a perspectiva das “operacdes epistémicas” de
Silva (2008) na constru¢do da ferramenta para andlise de dados de sua investigacdo. A
pesquisadora organizou a ferramenta em torno de trés frentes de andlise quanto a sua relagdo
com a percepgao: operacoes dirigidas pela percepcdo, operagoes de conexdo e operacoes de
maior elaboragdo conceitual.

Para esta pesquisa tomamos por base as ideias de Campos (2013) com algumas
adaptagdes. Optamos por denominar esses trés eixos de andlise sob o termo conversas ja que a
denominagdo “tipo de conversa” na verdade, expressa o tipo de operacdo que se estabelece no
discurso. Realizamos ainda uma pequena alteracdo na denominacdo do primeiro eixo,
substituindo o termo dirigidas por centradas, pois consideramos o termo ‘centradas’ mais
adequado para designar as operagdes realizadas com base na interagdo concreta com o0s
objetos. Assim, nossa ferramenta de andlise possui trés grandes grupos de categorias:
conversas centradas na percepc¢iao, conversas de conexao ¢ conversas de maior
elaboracao conceitual.

No grupo denominado conversas centradas na percepcao estdo incluidos os
processos que se relacionam mais fortemente com a aten¢do e com a interagdo concreta com
objetos, como a recepcao, a selecdo dos estimulos externos, os processos de identificagdo,
caracterizacdo e nomeag¢do. Inclui também os discursos relativos as acdes das proprias
criangas ao longo exposi¢do e os discursos que expressam relacdes afetivas com os conteudos
expositivos, j4 que relacdes afetivas fazem parte da percepcdo dos objetos, agregando
sentimentos e emocoes a ela.

O grupo de categorias conversas de conexao expressa maior relacdo com as
operacdes cognitivas que envolvem a memodria. Ou seja, inclui passagens que expressam a

conexdo do que é percebido com a bagagem prévia dos sujeitos. Dessa forma, essa duas

? Em sua tese de doutorado, Adjane Silva comparou as estratégias enunciativas de dois professores em aulas de
Quimica a luz de categorias denominadas “operagdes epistémicas”, originalmente desenvolvidas por seu
orientador, Eduardo Mortimer.
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frentes de categorias — conversas centradas na percepcdo € conversas de conexdo — sao
embasadas no tripé percep¢ao-atencao-memoria, que Vigotski menciona em seus textos como
sendo base para a atribuic¢ao de significados e formacdo de conceitos.

O grupo relativo as conversas de maior elaboracio conceitual abrange trés
categorias: suposicdo, explicacdo e generalizacdo. Essas categorias estdo relacionadas com os
processos de memoria e interpretacdo dos estimulos externos em categorias ja conhecidas, o
que vem ao encontro da defini¢do que a percep¢cao que assume nesse trabalho. Vale ressaltar
que essa divisao em trés frentes de categorias ndo significa dizer que essas dltimas (conversas
de conexdo e conversas de maior elaboracdo conceitual) ndo sdo guiadas pela percep¢do, mas
sim que hd maior elaboracdo conceitual, maior reflexdo e menor ligacdo com a concretude.
Também ndo significa que no grupo conversas centradas na percep¢cdo nao haja trabalho
reflexivo, interpretativo e intelectual, mas sim, que os processos da primeira frente sao mais
basais e mais fortemente dependentes da percepcdo. Em resumo todas as categorias sdo
centradas na percepcdo: a divisdo nos ajuda a refinar a analise, sem deixar de considerar que
todos os processos estdo relacionados a percep¢do. As interagdes entre as pessoas e delas com
os objetos potencializam saltos da percep¢ao para outros niveis de complexidade: conexdo e
elaboracgdes conceituais.

Esse desafio tedrico-metodoldgico se instalou para ndés ji que, do ponto de vista
tedrico, € impossivel tracar um limite claro entre a percepcdo e os demais processos
cognitivos de maior abstracdo. Quando o individuo deixa de perceber e passa a interpretar o
mundo somente por categorias abstratas? Talvez nunca, se considerarmos a perspectiva de
Vigostski:

A formagdo de conceito ou aquisicdo de sentido através da palavra € o
resultado de uma atividade intensa e complexa (operagdo com palavra ou
signo), da qual todas as funcgdes intelectuais bdsicas participam em uma
combinacdo original. (VIGOTSKI, 2009, p. 168)

Ou seja, o exercicio de categorizar as falas das criangas nessa pesquisa expressa a
tentativa de nos aproximarmos dos processos cognitivos que se escondem na relagdo entre
sujeitos e objetos. E, na verdade, a tentativa de olhar com uma lente de aumento os processos
cognitivos e refinar a compreensao sobre o foco desta investigacao: a percep¢do. No entanto,
temos a clareza de que a percep¢ao e os demais processos cognitivos (suposicao, explicagao,
generalizagdo, comparacgdo, entre outros) nao acontecem de forma separada. Pelo contrario,

tais categorias sao dependentes da percepcao.



74

Um individuo, um sujeito, uma crianga ao explicar, supor, generalizar, comparar um
fendmeno que estd sendo observado visualmente o faz com certo grau de desprendimento do
objeto e das percepcdes iniciais mais concretas, para entdo fazer relagdes com outras
percepgOes trazidas a tona pela memoria e que, passam entdo novamente pra linha de
raciocinio onde sdo repensadas, reinterpretadas e podem adquirir novos significados, novos
sentidos ou novas relacdes conceituais.

A ferramenta final de andlise, portanto, é constituida de por onze tipos de conversas
agrupadas em trés grupos: conversas centradas na percep¢ao que engloba a afetividade,
identificacdo, nomeacdo, caracterizagcdo, estratégias; conversas de conexao relacionadas a
conexdo com a vida pessoal, conexdo com o conhecimento, conexdo entre elementos da
exposicao; e conversas de maior elaboracao conceitual englobando suposi¢do, explicacido e
generalizagdo.

Abaixo, apresentamos o agrupamento dos tipos de conversas que servirdo de
categorias para a andlise de dados e em seguida o desenvolvimento do que significa cada uma

delas.
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Tipos de conversas
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Quadro 1: Organizagao tedrica dos tipos de conversa que constituem a ferramenta de anélise de dados.
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5.1 Conversas centradas na percepc¢ao

Sdo as conversas relacionadas aos processos de atengdo e memoria na categorizacido dos
objetos, incluindo as respostas afetivas a eles e as falas relativas as préprias acOes das criancas

em relagcdo aos objetos e ao uso do espago fisico.

Afetividade

Quando se analisa a aprendizagem frequentemente ocorrem questdes relacionadas ao
papel da afetividade nesse processo. Conforme apontam alguns trabalhos (LONGHI et al., 2007;
MORAES E RUBIO, 2007), a dimensdo afetiva tem um papel importante € complementar aos
aspectos cognitivos no processo de aprendizagem. Eles podem ser vistos até mesmo como
indissocidveis.

Para esse trabalho, partimos do pressuposto de que a afetividade integra a atribuicdo de
significados pelas criancas, uma vez que as percepcoes estéticas de bonito/feio ou afetivas de
gostar/ndo gostar; legal/chato sdo construidas por elas considerando-se suas historias e
experiéncias vividas, seus desejos e repulsas, criando um gosto préprio. Iremos, portanto,
considerar que as conexdes afetivas fazem parte do processo de percep¢do dos objetos e
conteddos, ajudando a compor seu significado e agregando sentido pessoal.

Essa categoria busca incluir uma pequena parte do que é considerado como afetividade
por Vigotski, na qual estdo inclusas as motivacdes dos individuos relacionadas a todo contexto da
visita incluindo a motivagdo para o didlogo nas interacdes sociais.

Buscaremos identificar as falas que expressam emocdes e sentimentos dos visitantes para
com os elementos da exposi¢do, distinguindo trés principais formas de vinculos afetivos
indicados por Allen:

Prazer: apresenta a expressao de sentimentos positivos, como o de apreciacdo, cuidado e o
desejo de contato. Exemplos, expressdes como: “que lindo!”, “adorei isso”, “que legal”.

Desprazer: apresenta expressdo de sentimentos negativos ou de depreciagdo dos objetos

Inclui ainda sentimentos de tristeza e repulsa. Exemplos: “ndo gosto desse”, “que feio”, “credo!”.

u :ex a u iracao. X : 1” uau!”, “incrivel!”.
Surpresa: expressio de surpresa e admiracdo. Por exemplo: “nossa!”, uau!”, “incrivel!”

Identificacao
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Este tipo de conversa estd diretamente relacionada ao direcionamento da atencdo dos
sujeitos, que pode ser considerada um dos aspectos indissocidveis da percep¢ao dos objetos. Ela
inclui os didlogos que tenham conex@o com a aten¢do do visitante em relagdo aos estimulos que o
cercam.

Dentre a grande quantidade de estimulos e objetos que existem no museu, o visitante tem
sua atenc¢do atraida por, ou direcionada para, alguns deles. Essa atracdo por vezes € tdo intensa,
que o sujeito verbaliza e chama a atencio dos colegas para o objeto ou caracteristica em questao.
Esse direcionamento da aten¢@o pode estar, ou ndo, acompanhado de gestos.

Consideraremos nessa categoria todas as falas que expressam a chamada de atencdo de um
outro visitante, mesmo que ndo especifique a que se refere, ou que ndo seja possivel identificar o
referente. Por exemplo: “Fulano, olhe isso...” ou “Gente, vem ver isso aqui.”

Podemos identificar as falas que expressam a operacdo apontamento através da termos

9 &

como “olha!”, “esse”, “aquele”, “isto”, aquilo” etc.

Nomeacao

Nomear é a forma mais direta de categorizar. Nomear um objeto significa identifica-lo,
reconhecé-lo como pertencente a determinada categoria conceitual e como um exemplar de uma
determinada classe de objetos.

De acordo com Vigotski, a aprendizagem € empirica e assim toda palavra ou todo
conceito € uma generalizacdo que estd inserida em um sistema de conceitos, o que resulta que a
nomeacao existe em seus diferentes niveis de generalidade, dos mais amplos aos mais restritos.

No entanto, aos moldes do trabalho de Campos (2013), se considerdssemos qualquer
nomeacdo como uma generalizacdo, enfraqueceriamos o poder analitico dessa categoria, uma vez
que, toda palavra (relativa ou ndo aos conteidos da exposi¢do), seria considerada uma
generalizacdo. Assim € necessdrio estabelecer niveis de resolu¢do adequados aos objetivos dessa
pesquisa. Por exemplo: “Olha, o giz de cera” ndo serd considerada uma nomeagao, porque apesar
de ser um elemento ligado a exposic¢do, (faz parte do aparto frotage) ndo expressa nenhum
conteudo relacionado a tematica da mesma; diferentemente de “Olha, a bactéria”.

Definimos, entdo, que a nomeacio deve referir-se a um objeto ou conteido da exposicao,

considerando-o na sua totalidade e ndo em suas partes, ou seja, a nomeagdao de partes dos
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microrganismos, como “olhinho”, “perninha” nao serdo considerados pertencentes a essa
categoria (esse tipo de enunciado seré classificado como caracterizagdo).

Outra consideracdo importante refere-se aos nomes genéricos dos microrganismos.
Diferentemente de Campos (2013) que ndo considerou como nomeacdo quando os sujeitos se
referiam aos animais dizendo a classe taxondOmica a que eles pertenciam (“peixe”, “ave”,
“mamifero”), nessa investigacdo, por se tratar de criangas pequenas, serd considerada nomeagao
quando elas se referirem aos microrganismos como “micrébio”, “bactéria”, “virus” ou
“bichinhos” por se considerar que essa propria diferenciacdo na denominacdo dos
microrganismos possui um significado relevante em se tratando de criancas pequenas.

As falas que expressam relacdo entre elementos expositivos e legendas (ou outros textos
disponiveis na exposi¢do), também podem ser classificadas nessa categoria. Por exemplo, uma
crianga ao ler a legenda de uma das placas do aparato frotage diz: “Uma giardia”.

Para efeitos de andlise serdo contabilizadas tanto as nomeagdes corretas como as

incorretas, pois nossa inten¢do € identificar a operacdo de nomeacdo e nao avaliar essa acao do

ponto de vista de correc¢do conceitual.

Caracterizacao
As conversas de caracterizagdo dos objetos indicam a atencdo dos visitantes para o relevo
de uma caracteristica ou uma propriedade especifica ou um aspecto particular do objeto.

Essa categoria inclui as falas nas quais os visitantes descrevem caracteristicas e propriedades
do objeto ou fendmeno, tanto em termos de andlise, decompondo qualidades desse objeto, quanto
de sintese, fazendo comparagdes.

Consideramos uma fala pertencente a essa categoria quando a caracterizacdo se refere a
aspectos concretos do objeto, ou seja, do que € possivel observar (como as dimensdes do corpo e
a forma) e isso é feito através do destaque e qualificacdo do aspecto particular no discurso da

crianca. Por exemplo: “olha, t€m olhinhos”.

Estratégias
Essa categoria serd usada para classificar as falas que mostrem claramente as estratégias

estabelecidas pelas criangas durante a visita a exposicdo. Nesse sentido, estamos chamando de
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estratégia todas as falas relativas a organizacdo e orientacdo pessoal das acdes das criangas no
espaco expositivo e na relacdo e uso dos objetos.

Estdo incluidas nessa categoria falas e acdes que se referem a orientacdo, exploragcdo e
acesso aos elementos da exposi¢do. Nao se limita somente aos objetos que podem ser tocados,
mas inclui descri¢cdes e orientacOes (para onde se mover, para onde olhar e como ouvir algo)
visando a reflexao do visitante sobre a efetividade de suas agdes.

Inclui ainda falas que oferegcam informacdes ou comandos de como utilizar o conteudo da
exposicao; falas utilizadas para instalar e manter o didlogo com os parceiros e ainda, falas que
apresentam avaliacdo feita pelas proprias criancas sobre o seu desempenho na visita. Por

exemplo: “Vou usar a parte de tras da folha, agora” e “Terminei. Vou desenhar esse, agora”.

5.2 Conversas de conexiao

As operacdes de conexdo baseiam-se nas categorias “conversas conectivas” de Allen
(2002). Nessa categoria estdo incluidas as falas que extrapolam a concretude do momento
imediato da visita e traz a tona conhecimentos e/ou experi€ncias dos sujeitos que estdo
relacionados aos objetos e conhecimentos da exposi¢ao.

Vale ressaltar que a memoria é constantemente requerida nos processos perceptivos, ou
seja, a identificacdo de um objeto s ocorre pois associamos os estimulos externos com o0s
conhecimentos prévios ou experiéncias vividas. Assim, de forma geral, toda interlocucdo €
constituida em algum grau, por elementos da memoria, sejam conhecimentos, sejam experiéncias
de vida.

Sendo assim, as categorias de conexdo ndo fazem referéncia a essas memorias intrinsecas
as falas, mas sim, as falas que trazem de forma clara as associa¢des do que estd sendo observado
na exposicao a algo que ndo estd imediatamente presente, seja um conhecimento ou uma vivéncia

do individuo.

Conexao com a vida pessoal

Inclui qualquer tipo de conversa que demonstre explicitamente a conexdo entre elementos
da exposicdo com vivéncias ou experiéncias anteriores do visitante. Ou seja, falas que revelam
uma dimensdo mais particular da experiéncia dos sujeitos com aqueles objetos, muitas vezes

carregadas de emogdes e sentimentos.



80

Por meio desse tipo de conexdo os individuos relatam histérias familiares, situagdes
vivenciadas, acontecimentos passados e desejos pessoais relacionados ao que estd sendo
observado. O foco desse tipo de conversa € o compartilhamento da experiéncia do sujeito e ndo
as informagdes sobre o objeto. Exemplos: “Eu aprendi essa brincadeira quanto estava viajando™;

“Eu aprendi no meu clube”.

Conexao com o conhecimento

Essa categoria redne as falas que estabelecem a conex@o de elementos da exposi¢cdo com
algum conhecimento ou informacdo adquirido previamente, podendo apresentar ou nao a fonte
desse conhecimento.

Cada visitante tem um repertério proprio de conhecimentos que estdo disponiveis para
interpretar a exposi¢cdo. Ao expor o conhecimento prévio sobre os objetos expostos, a percep¢ao
antes individual passa a ser compartilhada com outros sujeitos, colocando tais conhecimentos e
informacdes a prova, ampliando as possibilidades de exploracdo e aprendizagem da exposicdo.

Por exemplo: “As bactérias fazem mal deixam a gente doente”.

Conexao entre elementos da exposicao

Essa categoria incluird as falas que apresentam conexdes com informacdes e
conhecimentos apresentados pela propria exposi¢do. Ou seja, sdo falas que conectam diferentes
elementos disponiveis na propria exposi¢do ou ainda informagdes provenientes da media¢do do
monitor ou de um adulto que esteja acompanhando a visita. Por exemplo: “N6s vimos no

microscopio (objeto expositivo)”.

5.3 Conversas de maior elaboracao conceitual
Nesse grupo estdo inclusas as falas que, apesar de passarem pela percepcdo, revelam
movimentos de maior reflexdo, elaboracdo e abstracdo de ideias e conceitos relacionados a

objetos e contetidos da exposi¢ao.

Suposicao
Essa categoria busca identificar movimentos discursivos de incertezas, que possam revelar

reflexdes e formulacio de hipdteses sobre os objetos e conteudos da exposicao.
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Difere-se das operagdes de conexdo (declaragdes de ideias ja conhecidas pelas criangas),
pois aponta a busca pela compreensdo, por meio de suposi¢des e hipdteses, ou a solicitagdao de
confirmacgdo de uma ideia incerta sobre determinado assunto, que se forma a partir da suposicao e
imaginacdo, podendo referir-se a identificacdo dos objetos, suas caracteristicas ou outras
informacdes relativas a eles.

Falas que contenham expressdes como “acho”, “pode ser”, “deve ser”, ou interrogagdes
como “serd que...?”” ou um pedido de confirmacdo como “ndo €?”, “né?”, podem ser classificadas

nessa categoria.

Explicacao

Essa categoria inclui as falas que vao além da verbalizacdo de caracteristicas, da
identifica¢do ou da apresentacdo de informacdes, estabelecendo relacdes causais no que se refere
a fendmenos e conceitos.

Considera-se pertencentes a essa categoria movimentos discursivos que apresentam
justificativas, razdes, motivos e argumentos, dos mais simples aos mais elaborados, relacionados
aos conteudos da exposi¢do. Exemplo: “Os micrébios sdo muito pequenos, por isso olhamos pelo

microscopio, porque ele aumenta.”

Generalizacao

A generalizacdo € uma elaboracdo discursiva, que é capaz de descrever, explicar,
estabelecer relacdes de causa e efeito, entre outras, independentemente de um contexto
especifico, que resulta de um movimento de descontextualizacdo, ou seja, da passagem de
elaboragdes relativas a um referente especifico, concreto para elaboragdes relativas a uma classe
de referentes ou referentes abstratos (SILVA, 2008).

Nesse ponto vale fazer um esclarecimento que evitard desentendimentos tedricos nas
andlises de dados. Para Vigotski toda categorizacdo € uma generalizacdo e em qualquer nivel de
seu desenvolvimento, o conceito ¢ sempre um ato de generaliza¢io. Ou seja, a generalizacdo para
esse autor € um ato verbal do pensamento que transfere a percep¢do sensorial ndo mediada para o
pensamento mediado, racional, e isso pode acontecer em qualquer nivel. Dessa forma, a simples

nomeacdo de um elemento da exposicao ja seria, para Vigotski, um ato de generalizagdo.
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Se entendéssemos e adotdssemos a generalizacio nesse sentido, a andlise correria o risco
de ficar pobre e superficial sem diferenciar uma simples nomeagdo sem conhecimento do que se
estd nomeando (repeticdo) de uma real insercdo do objeto nomeado em categorias conceituais de
cunho cientifico. Como Campos (2013), para melhor trabalhar com esta categoria, nos apoiamos
no recorte teérico de Mortimer (2000), a fim de refinar e enriquecer a andlise de dados.

Desse modo, identificamos com a categoria generalizagdo falas independentes do contexto
especifico, ou seja, que ndo se restringem a fenOmenos e objetos imediatamente observados e
disponiveis na exposi¢do, mas sim que se refiram a entidades e referentes abstratos. Essa decisdo
encontra respaldo nos textos de Mortimer (2000). Assim, em termos praticos, a generalizacio é
entendida como a expressao de conceitos do ambito das ciéncias.

Assim, para uma fala ser considerada nessa categoria, 0 movimento de partir do especifico
para o geral deve estar explicito. Por exemplo: “A maca (objeto expositivo) ndo lavada tem
micrébios. As frutas ndo lavadas t€ém micrébios”.

Diante do exposto, analisaremos as conversas das criancas a fim de estudarmos suas
percepgdes. A categorizacdo e andlise de parte do conjunto de dados que compde essa pesquisa

serdo apresentadas a seguir.
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V. Apresentacio e analise de dados

Apresentaremos agora a andlise de dados segundo a classificacio dos mesmos nas
categorias estabelecidas para esta investigacao.

Vale ressaltar que esta € uma investigacdo qualitativa, ou seja, ndo trabalha com grandes
nimeros e ndo permite fazer grandes generaliza¢des, mas nos possibilita conhecer um pouco
mais a fundo uma pequena realidade de visita de criancas pequenas em um museu de ciéncias.
Neste sentido, a expressdo dos dados em termos numéricos teve a intencdo de possibilitar a
identificag¢do dos tipos de conversas mais frequentes nesse estudo.

Os dados serdo apresentados em dois blocos: o primeiro refere-se as falas registradas
durante a visita livre dos participantes e o segundo apresenta as falas registradas durante as
entrevistas realizadas ao final das visitas. Lembramos que os dados foram obtidos por meio da

gravacdo em dudio e video e das anotagdes em campo.

1. Caracterizacao sociocultural dos sujeitos

Como ja explicitado na metodologia, selecionamos trés duplas das coletas por nds
realizadas para compor parte do corpo de dados desse trabalho. Além disso, incluimos dados de
uma dupla gravada pela prépria equipe idealizadora da exposi¢do. Apresentaremos agora a
descricdo e caracterizacdo desses sujeitos com base nas informagdes obtidas por meio dos
questiondrios respondidos pelos responsaveis.

Ressaltamos que consideramos como sujeitos da pesquisa apenas as criancas. Assim,
ainda que em dois casos a mae tenha participado da gravagdo, estimulando e interagindo com os

filhos suas falas ndo serdo categorizadas e analisadas.

Isadora e Solange

A primeira dupla selecionada para compor os dados dessa investigagdo € composta pelas
amigas Solange e Isadora. As meninas sdo colegas de classe na escola. Isadora havia dormido na
casa de Solange no dia anterior. As meninas estavam acompanhadas dos pais e irmdo mais novo

de Solange (quatro anos).
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A pesquisadora observou que desde a entrada no museu as meninas mantinham-se juntas
observando e conversando sobre cada aparato. Essa visita ocorreu no dia 07 de setembro de 2012.

Solange tem seis anos de idade e estd no 1° ano do Ensino Fundamental 1. Ela mora com
0s pais e o irmdo de quatro anos em Sao Paulo. O pai de Solange possui pos-graduacio e a mae é
professora e tem o titulo de mestre.

Solange acorda por volta das 08:30h, brinca e assiste televisdo e a tarde vai a escola. A
noite faz ligdo-de-casa e dorme por volta das 21 horas.

Durante a semana ndo € frequente, mas, as vezes, realiza passeios a shoppings e parques
ou clube com a familia. Nos finais de semana os passeios sdo visitas a museus, exposi¢oes,
shoppings e feiras de artesanato.

No ultimo ano Solange visitou quatro museus, dentre eles o Catavento, os museus do
Instituto Butantan e o Museu de Arte Contemporanea (MAC). Dentre os motivos que levaram a
familia a visitar o Museu de Microbiologia € o fato de que as criangas gostam da drea infantil.

A familia se interessa por temas cientificos e conversam com as criangas através de livros
e da televisdo. Além disso, na escola as criangas costumam fazer experimentos cientificos.

O tema “microbios” aparece nas conversas em casa com as criangas quando os pais
justificam que € preciso lavar as maos ap0s ir ao banheiro, antes de comer e sobre o porqué deve-
se lavar as frutas antes de comé-las.

As meninas foram abordadas na entrada da exposi¢do “Mundo gigante dos micrébios”.
Em primeiro lugar a mae foi consultada sobre a possibilidade de participagdo das criancas na
pesquisa e em seguida, as proprias criancas foram consultadas. As meninas ficaram livres

visitando a exposic¢do por aproximadamente 25 minutos.

Roberto e mae

A segunda dupla de sujeitos selecionada para essa investigacdo foi o menino Roberto e
sua mae. Roberto estava visitando o museu acompanhado do pai e da mde. A pesquisadora ja
havia observado que a mae, desde a entrada no museu, mantinha-se o tempo todo ao lado do filho
durante a visita, lendo legendas, comentando e conversando com a crianga, enquanto que o pai
ficava um pouco distante. Por essa razdo a mae foi escolhida para receber os equipamentos de

audiogravacao e compor os dados, juntamente com o filho.
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A mae de Roberto explicou que estavam realizando aquela visita por conta de um trabalho
de escola do filho. A tarefa era visitar um ponto turistico/cultural de Sdo Paulo. Segundo a mae,
foi o proprio Roberto quem se lembrou e sugeriu a visita ao Instituto Butantan. A familia ja
visitou o instituto vérias vezes, e segundo a mae, o menino adora essa institui¢ao.

A visita ocorreu no dia 07 de setembro de 2012.

Roberto tem quatro anos de idade e estd cursando o primeiro ano da Educacdo Infantil.
Ele mora com os pais na cidade de Sdo Paulo. A mae de Roberto € farmacéutica, possui mestrado
e doutorado na édrea da saude e € professora universitaria.

A rotina de Roberto comeca com brincadeiras em casa e no parquinho, durante o periodo
da manhad. A tarde ele vai a escola. Durante a semana a familia ndo realiza atividades em
conjunto por conta dos trabalhos dos pais. J4 aos finais de semana a familia realiza passeios a
parques, clube e viagens para a praia. A mde de Roberto conta que nas férias o garoto adora ir ao
Butantan.

No tdltimo ano Roberto visitou quatro museus, dentre eles os museus do Instituto Butantan
e o museu da Fundacdo Maria Luisa e Oscar Americano.

O fato de Roberto adorar cobras, aranhas e escorpides € um dos motivos que levam a
familia a visitar o Instituto. Dentre os motivos que os levaram a visitar o Museu de
Microbiologia, especificamente, estd o interesse da mae em incentivar o garoto a conhecer varios
assuntos.

A familia de Roberto se interessa por temas cientificos e conversa com o menino através
de livros, televisdo e experimentos. Em relacdo aos experimentos, Roberto adora congelar dgua
em frascos e plasticos. A mae relata que o congelador estd sempre cheio de coisas congeladas,
por vezes o menino coloca até carrinhos de brinquedo no congelador.

O tema “microbios” aparece frequentemente nas conversas em casa. A mae relata que o
menino a “ensinou” que se deve lavar as maos com dgua e sabdao quando se machuca pois sendo o
machucado “infecta”.

A familia foi abordada na entrada da exposi¢do “Mundo gigante dos micrébios”. A mae e
o garoto foram consultados sobre a possibilidade de participagdo na pesquisa e em seguida, foram
feitos os procedimentos burocréticos e técnicos (autorizagdo, microfones, gravadores) antes de

adentrarem a exposi¢do. Mae e filho ficaram livre visitando a exposicao por cerca de 35 minutos.
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Marcia e Danilo

A terceira dupla de sujeitos selecionada para compor os dados dessa investigacdo foram
os irmdos Marcia de seis anos e Danilo de quatro. As criangas estavam visitando o museu
acompanhados dos pais e da irma mais velha, de nove anos. A familia estava visitando o museu e
o Instituto Butantan pela primeira vez.

Embora os microfones tenham ficado apenas com os irmaos menores, a irma mais velha
por vezes interagiu com os irmdos menores durante a visita. Nessas ocasides também foram
transcritas suas falas, para que se possa analisar os dados de forma integral. A visita ocorreu no
dia 15 de setembro de 2012.

Maircia tem seis anos de idade e estd cursando o 1° ano do Ensino Fundamental I. Danilo
tem quatro anos de idade e estd frequentando o Jardim II. A mae das criancas €
pedagoga/professora primdria e o pai possui mestrado. As criangas ainda tem uma irma mais
velha, de 9 anos. A familia mora em Sao José dos Campos, interior do estado de Sdo Paulo.

De manha os irmaos brincam e fazem tarefas da escola. No periodo da tarde vao para a
escola e a noite brincam e assistem desenhos animados na televisdo. Em alguns dias da semana a
familia se retine na quadra do edificio em que moram e fazem brincadeiras. Aos finais de semana
realizam passeios a parques proximos da residéncia e assistem pecas infantis de teatro no SESC
Sao José dos Campos.

A familia ndo costuma visitar museus com frequéncia. No ultimo ano a familia visitou
um Unico museu, o Museu do Folclore. O que os motivaram a visitar o Museu de Microbiologia
fol a visita ao Instituto Butantan, quando ficaram sabendo da existéncia de mais esse museu.

Os temas cientificos ndo fazem parte dos interesses e das conversas da familia. Os
micrébios aparecem nas conversas em casa quando a mae ou o pai manda as criancas lavarem as
maos antes das refeicoes.

Na entrada da exposicao “Mundo gigante dos microbios” a mae foi consultada quanto a
participacdo dos filhos menores na pesquisa. Foram feitos os procedimentos e em seguida todos

os membros da familia entraram juntos na exposi¢@o. A visita livre durou cerca de 27 minutos.

Tiago e mae
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A dupla Tiago e sua mae faz parte dos dados coletados pela equipe idealizadora da
exposicao. A gravacdo da visita dessa dupla foi cedida pela propria equipe para compor o corpo
de dados deste trabalho.

A coleta foi realizada em 2012 e o menino tinha quatro anos. A mae € bidloga e doutora
em Ensino de Ciéncias e atua como professora universitidria em um curso de Licenciatura em
Ciéncias Bioldgicas em uma universidade publica. A familia tem o hébito de visitar museus de
ciéncias, de arte ou histdricos, tendo visitado seis museus no ultimo ano. Além disso, costumam
conversar sobre assuntos cientificos em casa a partir da leitura de livros ou de comentérios sobre
programas de TV.

Segundo ela, o tema “microbios” aparece nas conversas cotidianas entre a crianga e seus
pais, principalmente no que se refere as questdes de higiene.

Tiago e sua mae visitaram a exposi¢do a convite da prépria equipe idealizadora em uma
segunda-feira, dia que o museu € fechado ao publico. Esse cendrio possibilitou melhor qualidade
de som e imagem nas gravacgdes, tornando a qualidade dos dados bastante diferentes em relagao
aos dados coletados pela pesquisadora.

Mae e filho ficaram livres na exposicdo durante cerca de 55 minutos. O fato de o museu
estar vazio, e a exposicdo inteira a disposicdo da dupla, além da quantidade de estimulos
oferecidos pela mae (que tem dominio na drea) podem ter sido alguns dos fatores responsaveis

pelo tempo de visita e a quantidade de falas, bem superiores ao das demais duplas.

2. Analise das conversas durante a visita livre

Para a melhor compreensdo dos resultados de nossa investigacdo, apresentaremos excertos
das transcri¢Oes literais das falas.

Os excertos apresentados serdo denominados de “sequéncias” (sequéncia de falas) que
serdo numeradas consecutivamente ao longo do capitulo. Essas sequéncias podem ser tanto parte
de um episddio (o episddio é delimitado pelo objeto expositivo que os sujeitos estdo explorando)
como pode equivaler a ele (episddio inteiro), conforme a necessidade de exemplificar e auxiliar a
interpretacdo dos resultados apresentados.

A apresentacdo dessas sequéncias estd organizada por categorias. As andlises objetivam

discutir sobre como os tipos de conversas estdo inseridos nos discursos das criangas, suas
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caracteristicas e particularidades, relacionando-as a aprendizagem que ocorre no museu. A
quantificacdo das falas nas quais cada tipo de conversa foi verificado também serd considerada.

Vale ressaltar que o conjunto de tipos de conversas ndo constitui um sistema de categorias
excludentes, ou seja, as sequéncias podem conter mais de um tipo de conversa. Além disso, a
classificacao foi feita por turnos (falas) e sendo assim, uma mesma sequéncia pode ser usada para
exemplificar mais de um tipo de categoria, ou seja, o mesmo excerto pode ser usado para
exemplificar mais de um tipo de conversa.

A seguir apresentaremos os excertos selecionados durante a visita livre.

2.1  Conversas centradas na percepcao
As conversas centradas na percep¢do sdo as mais frequentes em nosso estudo, havendo,

contudo, variagdo entre as categorias desse grupo.

Afetividade
As conversas afetivas ocorreram 29 vezes durante as quatro visitas livres, o que

corresponde ao terceiro tipo de conversa mais frequente. A seguir apresentamos alguns exemplos.

Desde o inicio da visita a mae de Roberto mostrou-se preocupada em solicitar a avaliagdo
do filho sobre cada aparato expositivo. Como me apresentei como mestranda e disse que estava
realizando uma pesquisa sobre aquela exposicdo, talvez ela estivesse supondo que a minha

pesquisa tinha a finalidade de avaliar os objetos e por essa razdo insistiu na pergunta.

Sequéncia 01 — Roberto responde se gostou do jogo do encaixe

Mae: O que vocé achou desse brinquedo?

Roberto: Ah deixa...

Mae: O que vocé achou desse?

Roberto: Ah, vamos?

Mae: Vocé achou esse legal? Legal ou mais ou menos?

Roberto: Mais ou menos...
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Roberto, por duas vezes, desconversa, demonstra desinteresse no objeto e até mesmo
desinteresse em responder a pergunta da mae. Na terceira vez que € questionado ele expressa sua
opinido sobre o jogo: “mais ou menos”. Por se tratar de falas que demonstram os sentimentos e
impressdes do menino para com o objeto, € classificada como conversa afetiva, no caso, de

desprazer.

Sequéncia 02 — A mae de Roberto fala sobre microrganismos no frotage

Mae: Enquanto a moga do papel ndo vem a gente vai olhando os bichos. Essa é uma
bactéria, o... bactéria. Esse é um fungo, esse aqui é o virus que vocé escolheu. Vé o que é

que esse aqui, filho.

Roberto: Credo!

A fala de Roberto demonstra o sentimento de repulsa e reforca o pressuposto de que, em
geral, a ideia que predomina no imagindrio das criancas € a associac@o entre microrganismos e

“seres do mal”. A fala é considerada uma conversa de afetividade - desprazer.

Sequéncia 03 — Roberto responde se gostou do frotage

Mae: Vocé achou legal esse? De desenhar?

Roberto: Achei! Poe de novo!

Mae: Vocé quer fazer mais um?

Roberto: Quero!

Sequéncia 04 — Roberto lembra-se dos desenhos do frotage

Roberto: Mae, e as figurinhas?

Mae: Qual figurinhas? As que vocé desenhou?

Roberto: E...

Mae: Estdo aqui, eu guardei... Qual vocé achou mais legal, Ro, de todos?

Roberto: Mde, eu acho que tem mais um que eu ndo fiz... Esse o...

Mae: A gente jd fez...
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Essas sequéncias mostram, além das falas que organizam e expressam as acdes e
atividades do menino na exposi¢do, o quanto Roberto gostou desse objeto expositivo em que
interage, produzindo desenhos, o que nos faz classificar essas falas como conversas de
afetividade - prazer.

Na sequéncia 04, o menino estava brincando no jogo do iogurte quando se lembra das
“figurinhas”. Isso demonstra o apego e a importancia que os desenhos que produziu tém para ele.

Por fim, ao dizer que “acho que tem um que eu ndo fiz...”, Roberto apresenta uma

tentativa de voltar ao frotage e desenhar mais algum microrganismo.

Outra relagdo de afetividade pode ser identifica nessa conversa de Roberto e sua mae:

Sequéncia 05 — Roberto e mae mencionam o ameba

Mae: Esse? Vamos ver o que é? Esse é uma ameba!

Roberto: Amoeba?

Mae: Ndo, ameba!

Mae: T6, pega a minha folha... Vocé quer amarelo? Ou quer mudar de cor?

Roberto: Vermelho! Ndo... azul, azul, azul... Jd achei.

Roberto: Vamos levar pra casa?

Mae: Eu vou guardar esse outro virus aqui...

Mae: Vamos!

Classificamos a dltima fala de Roberto “Vamos levar pra casa?” como uma conversa de
afetividade, ja que nos parece que, 0 menino gostou tanto de desenhar aquele microrganismo, que
quer levar o desenho para casa. Talvez esse “apego” pelo desenho do microrganismo, tenha
relacdo com o fato de que a ameba €, até entdo, o microrganismo mais familiar para Roberto, ja
que seu nome € parecido com o do brinquedo (amoeba) e isso desperta certa familiaridade e

proximidade com aquela placa/desenho.
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Outra conversa estudada, entre a made e Tiago, também possui falas classificadas na
categoria de afetividade. A sequéncia se inicia com uma pergunta de Tiago “O que € isso?” que

foi classificada como conversa de identificacao.

Sequéncia 06 — Tiago e mae conversam sobre virus no frotage

Mae: Ah... tripanossoma!

Tiago: E/ Roda! O que é isso?

Mae: Causa uma doenca que o coracdo fica bem grande!

Tiago: Uma doenca?

Mae: E... Esse é um virus! S6 que esse virus, sabe faz mal sé pra quem? So pra bactéria!

Tiago: Mal?

Mae: Estoura a célula da bactéria!

Tiago: Ah mde... Eu nunca quero que esse me morde...

A mae do menino primeiramente fala sobre o tripanossoma e a doenga de Chagas e em
seguida sobre o virus bacteri6fago. As explicacdes da mae sobre o virus (faz mal, estoura a célula
da bactéria) foram sendo interpretadas pelo menino, que expressa seu sentimento de medo, receio
e repulsa na dltima fala: “Eu nunca quero que esse me morde”. Essa dltima fala foi, portanto,

classificada como conversa de afetividade - desprazer.

Sequéncia 07 — Tiago e mae conversam sobre tripanossoma no frotage

Tiago: Mas o que ele faz?

Mae: Ele, o tripanossoma, ele vai pro coracdo pelo sangue.

Tiago: Eu ndo quero que ele pegue o meu sangue.

Mae: Ndo! Sabe como que ele pega o sangue? Pela... pelo inseto, chamado barbeiro!

Tiago: E? Barbeiro?

Mae: Que pica. Aqui ndo tem. Aqui em Sdo Paulo ndo tem esse inseto.
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A mae de Tiago volta a falar sobre o tripanossoma e a Doenga de Chagas. Na primeira
fala de Tiago ele demonstra curiosidade em conhecer, em saber o que faz o microrganismo. Essa
curiosidade, provavelmente € motivada pelo medo e pelo cuidado com o seu corpo. A conversa
de afetividade — desprazer fica por conta da fala do menino “Eu ndo quero que ele pegue o meu
sangue”, que mostra o receio do menino em relagdo ao microrganismo e as informacdes relativas

a ele mencionadas pela mae.

Identificacao

Em muitos casos a identificagdo surgia na fala em forma de pergunta: “O que € isso?”.
Essa chamada de atenc@o do parceiro para algum elemento da exposi¢do mostra o interesse da
crianca em identificar e conhecer determinado objeto ou aspecto da exposi¢cdo. Revela também
que a nomeacdo, a identificacdo, a caracterizacdo e até mesmo a conexdo de aspectos da
exposi¢do com o seu repertorio de conhecimentos se d4 por meio da percepgdo, visualizacdo e
interpretacdo dos elementos da exposicao.

As conversas de identificagdo ocorreram 25 vezes durante as visitas, ocupando o quarto
lugar na frequéncia total, considerando todas as duplas analisadas.

Um desses exemplos é a situagdo em que Isadora indica que Solange e os demais

acompanhantes observem a dgua por meio do microscopio.

Sequéncia 08 — Isadora entra na exposicao e dirige-se diretamente ao microscépio

Isadora: Gente, vem ver isso daqui! E dgua, é dgua ndo tratada.

Categorizamos essa fala como identifica¢cdo na medida em que a menina estd chamando a
atencdo dos acompanhantes para determinado aspecto da exposicdo (“Gente, vem ver isso

daqui!”).

Solange, ao chamar a aten¢@o de Isadora também estabelece uma identificagdo:

Sequéncia 09 — Solange e Isadora desenham parameécio e virus no frotage

Solange: Isa, olha isso...
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Isadora: Paramécio.

Monitora: Vocés sabem o que é isso que vocés estdo desenhando?

Isadora: Paramécio.

A primeira fala da sequéncia € classificada como identificagdo, pois Solange estd chamando a

atencdo de Isadora para um aspecto particular da exposic¢ao, no caso, uma das placas do frotage.

Outro exemplo de identificacdo foi observado na interacdo de Roberto com as lupas da

bancada.

Sequéncia 10 — Roberto pergunta o que é a lupa

Roberto: O mde, o que é isso?

Mae: E um tipo de lupa.

Roberto: Legal, é assim? Que jeito que é?

Mae: Deixa eu ver, deixa eu tentar te ajudar... Acho que... eu acho que é assim o....

Roberto, por meio de uma pergunta, chama a atencdo da mae para identificar, saber o que
€ o objeto.

Nomeacao

Esse tipo de conversa foi bastante frequente em nossos dados. Acreditamos que a natureza da
exposi¢do potencializa o surgimento de conversas de nomeagdo jd que os objetos sdo 0os motores, 0S
disparadores das conversas. Esse aspecto foi identificado em outras pesquisas (Allen, 2002; Campos,
2009) e em alguns casos, notou-se que identificar ou conhecer o nome do objeto ou microrganismo era
um desafio promotor de conversas.

Vale ressaltar que faz parte desta categoria tanto nomeacgdes espontdneas quanto nomeacoes
apoiadas pelas legendas.

As nomeacdes ocorreram 36 vezes durante as visitas, correspondendo ao segundo tipo de

conversa mais frequente, ficando atrds apenas das conversas estratégicas.

Na sequéncia a seguir Solange e Isadora conversam enquanto desenham no frotage:
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Sequéncia 11 — Solange e Isadora desenham parameécio e virus no frotage

Solange: Isa, olha isso...

Isadora: Paramécio.

Monitora: Vocés sabem o que é isso que vocés estdo desenhando?

Isadora: Paramécio.

Monitora: E o que é o paramécio?

Isadora: Isso eu ndo sei.

Monitora: Ndo? Ele é um tipo de microbio. Todos esses desenhos que vocés estdo fazendo sd(

microbios.

Solange: Eu t6 fazendo virus.

Monitora: Isso, virus é um tipo de microbio também.

Isadora: Isso é virus? Eu também fiz... desenhei um virus.

Isadora nomeia o microrganismo que estd desenhando: o paramécio. Essa nomeagdo ocorreu
apoiada pela legenda pois as meninas ja sabiam ler e, por conta disso, a situacdo de interagdo com o
objeto foi enriquecida. Na sequéncia, Isadora responde a pergunta da monitora “Vocés sabem o que é
isso que voces estdo desenhando?” quase que de forma 6bvia, mencionando/identificando o nome do
microrganismo.

Mais adiante, Solange, ao dizer que estd fazendo o desenho de um virus, nomeia o
microrganismo do frotage com base na legenda.

Além disso, essa € a primeira vez nos dados dessa dupla, que ocorre uma nomeagdo “indireta”

isso é, sem a relacdo imediata com a legenda.

Na sequéncia abaixo Solange e Isadora estdo desenhando no frotage com outras criancas que

também interagem com esse aparato.

Sequéncia 12 - Solange e Isadora nomeiam microrganismos

Crianca: Como chama esse aqui?

Solange: Mosca

Isadora: Mosca?
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Monitora: Ndo, eu falei que tudo que tem aqui sdo microbios.

Isadora: Gidrdia! Gidridia, gidrdia!

Monitora: O que que sdo microbios? Microbios sdao bichinhos tdo pequenininhos que a
gente ndo consegue ver.

Uma terceira crianga que estava sentada nos bancos do frotage desenhando em companhia
de Solange e Isadora perguntou o nome do microrganismo que estava desenhando. Essa menina
era mais nova do que a dupla e provavelmente ainda ndo sabia ler. Ainda assim demonstra
preocupacdo em nomear o Ser vivo.

Solange responde a pergunta da menina dizendo que € uma mosca. Estamos considerando
mosca uma nomeacgao, no que diz respeito a sua construgdo, a elaboragdo, processo cognitivo de
atribuicdo de um nome aquele ser. No entanto é uma nomeacdo errada. Isso mostra o trabalho
cognitivo da menina em relacionar as formas do desenho com uma representacio presente em seu
arcabougo de conhecimentos. Essa conexdo com conhecimentos prévios prevaleceu, ou seja, a
menina se lembrou, associou as formas que estava vendo com uma mosca, antes mesmo de ler a
placa para nomear o microrganismo. Esse ¢ um exemplo claro de que as criancas dessa faixa
etaria atribuem significados aos objetos e fendmenos com base em seus conhecimentos e
experiéncias acumulados.

Esse fato mostra também que, provavelmente, Solange ndo relacionou o microrganismo
da prancha com a informagdo que havia recebido da monitora (que tudo que tem nas placas de
frotage sdo microbios).

Outro ponto que merece destaque € que, se ndo fosse pela monitora, aquele
microrganismo representado no desenho/prancha receberia o significado, o “titulo” de mosca
para as meninas que estavam lidando com ele. Neste caso a mediagdo aumentou as chances das
criancas compreenderem as representacdes dos desenhos de forma correta.

Por fim, a fala de Isadora “Gidrdia! Giardia! Gidrdia!” € mais uma nomeag¢@o que ocorrem

com base na leitura das legendas (ou textos de apoio).

Abaixo, Tiago interage com o jogo expressando conversas de nomeagao:

Sequéncia 13 - Tiago brinca no jogo do encaixe
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Mae: Olha, o que é isso? Vamos ver? De encaixar eu acho...

Tiago: De encaixar?

Mae: Acho que é de encaixar aqui o.

Tiago: Aaaa... Ahhh... Sem deixar ele cair?

Mae: Sem deixar cair? Acho que cai.

Tiago: Deixa eu encaixar a estrela.

A dltima fala de Tiago revela uma nomeacdo feita com base em seu repertério de
conhecimentos e experiéncias vividas. Para o menino, uma das pecas de encaixar (a ameba) é
uma estrela, ou seja, ele relaciona o formato da peca com um objeto, um elemento conhecido por
ele. Para Tiago, aquela forma, aquela peca, € uma estrela, € ndo um microrganismo, logo o

significado que ele atribuiu aquela peca do jogo é o de uma estrela.

Sequéncia 14 — Tiago encaixa “estrela’ no jogo do encaixe

Mae: Serd que todos eles sdo micrébios?

Tiago: Sdo!

Mae: Sdo? Esse aqui td ao contrdrio, 0. Sdo microbios? Sabe como eu acho que chama esse
daqui 6? Como chama esse microbio?

Tiago: Uma estrela do mar!

Mae: Ele parece uma estrela do mar mesmo né? Mas é uma ameba!

Tiago: hummm... Meba!

Nessa sequéncia Tiago continua atribuindo o significado de estrela-do-mar a peca da
ameba no jogo do encaixe. Mesmo com a pergunta da mae, de que todos os seres do jogo sdao
micrébios, Tiago ndo encaixa a estrela nessa categoria. Ou seja, para 0 menino aquela peca
continua sendo uma estrela, pois esse € o significado que atribuiu com base em seus

conhecimentos sobre o mundo.
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A fala do menino “Uma estrela do mar!” €, portanto, classificada como nomeagdo e

conexao com o conhecimento.

Sequéncia 15 - Tiago brinca com a mae no jogo do encaixe

Mae: Como que é esse mesmo? Esse bichinho aqui?

Tiago: Bactéria!

Tiago que ja havia utilizado os termos “micrébios” e “bichinhos” para se referir aos

microrganismos que observou na exposi¢cdo, mas agora utiliza o termo “bactérias”. E mais uma

nomeacao para o repertdrio do garoto promovida pela interagdo dele com a exposi¢do. Podemos

dizer que possibilitou, em diferentes momentos, dependendo dos objetos com os quais 0 menino

interagiu, aproximagdo com diversas denominagdes para 0s microrganismos.

Novas nomeacdes sao feitas por Tiago na visita:

Sequéncia 16 — Tiago nomeia os microrganismos do jogo do encaixe

Tiago: To. Mas mde, o nome desse ai é bactéria, qual o nome desse?

Pesquisador: Estreptococo.

Tiago: Estrep...

Mae: Estreptococo! Bactéria chamada estreptococo! Vocé viu? Cada bactéria tem um nome

diferente também! Esse é estreptococo, e esse é bacilo! E essa aqui?

Tiago: E... E a estrela do mar!

Mae: E a estrela do mar né?

Tiago: Vai (?) mde, (?)

Mae: E a ameba!

Podemos notar a preocupacio de Tiago com a nomeagdo dos objetos/microrganismos com

0s quais estd interagindo. Percebe-se, contudo, que o menino ainda persiste na significacdo da

ameba como uma estrela do mar.

Abaixo, Tiago e mie seguem fazendo nomeacoes.

| Sequéncia 17 — Tiago reconhece a “‘estrela” no frotage
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Mae: Uma ameba! Olha, igual aquela ali, a estrela.

Tiago: E uma ameba!

Mae: Eu quero desenhar e pintar a ameba, vocé quer uma ameba? Qual que vocé vai
querer? Paramécio...

Tiago: Vocé pode me emprestar um papel?

As falas de Tiago nessa sequéncia sdo classificadas como nomeagdo e estratégias,
respectivamente.

Com a associagdo feita pela mae entre ameba e estrela, Tiago nomeou a placa da ameba
como ameba. Pode-se dizer que nesse momento o0 menino atribuiu um significado diferente para
aquela forma antes reconhecida como uma estrela-do-mar e a intervencdo e mediacdo da mae foi

imprescindivel para isso ocorrer.

Caracterizacao

As conversas de caracterizacdo ocorreram apenas quatro vezes durante as visitas das
quatro duplas. E o tipo de conversa centrada na percepgio menos frequente em nossos dados.
Esse tipo de conversa ocupou o oitavo lugar em nossos dados e pode ser vista no exemplo a

seguir:

Sequéncia 18 — Isadora e Solange desenham no frotage

Solange: Isa, vocé jd desenhou esse...

Isadora: Eu sei, s6 que eu t6 botando o nome.

Isadora: Caramba esse daqui tem olhinho!

A segunda fala de Isadora foi classificada como caracterizagdo, pois a menina chama a
atencdo da colega para uma parte do corpo especifica do microrganismo: o olhinho.
Vale a pena destacar que na primeira fala de Isadora novamente aparece a preocupacio

das meninas com a nomeac¢do dos microrganismos. Podemos considerar a nomea¢do como um
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aspecto importante dentro da alfabetizagdo em ciéncias dessas meninas. A primeira aproximagao
entre elas e os conteddos relativos aos microrganismos expressos na exposicao, se dd pelo

reconhecimento e identificacdo dos nomes dos microrganismos.

Tiago também destaca uma caracteristica do elemento que estd observando pelo

microscopio.

Sequéncia 19 — Tiago observa “bichinhos’ pelo microscépio

Tiago: Ah, t6 vendo muitos bichinhos pequenos.

Mae: Td vendo muitos bichinhos pequenos?

Tiago, que anteriormente havia denominado os microrganismos como microébios agora os
nomeiam como bichinhos. Além disso, ressalta uma caracteristica especifica desses seres: o fato
de serem pequenos, sendo essa caracteristica evidenciada também pelo emprego do diminutivo
em sua nomeagdo: bichinhos. Classificamos, portanto, essa fala como uma conversa de

caracterizacao.

Sequéncia 20 — Tiago observa as diferentes formas das pecas do jogo do encaixe

Mae: Vocé vai por tudo de novo? Esse é o estreptococos, essa é a ameba, quantas formas
diferentes tem os microbios heim!

Tiago: Esse tem, tem um, dois, trés, quatro, cinco!

Mae: Cinco pontas! Mas a ameba pode ter vdrias!

A mae de Tiago realiza uma intervencdo em relacdo a diversidade de formas dos
microrganismos representados nas pecas do jogo do encaixe. Ele conta a quantidade de pontas da
estrela/ameba, o que se constitui como uma caracteristica concreta do objeto, ndo do
microrganismo. Mesmo com essa ressalva, classificamos a fala como uma conversa de

caracterizacao.

Estratégias
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Essa é a conversa mais frequente nas visitas que observamos. E umas das conversas
centradas na percep¢do, uma vez que referem-se a propria percep¢do das acdes das criancas no
espaco expositivo. A natureza interativa dos objetos da exposi¢cdo estimula o aparecimento desse
tipo de conversa, incentivando didlogos sobre as ag¢des e usos do espaco expositivo. Além disso,
esse resultado se relaciona com o que Vigotski diz a respeito da percepcdo e acdo motora, na
medida em que a crianga, ao perceber 0s objetos precisa manipuld-los e suas interagdes
discursivas refletem isso.

As conversas de estratégias ocorreram 170 vezes durante as visitas analisadas, como no

exemplo a seguir.

Sequéncia 21 — Isadora e Solange desenhando no frotage

Solange: Me dd mais uma folha, por favor?

Isadora: Alguém segura a folha aqui pra mim?

Solange: Seguro.

Isadora: E que eu vou pintar bem aqui... Obrigada.

Solange: De nada. Pois o nome?

Isadora: Vou por o nome nesse daqui, so que ndo sei onde estd.

As meninas estdo, por meio da fala, organizando suas acdes em relagdo a como usar 0s
elementos do frotage. Essas falas também sdo utilizadas para manter o didlogo entre a dupla e
organizam e revelam as agdes na exposi¢ao.

A ultima fala de Solange mostra a preocupacdo com a nomeacdo. Podemos dizer que a
nomeacdo € importante para as meninas porque, € por meio do nome que elas identificam o

objeto, no caso 0 microrganismo.

Sequéncia 22 — Isadora e Solange conversam no jogo do encaixe

Solange: Olha, olha, encaixei.

Isadora: S6 que empurra mais sendo sai.
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Isadora: Dd aqui que eu encaixo, deve ser assim 0.

Isadora: Agora eu quero por esse.

Solange: Eu também quero tentar... Vou tentar colocar esse...

Essa € uma sequéncia de falas de estratégias que expressam o que as meninas estavam
fazendo na exposicdo, e a organizacdo de suas proprias agdes por meio das conversas. As
suposi¢Oes das meninas “deve ser assim”, “vou tentar colocar esse”, demonstram as tentativas em
encaixar os microrganismos nos “buracos” correspondentes.

Nas conversas de Roberto com sua mae, o uso das conversas estratégicas também se

revela.

Sequéncia 23 — Roberto e sua mae jogam o jogo do iogurte

Roberto: Agora é a minha vez!

Mae: Viu? Lembra que a mamde deixa crescer?

Roberto: Agora é minha vez!

Essas falas do menino mostram que, mais do que uma conversa sobre a organizagdo das
acodes em relacdo ao jogo, o que caracteriza uma conversa de estratégias, revela a importancia de

ele mesmo jogar, colocar a mao na tela, e ndo s6 ficar assistindo a mae jogar.

Abaixo, Tiago interage com o jogo expressando conversas de estratégias:

Sequéncia 24 — Tiago brinca no jogo do encaixe

Mae: Olha, o que é isso? Vamos ver? De encaixar eu acho...

Tiago: De encaixar?

Mae: Acho que é de encaixar aqui o.

Tiago: Aaaa... Ahhh... Sem deixar ele cair?

Mae: Sem deixar cair? Acho que cai.

Tiago: Deixa eu encaixar a estrela.
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Essas falas ocorreram logo que Tiago e sua mae chegaram ao jogo do encaixe. Dessa
forma, mae e filho estavam descobrindo e conversando sobre as regras e objetivos do jogo. Essas

falas foram consideradas conversas de estratégias.

Estas conversas foram identificadas em todos os sujeitos analisados. Abaixo um exemplo

de Danilo:

Sequéncia 25 — Danilo e pai interagem no frotage

Pai: Os dois lados tem que ser usados.

Danilo: Terminei. Nao! Eu ndo quero fazer mais esse. Quero desenhar esse.

Irma: Quer desenhar esse?

Danilo: Eu quero desenhar esse.

As falas dessa sequéncia demonstram a organizacdo das atividades que Danilo, seu pai e
sua irma realizam no frotage. Aqui o pai auxilia os filhos no uso do aparato, ajudando a realizar a

atividade proposta.

2.2 Conversas de conexao

As conversas desse grupo de categorias ocorreram algumas vezes durante as visitas

analisadas, mas em menor quantidade se comparada as conversas centradas na percepcao.
Conexao com a vida pessoal
As conversas de conexdo com a vida pessoal ocorreram oito vezes durante as visitas

analisadas. Ela ocupa o quinto lugar nos dados gerais.

Vejamos a seguir a conversa entre as meninas Solange e Isadora:

Sequéncia 26 — Solange e Isadora descobrem a placa da ameba no frotage

Solange: Vocé td com a ameba?

Isadora: Nossa, eu sei o que é ameba... Sabia que tem um jogo que se chama ameba?
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A fala de Solange mostra que a menina ja havia identificado que uma das pranchas
representava uma ameba. Ou seja, ja havia ocorrido uma nomeac¢@o ndo evidente para nds, uma
nomeacdo a que nds nio tivemos acesso, pois ndo havia sido verbalizada. J4 a fala de Isadora
relaciona a ameba “microrganismo” com a ameba “do jogo”. Por essa razdo, é considerada uma

conversa de conexdo com a vida.

Em outro momento Solange e Isadora voltam a conversar sobre a memoria de um jogo

que relacionaram com o nome da ameba.

Sequéncia 27 — Solange e Isadora explicam onde aprenderam o jogo da ameba

Isadora: [...]Sabia que existe um jogo chamado ameba?

Monitora: Vocés brincam na escola disso?

Solange: Sim.

Monitora: Ai, fodo mundo fala, e até hoje eu ndo sei que brincadeira é...

Solange: A gente... a gente jd brincou porque a gente é da mesma classe, ndo é Isa?

Monitora: Na minha época ndo tinha essa brincadeira ainda.

Isadora: Sabia que eu jd... que eu aprendi essa brincadeira... que eu ndo aprendi essa
brincadeira na escola? Eu aprendi quando eu tava viajando...

Solange: Eu aprendi quando eu tava no meu clube.

As falas das meninas foram classificadas como conexdo com a vida. Isadora se lembra do
jogo da ameba e esboga uma explicacido do jogo para a monitora. Solange complementa ao dizer
que “a gente ja brincou porque a gente é da mesma classe” fornecendo uma justificativa sobre
como conhecem o jogo. As meninas continuam apresentando falas de conexdo com a vida:
Isadora esclarece que ndo aprendeu a brincadeira na escola, mas sim, quando estava viajando e
Solange por sua vez explica que aprendeu a brincadeira quando estava no clube que frequenta.
Ou seja, apesar de ja terem brincado juntas na escola, cada uma das meninas aprendeu a

brincadeira em um lugar ou situacdo diferente, e explicitam isso em seus didlogos.



104

Na sequéncia a seguir, na conversa entre Roberto e sua mée, novamente aparece a relacio

entre a ameba e um brinquedo usado pelas criangas.

Sequéncia 28 — Roberto e mae mencionam a ameba

Mae: Qual vocé quer fazer?

Roberto: Esse. Ndo! Esse 0!

Mae: Esse? Vamos ver o que é? Esse é uma ameba!

Roberto: Amoeba?

Mae: Ndo, ameba!

Mae: T6, pega a minha folha... Vocé quer amarelo? Ou quer mudar de cor?

Roberto: Vermelho! Ndo... azul, azul, azul... Jd achei.

Roberto: Vamos levar pra casa?

Mae: Eu vou guardar esse outro virus aqui...

Mae: Vamos!

A sequéncia se inicia com conversas de estratégias, mae e filho decidindo qual prancha

iriam utilizar. Em seguida, ao ouvir a mae pronunciar a palavra ameba, Roberto faz uma conexao

com a vida pessoal e lembra-se do termo “amoeba”. Provavelmente Roberto lembrou-se de um

brinquedo, um tipo de massinha de textura bem flexivel, muito popular entre as criangas.

A sequéncia segue com conversas de estratégias sobre as cores dos gizes de cera que

seriam usados.

Em outra situacdo confirmamos a relagdo estabelecida pelo menino entre a ameba e o

brinquedo amoeba:

Sequéncia 29 — Roberto fala sobre os desenhos que produziu no frotage

Roberto: Tudo eu vou levar!

Roberto: Qual mais que eu ndo fiz?

Mae: O vocé fez o virus, fez o paramécio, fez a gidrdia, fez a bactéria, fez o tripanossoma,
fez o outro modelo de virus....fizemos todos, e o fungo.
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Roberto: Eu fiz a amoeba?

Mae: Ndo é amoeba, é ameba! Eu acho que a ameba é o tinico que vocé ndo fez. To!

Roberto: Serd?

Mae: Deixa eu ver, eu acho que ndo... Virus, paramécio, bactéria, virus, qual que é esse?

Roberto: Amoeba!

Mae: Amo... Ndo é amoeba, é ameba! Amoeba é o brinquedo! Tripanossoma, gidrdia, fungo

e paramécio. Fizemos todos! Vamos guardar? Vamos por a ameba no lugar da ameba.

Nessa conversa temos a confirmacdo de que o menino relaciona a ameba com a amoeba-

brinquedo, ou seja, estabelece uma conexdo com a vida pessoal.

Além disso, vale destacar que a primeira fala de Roberto € classificada como conversa de

afetividade. O desejo do menino em levar os desenhos que produziu para casa demonstra o

quanto eles sdo importantes e significativos para a crianca. Ao perguntar para a mae “Qual mais

que eu ndo fiz?”, Roberto estava organizando e retomando as atividades que realizou na

exposi¢do, e por essa razdo € considerada uma conversa estratégica.

Conexao com o conhecimento

As conversas de conexao com o conhecimento ocorreram seis vezes durante as visitas

livres, o que corresponde ao sexto lugar.

A seguir Tiago e mae conversam sobre um dos elementos da exposi¢ao:

Sequéncia 30 — Tiago observando selos com as lupas de mao

Mae: Essa aqui. O que tem aqui? O que vocé quer ver? Olha! Um monte de selos! Isso sdo
selos de carta! O que faz isso aqui?

Tiago: Uma lupa!

Mae: O que ela faz?

Tiago: Aumentar!

Mae: A gente vé bem granddo!
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Ao ser questionado sobre o que a lupa faz, o menino declara a fun¢@o do instrumento:
aumentar. Essas falas foram classificadas como conexdao com o conhecimento, ji que
demonstram certo dominio do menino em relacdo ao nome e a func¢io do objeto, um instrumento
bastante particular dentro das ciéncias. Vale lembrar que as lupas fazem parte do cotidiano das
criancas por meio de aparicdes em desenhos animados e historias de faz de conta de detetives,
mistérios, investigacdo etc., além de serem usadas em contextos de ensino de ciéncias nas
escolas.

Além disso, essa é uma interacdo com as lupas € especialmente interessante pois € um
objeto caracteristico das ciéncias, e tem um potencial educativo interessante: para além de
aumentar a visualizagdo dos microrganismos, permite a aproximacdo das criangas com

instrumentos tipicos dos estudos cientificos (alfabetizacdo cientifica).

Tiago faz uma nova conexdo com o conhecimento em outro aparato da exposicao:

Sequéncia 31 - Tiago brinca no jogo da maca

Mae: Ahh! (risadas) Viu? Vamos conhecer melhor a macd? Serd que tem coisas que a gente
ndo consegue enxergar? O que serd que tem na magd heim? Toca ld na lupa. Aumentou!
Aumentou mais! Aumentou mais! Mais um pouco? Ahhh! Olha quanta coisa tem na maga!

Tem tudo isso na maga?

Tiago: Microbios!

Mae: Deus...

Tiago: Eles ndo podem comer.

Nessa sequéncia ocorre a primeira nomeagao de microrganismos por Tiago; o garoto usa o
termo microbios para se referir aos microrganismos presentes na casca da maga. Se por um lado
as falas referem-se a interacdo com o jogo, relevam também a conexdo com os conhecimentos
prévios do menino; o personagem do jogo ndo pode comer a macad sem antes livrd-la dos
micrébios. Classificamos, portanto, essa sequéncia ndo somente como nomeagdo, mas também

como conexao com o conhecimento.

Danilo e seu pai conversam no mesmo aparato do jogo da maca:

\ Sequéncia 32 — Danilo brinca no jogo da maca
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Pai: O que que o menininho vai fazer?

Danilo: Lavar.

Danilo, interagindo com o pai no jogo da macd, é questionado sobre o que o menino,
personagem do jogo ird fazer para livrar a maca dos micrébios. As opcdes sdo limpar com a mao,
limpar com a camiseta ou lavar. Ao responder que deve lavar, estamos supondo que estd
relacionando com seus conhecimentos prévios. Essa fala foi classificada como conexdao com o

conhecimento.
Conexao entre elementos da exposicao

Esse tipo de conversa ocorreu cinco vezes durante as visitas livres, ocupando o sétimo

lugar na frequéncia geral das conversas.

Ela aparece, por exemplo, nas conversas das amigas Solange e Isadora:

Sequéncia 33 — Solange e Isadora conversam no jogo da maca

Solange: Parece as coisas que a gente fez...

Isadora: Acho que a gente desenhou.

Nessa sequéncia, as meninas foram capazes de relacionar os microrganismos que viram
no jogo da mag¢d com os microrganismos que desenharam e pintaram no frotage. Por essa razao

essa sequéncia € classificada como conversa de conexdo entre elementos da exposi¢ao.

Isadora também realiza uma articulac@o entre elementos da exposi¢do na interacdo com a

monitora e Solange.

Sequéncia 34 — Isadora e Sophia conversam no frotage

Solange: Eu t6 fazendo virus.

Monitora: Isso, virus é um tipo de microbio também

Isadora: Isso é virus? Eu também fiz... desenhei um virus.
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Isadora realiza uma conexdo entre elementos ao relacionar o virus que estd sendo
desenhado por Solange ao microrganismo que j4 havia desenhado anteriormente. A mediacdo da

monitora possibilitou o estabelecimento dessa relacdo, identificando o organismo.

2.3 Conversas de maior elaboracao conceitual

Dentre as categorias de conversas de maior elaboragcdo conceitual, s ocorreram as de
suposi¢do, ou seja, ndo foram identificadas conversas de explicacdo e generalizacdo em nossos
dados.

Suposicio

As conversas de suposi¢do ocorreram trés vezes e ficaram em nono lugar. Abaixo, alguns
exemplos, iniciando com as amigas Solange e Isadora no frotage:

Sequéncia 35 — Solange e Isadora conversam no frotage

Monitora: O que que sdo microbios? Microbios sdao bichinhos tdo pequenininhos que a
gente ndo consegue ver.

Solange: E piolho?

Isadora: Gidrdia.

Monitora: Gidrdia é um tipo de microbio, também, que a gente ndo consegue ver ela sem
usar o microscopio.

Isadora: Tem ela aqui?

Monitora: Pra ver no microscopio ndo tem, so tem o desenho dela.

A pergunta de Solange “E piolho?” foi classificada como uma suposi¢do, pois a menina
considera as informagdes fornecidas pela monitora na constru¢cao de uma hipétese e aguarda uma
confirmacio.

Nesse momento vale a pena ressaltar um aspecto: podemos notar as negociacdes de
significados que Solange constroi nessa sequéncia. Primeiramente, na sequéncia 12 (Solange e
Isadora nomeiam microrganismos) apresentada na andlise da categoria nomeacao, Solange atribui
0 nome “mosca” a uma das placas do frotage. Depois, com a explicacdo da monitora, a menina

atribui o nome “piolho”. Essas negociacOes de sentidos e significados pelas criangas pequenas
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sdo enriquecidas quando sdo motivadas por desafios e quando ocorrem em situacdes de interagao
com outros.

Isadora, ao perguntar se tem gidrdia na exposi¢do, expressa ter compreendido que os
desenhos das pranchas sdo representacdes dos microrganismos reais; ao falar, revela que gostaria
de ver ndo a representacdo do microrganismo, mas um exemplar real dele. Neste exemplo
percebe-se que a menina reconheceu a prancha como a representagdo de uma classe de
organismos reais, ou seja, ela “dd um salto” da dimensdo concreta (a prancha que representa a

gidrdia) para a abstrata (as gidrdias como seres vivos microscopicos).

Roberto também realiza suposi¢des na interagdo com a exposi¢ao:

Sequéncia 36 — Roberto comenta sobre o video ‘“Micrébios até no mar”

Mae: Olha! Olhando no microscopio... Ai o que ele td.. o que ele td observando no
microscopio... Ah... ciclo de bichinhos...

Roberto: Aqui ele td no mar?

Mae: Olha, esses aqui s@o os microrganismos do mar... Os bichinhos pequenininhos do mar,
RO.

Mae: Legal hein?

Roberto: E legal!

A pergunta de Roberto “Aqui ele td no mar” foi classificada como uma conversa de maior
elaborac@o conceitual. O menino estd, por meio de uma pergunta, pedindo uma confirmacgao de
sua hipétese, a de que naquele video os microrganismos estdao no mar.

No desenvolvimento da sequéncia, ao ser questionado pela mde, Roberto responde que
aquele video era “legal”. Assim, essa sequéncia também apresenta conversa de afetividade

(prazer).
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3. Analise das conversas durante a entrevista

As falas provenientes das entrevistas realizadas ao final das visitas também foram
analisadas, com o intuito de refinar ainda mais a andlise das percepcdes e verificar quais objetos
e/ou conteudos foram mais significativos para as criangas.

Mesmo sabendo que as falas provindas da entrevista tém caracteristicas, funcdes e
natureza diferentes das falas expressas espontaneamente durante a visita livre, optamos por
classifica-las utilizando as mesmas categorias. Essa escolha foi feita principalmente
considerando-se a intencdo de comparar se o padrao de falas que ocorre nessa situagdo dirigida e
mediada se diferencia do padrdo de falas que ocorre durante a visita livre.

Um aspecto importante a ser destacado € o fato de que em alguns momentos especificos
das entrevistas, € solicitado as criancas que falem o que mais gostaram e o que aprenderam na
exposi¢do. Nesses momentos o aparecimento de falas de conectam ou mencionam elementos da
exposi¢do ocorre de forma praticamente obrigatéria e 6bvia. Ou seja, a0 questionarmos a crianga
sobre o que ela mais gostou ou aprendeu, estamos pressupondo que ela ird citar algum objeto ou
conhecimento expresso na exposi¢cdo. Assim, uma fala que faz conex@o entre elementos
expositivos quando expressa durante a visita livre tem um cariter muito diferente de uma fala
expressa nos momentos nos quais € solicitado as criancas que falem, opinem, expressem sua
opinido sobre a exposicao ou sobre determinados objetos.

Por essa razdo optamos por ndo classificar essas falas como conexao entre elementos da
exposicao, ja que sdo provenientes de situacdes muito dirigidas, o que ocasionaria um impacto

direto na quantidade de conversas elencadas nessa categoria.

3.1 Conversas centradas na percepc¢ao

Afetividade

As conversas afetivas ocorreram dez vezes durante as entrevistas, constituindo a categoria
mais frequente. Na maior parte das vezes as conversas desse tipo ocorrem devido a natureza da
pergunta feita pela pesquisadora: “o que voc€s mais gostaram da exposi¢do?” ou ainda “o que

vocé contaria para os seus colegas, que voc€ mais gostou na exposicao?”.
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Abaixo, um exemplo desse tipo de discurso, quando os irmaos Marcia e Danilo falam do

que gostaram na visita.

Sequéncia 37 — Marcia e Danilo respondem do que mais gostaram na exposicio

Pesquisadora: E o que vocés mais gostaram?

Marcia: Das cobras.

Pesquisadora: Das cobras... ndo é das bactérias. (risadas)

Pesquisadora: E vocé, Danilo?

Marcia: Dagqui... é mais daquele homem...

Pesquisadora: Ah! Aquele homem... de roupa assim.... O médico de antigamente... E vocé
Danilo do que mais vocé gostou? Desse museu... de qual peca vocé gostou? Daqui... que

vocé mais gostou?

Danilo: Jogar.

Pesquisadora: Jogar... qual jogo que é?

Danilo: Do mar.

A natureza das falas dessa sequéncia € de conversas de afetividade, ja que a pergunta (“o
que vocés mais gostaram?”’) pressupde esse tipo de resposta. Interessante notar que a primeira
resposta para a pergunta, ou seja, a primeira memoria de Marcia em relagdo ao que mais gostou
sdo as cobras do outro museu, o Museu Biolégico. E esperado que as criancas tenham maior
envolvimento afetivo com os animais vivos e ainda mais, com os animais que despertam tanta
curiosidade, como € o caso das serpentes.

No entanto, quando a menina percebe que a pergunta era relativa a0 museu que estavam
no momento — Museu de Microbiologia — mais uma vez sua resposta surpreende: ela menciona
um objeto que ndo pertence a exposi¢ao das criancas “Mundo gigante dos micrébios”, mas sim a
outra parte da exposi¢ao do museu, relacionada a aspectos da histéria da ciéncia. Trata-se de uma
reprodu¢do de um médico antigo, paramentado com roupas, mascara etc.

Ja Danilo responde que o que mais gostou foi jogar. No entanto, quando questionado
sobre qual jogo, responde “mar”, sendo que na exposi¢do o aparato relativo ao mar ndo € um

jogo, mas sim um video ndo interativo.

Nomeacao



112

As nomeacdes ocorreram nove vezes durante as quatro entrevistas, o que corresponde ao
segundo em frequéncia, juntamente com as conversas de caracterizacdo € conexdao com O

conhecimento. Abaixo apresentamos um dos casos.

Sequéncia 38 — Danilo e Marcia falam sobre mar, 4gua e microrganismos

Pesquisadora: Agora, uma coisa... Em que lugar serd que vive esses...essas bactérias? So

na mdo... s6 na magd? Ali naquela televisdo oh... o que fala naquele video ali? Sobre o que?

Danilo: Sobre... o mar!

Pesquisadora: O que tem ld no fundo do mar?

Marcia: Na gota de dgua tem vdrios bichinhos.

Nessa sequéncia queremos chamar atencdo para a fala de Marcia. Ela € classificada em
duas categorias: nomeagao e conexao entre elementos da exposicao.

A nomeacgdo ocorre quando a menina usa a palavra “bichinhos” em seu discurso. Até
entdo a dupla de irmaos havia falado em micrébios e bactérias, o que mostra que cada uma dessas
denominagdes assume um sentido especifico para essas criangas e sdo usadas em contextos e
situacOes diferentes (ver adiante sequéncia 49- Danilo responde o que € micrébio).

Essa diferenciacdo de termos nos leva a pensar que talvez a menina associe o termo
bactéria aos seres que sdo realmente invisiveis para ela. Ja os “bichinhos” que ela pdde observar
pelo microscopio, estdo em uma categoria separada, ja que puderam ser visualizados.

Podemos ir um pouco além e supor que, todas as representagdes de microrganismos
disponiveis na exposi¢cdo (jogo do encaixe, frotage etc) ndo significam para a menina
representagdes de microrganismos. Ja os microrganismos vivos disponiveis para visualizagdo no

microscOpio, assumem esse cardter de “real” e por isso sdo chamados de bichinhos.

Caracterizacao
Conversas que expressam descri¢do de caracteristicas de objetos ocorreram nove vezes
durante as quatro entrevistas, o que corresponde a segunda maior frequéncia, empatada com as

conversas de nomeagdo e conexdao com o conhecimento. Abaixo, um exemplo.

Sequéncia 39 — Roberto aponta uma diferenca entre as bactérias
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Pesquisadora: O que mais muda?

Roberto: A cor!

A fala do menino € classificada como caracterizagio, pois aponta uma caracteristica que
difere os microrganismos entre si: as cores. A fala € também classificada como conexdo entre
elementos da exposi¢do, ja que provavelmente o menino associou as diferentes cores dos
microrganismos as diferentes cores dos gizes de cera disponiveis no frotage. Apesar de ser uma
caracteristica que ndo poderia ser atribuida aos microrganismos, o0 menino conseguiu identificar
um atributo relacionado na verdade com o objeto expositivo que teve contato (representagdes de

microrganismos).

Marcia ressalta uma caracteristica das bactérias, o tamanho:

Sequéncia 40 — Marcia fala sobre o tamanho das bactérias

Pesquisadora: Agora, qual é o tamanho desses... dessas bactérias?

Marcia: Minisculas.

Pesquisadora: Miniisculas... O que vocé acha Danilo?

Danilo: Quando néo lava a mdo.

Pesquisadora: Isso quando ndo lava a mdo... mas, a gente consegue enxergar essas

bactérias? Vocé vé ela na mdo antes de lavar?... Que tamanho que elas sdo?

Marcia: Pra mim nédo é de nenhum tamanho é... minusculésima.

Pesquisadora: Minusculésima... agora como que a gente faz entdo para enxergar essas

bactérias?

Marcia: Microscdpio.

Miarcia usa o termo “minusculas” para descrever o tamanho das bactérias; por essa raziao
classificamos essa fala como caracterizacdo. O tamanho das bactérias foi uma caracteristica
solicitada pela pesquisadora por meio da pergunta, ou seja, a descri¢cdo ou caracterizacdo na fala
da menina era, de certa forma, obrigatoria.

Ao dar continuidade a sua fala, Mdércia usa mais um termo bastante singular:
“minusculésima”. Interpretamos essa resposta como a tentativa da menina em elaborar uma

i i iv u u i i ),
resposta mais apropriada possivel para a pergunta “qual o tamanho dos microrganismos?”’. A



114

nosso ver a menina realiza um movimento de tentar explicitar o quao pequenas sdo as bactérias.
Para ela esses seres vivos sdo tdo pequenos que ela ndo encontra palavras para descrever: “ndo é
de tamanho nenhum”, pode ser interpretado como “ndo encontro palavras para expressar o quanto
elas sdo pequenas”, precisando inventar um termo especifico para dar conta dessa situagao.

Para finalizar a menina cita, corretamente, 0 microscpio como instrumento capaz de
enxergar as bactérias. Nao podemos afirmar se essa resposta € uma conexao com elementos da
exposi¢do — o microscOpio — ou se € uma conexdo com conhecimentos prévios, ou ainda, as duas

coisas.

Isadora também apresenta conversas de caracteriza¢do do tamanho:

Sequéncia 41 - Isadora responde qual é o tamanho de um micrébio

Pesquisadora: Qual o tamanho de um microbio?

Isadora: E muuuuito pequeno... micro... por isso que a gente teve que olhar no microscopio,

porque ele é muuuito pequeno...

Pesquisadora: Menor do que isso?

Isadora: Menor do que isso daqui.

As falas de Isadora mostram a conexd@o entre elementos da exposi¢do (microscopio) e a
caracterizacdo (muito pequenos). J4 € sabido pela menina que os micrébios sdo seres muito
pequenos que s6 podem ser visualizados com o microscopio.

O que chama atengéio é a construcdo do discurso da menina: “E muuuuito pequeno...
micro”. Ela usa o termo micro no sentido correto, sabendo que ele € adequado para se referir as
coisas muito pequenas. Ou seja, ela procurou usar uma palavra bastante especifica a ideia que
queria expressar.

Além disso, a dltima fala mostra a tentativa da menina em trazer para o plano da
concretude, a ideia que esta em seu plano abstrato/mental. Ela usa o gesto com as maos na
tentativa de tornar mais concreto, mais plausivel de ser entendida a ideia que quer comunicar

(que os microbios sao muito pequenos, micro).

Roberto também apresenta conversas sobre o tamanho dos microrganismos:

Sequéncia 42 — Roberto responde sobre o tamanho dos microrganismos
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Pesquisadora: E qual é o tamanho?

Roberto: Pequeno.

Pesquisadora: Pequeno.. Menor do que o que? Mostra pra mim... menor do que o qué?

Maior do que o qué?

Roberto: Ndo dd pra ver...

A primeira fala do menino pode ser classificada como conversa de caracterizacdo.

No entanto, para além dessa questdo, com a pergunta da pesquisadora, o didlogo continua
e o menino faz um refinamento em sua resposta: “ndo dd pra ver” os microrganismos. Podemos
considerar diferentes niveis de profundidade no conceito. Ou seja, uma coisa € se a crianga
responde que os microrganismos ‘““sdo muito pequenos”, em outro nivel de aprofundamento estd a
resposta “sdo invisiveis”. Apesar, de nenhuma delas estar classificada como generalizacdo, pois

nao se enquadram nas caracteristicas dessa categoria, ambas sao exemplos de trabalho conceitual.

Estratégias
Diferentemente do que ocorreu nas visitas livres, as conversas de estratégias foram bem

menos frequentes durante as entrevistas, ocorrendo apenas cinco vezes nas quatro entrevistas.

Isadora expressa suas impressdes sobre a propria participagdo na exposicao, por meio de

fala de estratégias.

Sequéncia 43 — Isadora diz o que viu na exposicao

Pesquisadora: /...] E o que tem aqui nessa exposicao? O que vocés viram aqui?

Isadora: Um monte de microbios... A gente... a gente viu um monte de coisa que... a gente

aprendeu coisas novas aqui...

O ponto que nos chama a atencdo € que a menina fala a sua impressdo sobre o que fez na
exposi¢do: aprendeu coisas novas. E uma avaliacio, uma impressdo sobre seu proprio

desempenho na exposicao, sendo classificada, portanto, na categoria de conversas de estratégias.
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3.2 Conversas de conexiao
Conexao com a vida pessoal
A conversa que estabelece conexdo explicita com a vida pessoal aconteceu apenas uma

vez durante as entrevistas. O excerto € apresentado a seguir.

Sequéncia 44 — Marcia responde em que lugares podem-se encontrar bactérias

Pesquisadora: /...] o que vocé acha Mdrcia?

Marcia: Na maca... A bactéria td por exemplo, ela estd na maca... Mas antes de comer, a
gente tem que lavar... Como... alguns... vezes... o Daniel ele pega uma magad... e a gente ndo

lava... ai o que que a mamade fala? Daniel, lava!

A conexdo com a vida pessoal estd no fato de a menina narrar uma situa¢ao de seu dia a
dia em casa com a familia, citando o irmao e mae na narrativa.
No entanto, a maca faz parte de um dos aparatos expositivos, o jogo da magd. Assim,

pode ser também conexdo entre elementos da exposi¢ao.

Conexao com o conhecimento

As conversas de conex@o com o conhecimento foram a segunda mais frequente durante as
entrevistas, empatadas com as conversas centradas na percep¢do - nomeacdo e caracterizagao.
Elas ocorreram nove vezes, talvez porque no caso de situacdes mediadas e com questdes
dirigidas, as chances de ocorrer relacOes entre os conteudos expositivos € os conhecimentos da

bagagem prévia das criancas podem ser maiores se comparadas a situagdes de visita livre.

Abaixo um dos exemplos:

Sequéncia 45 - Danilo responde a pergunta sobre o assunto/tematica da exposicao

Pesquisadora: 7d... Podem responder o que vocés quiserem, td bom? Sobre o que é essa

exposicdo aqui? Essa parte do museu é sobre o qué? O qué fala?

Irma: Que... que falou aqui... que os computadores... que que falou?

Pesquisadora: Qual é o seu nome?

Irma: Ana Jilia.
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Pesquisadora: Isso mesmo, Ana Jiilia, pode ajudar. O que falou esses computadores, o que
estdo falando essas televisoes... esses aparelhos... o que fala?

Irma: Fala de rato, fala de qué?

Pesquisadora: O que fala? O que vocé acha que é?

Danilo: E pra lavar as mdos quando tiver com bactéria.

Essa sequéncia € classificada como sendo uma conexdo com o conhecimento. Em
primeiro lugar, vale ressaltar que, nessa sequéncia, fica evidente a importancia e o papel que a
mediacdo e a interagdo com outras pessoas exercem nas construcdes dos didlogos. A pergunta da
pesquisadora e o incentivo da irmd mais velha estimulam Danilo a refletir e elaborar a sua
resposta. O habito (ou apenas a informacdo) de lavar as mados para livrd-las de microrganismos e,
o uso do termo bactéria, sao elementos que fazem parte dos conhecimentos prévios do menino. O
habito ou a informacao de que € preciso lavar as maos pode ter sido adquiridos em situagdes nao-
formais - em casa, no dia a dia com a familia — ou ainda em situa¢des do cotidiano escolar. Vale
ressaltar o fato de que o menino usa a denominacgdo “bactéria”, que € um termo mais especifico
do universo da ciéncia.

Outro ponto que nos chama aten¢@o € o fato de que o conteido da resposta do menino
extrapola os limites do que € falado na exposicdo. A exposicdo veicula a ideia, por meio de um
jogo, de que € preciso lavar a maca antes de comé-la. O menino diz que € preciso lavar as maos.
A exposi¢@o ndo fala em lavagem das maos para livra-las de bactérias. Apesar de a pergunta da
pesquisadora e os conteudos da exposi¢do estimularem essas reflexdes, esse vocdbulo especifico

e essa ideia sdo elaboracdes do menino, feitas com base em seus conhecimentos prévios.

Solange expressa conhecimentos prévios relativos aos lugares em que se encontram

microbios.

Sequéncia 46 — Solange responde em que lugar vivem os micrébios

Pesquisadora: Em que lugar que vivem os microbios?

Isadora: Na sujeira, no chdo.

Pesquisadora: Na sujeira, onde mais?

Solange: Nas frutas que ainda ndo foram lavadas.

Pesquisadora: Nas frutas que ndo foram lavadas, que nem no jogo da ma¢a, né?
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Solange: Isso!

Em primeiro lugar, classificamos a fala de Isadora como uma conexdo com o
conhecimento, jd que essas informacdes (de que os micrébios vivem na sujeira € no chdo) ndo
estdo explicitas na exposi¢do. Podemos pensar que as conversas em casa com a familia e também

na escola, tendem para a ideia de que os microrganismos vivem na sujeira.

Roberto expressa conhecimentos prévios sobre a relagdo entre microrganismos e seres humanos.

Sequéncia 47 — Roberto responde sobre a relacao das bactérias com os seres humanos

Pesquisadora: Assim, vocé acha que as bactérias fazem mal pra gente, que somos humanos?

Roberto: Sim.

Pesquisadora: Por que vocé acha que elas fazem mal?

Roberto: Fica doente...

Pesquisadora: A gente fica doente?

Roberto: E...

A informacdo de que as bactérias fazem mal ao corpo humano ndo € veiculada
diretamente na exposi¢@o. Foi a intervencdo/pergunta da pesquisadora que disparou a reflexdo e
conversa a esse respeito. O que nos leva a classificar essas falas como conexdo com o
conhecimento.

Neste momento o menino faz uma conceitua¢do importante: as bactérias fazem mal aos
seres humanos, deixando-os doentes. Nao estamos dizendo com isso que a conceituagdo feita pela
crianga estd livre de erros conceituais, uma vez que € sabido que a maioria das bactérias vivem
harmoniosamente no corpo humano e nos trazem beneficios. Queremos dizer apenas que a
conceituacdo, mesmo que tenha sido impulsionada pela interagdo com a pesquisadora, € vilida e

se articula conhecimentos prévios trazidos pela crianga.

Isadora expressa conhecimentos prévios relativos a diversidade de microrganismos:

Sequéncia 48 — Isadora responde se todos os microbios sao iguais

Pesquisadora: Vocés acham que os microbios eles sdo todos iguais?
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As duas meninas em coro: Ndo!

Pesquisadora: Por que que ndo? Cada um é de um jeito?

Isadora: Cada um de um jeito, dependendo tipo... um microbio pode fazer mal a tal parte do

corpo e qual for...

Essa fala de Isadora, além de caracterizar os micrébios como organismos do mal, revela a
associagdo com conhecimentos prévios da menina, j4 que a exposi¢do, propositalmente, quase

ndo relaciona microrganismos e doencas.

Conexao entre elementos da exposicao
Essa categoria foi encontrada oito vezes em nossos dados, o que corresponde a terceira

maior frequéncia nas falas das entrevistas.

Abaixo um exemplo de Danilo:

Sequéncia 49 — Danilo responde o que é micrébio

Pesquisadora: [...] E se eu falar para vocés que essa exposicdo é sobre microbios... é

verdade? Vocés concordam? Que é sobre micrébios. O que é microbio para vocé Danilo?

Danilo: Quando uma maga estd suja.

Pesquisadora: Uma magad estd suja ela tem microbios... E as bactérias estdo aonde?

Danilo: Nas mdos.

O fato de o menino ter falado em maca, dentre tantas frutas existentes estd relacionado
com o exemplo da exposi¢do, sendo considerada uma conexdo com os elementos da exposi¢ao
(jogo da mag¢d). Mas também € uma explicacdo a pergunta da pesquisadora, jd que apresenta um
motivo, uma circunstancia para explicar o que € um micrébio.

Fica muito claro também que o menino associa o termo “bactéria” com as maos. A
associacdo dele é: microbio-macd; bactéria-mdo. Quando a pesquisadora pergunta o que €
micrébio, ele se lembrou da mac¢d. Quando a pesquisadora fala em bactérias, ele poderia ter
respondido macd, mas respondeu maos. Essa associa¢do € mais significativa para o menino, faz
mais sentido para ele. Podemos dizer que a fala que associa bactérias as maos € uma conversa

conectiva como conhecimento (ver sequéncia 45 “Danilo responde a pergunta sobre o
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assunto/temdtica da exposicdo”, apresentada na andlise da categoria conexdo com O

conhecimento).

Miarcia relaciona mar com 4dgua nao tratada:

Sequéncia 50 — Danilo e Marcia falam sobre mar, 4gua e microrganismos

Pesquisadora: Agora, uma coisa... Em que lugar serd que vive esses...essas bactérias? So

na mdo... s6 na magd? Ali naquela televisdo oh... o que fala naquele video ali? Sobre o que?

Danilo: Sobre... o mar!

Pesquisadora: O que tem ld no fundo do mar?

Marcia: Na gota de dgua tem vdrios bichinhos.

Além de ser uma nomeacdo, a fala foi classificada como sendo uma conexdo entre

elementos da exposi¢do, ao imaginarmos que a menina esteja se referindo ao microscopio

mostrando protozodrios em uma gota de dgua.

Mais do que isso, podemos supor que a fala da pesquisadora sobre o mar, levou a menina

a lembrar-se da gota de dgua observada pelo microscépio, 0 que mostra uma associacao entre

conteidos da exposic¢ao.

3.3 Conversas de maior elaboracao conceitual

Suposicio

O movimento explicito de supor, achar, hipotetizar s6 ocorre em uma situacdo

entrevistas. O caso é apresentado a seguir.

das

Sequéncia 51 — Marcia responde a pergunta sobre as partes do corpo que apresentam

microbios

Pesquisadora: /...] E vocés acham que no nosso corpo tem bactéria?

Marcia: Eu acho que sim.

Pesquisadora: Que parte do corpo vocé acha que tem?

Marcia: Na mdo... no pé (risadas)
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A crianca deixa claro que “acha” alguma coisa. Essa deducdo explicita na fala da menina
nos leva a classificd-la como conversa de suposicao.

No entanto, vale ressaltar o fato de que “mao” € a primeira palavra que a menina fala,
podendo estar relacionado aos discursos de “lavar as mdos”, o que caracterizaria uma conexao

com conhecimento.

Explicacao
As explicacOes ocorreram seis vezes durante as entrevistas. A natureza das falas da
entrevista pressupde esse tipo de resultado, j4 que sdo feitas perguntas e as criancas devem

respondé-las apresentando razdes, motivos e justificativas para elas.

Danilo apresenta uma explicagdo relacionada ao microscopio:

Sequéncia 52 — Danilo responde sobre a fun¢ao do microscopio

Pesquisadora: E o que... que... pra que serve o microscopio?

Danilo: Pra gente ouvir.

Pesquisadora: Pra gente ouvir?

Irma: Ndo, Dani.

Pesquisadora: Aquele ali, o.

Irma: Que aumenta. Pra que que serve?

Danilo: Pra gente olhar.

Classificamos essas falas de Danilo como conversas de explicacdo, uma vez que 0 menino
responde as perguntas da pesquisadora e da irma com razdes € motivos.

Vale dizer que talvez o menino tenha confundido o microscopio com os monitores de
televisdo que passavam filmes e tinham fones de ouvido acoplados, ja que os dois aparelhos
ficam lado a lado.

A irma mais velha interviu, mas ainda assim, ndo impediu o menino de elaborar outra
resposta para a pergunta. A explicacdo correta do menino — que 0 microscOpio serve para a gente
olhar — foi construida na interacdo discursiva com a pesquisadora e a irmd. Nio fosse pelas
interacdes e didlogos, talvez o menino ndo elaborasse a explicacdo correta para a fung¢do do

microscopio.
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Isadora apresenta uma explicacio para a diversidade de microrganismos:

Sequéncia 53 — Isadora responde se todos os microbios sao iguais

Pesquisadora: Vocés acham que os microbios eles sdo todos iguais?

As duas meninas em coro: Ndo!

Pesquisadora: Por que que nao? Cada um é de um jeito?

Isadora: Cada um de um jeito, dependendo tipo... um microbio pode fazer mal a tal parte do

corpo e qual for...

A fala de Isadora € classificada como uma conversa de maior elaboragdo conceitual —
explicacdo, pois a menina apresenta o motivo pelos quais os microbios sdo diferentes: cada um €

de um jeito, cada um faz mal a uma parte do corpo, dependendo do tipo de micrébio.

Roberto também apresenta uma explicacdo para a diversidade de microrganismos:

Sequéncia 54 — Roberto responde se todos os micrébios sao iguais

Pesquisadora: Vocé acha que as bactérias, pelo que vocé viu aqui na exposicdo, sdo todas

iguais?

Roberto: Ndo!

Pesquisadora: O que muda de uma pra outra?

Roberto: Essa tem molde...

A fala de Roberto € classificada como explicacdo e também conexdo entre elementos da
exposicao, ja que o menino esta se referindo aos moldes (pranchas) do frotage.

A explicagdo do menino para o porqué de as bactérias (a pesquisadora usou o termo
“bactérias” porque foi o termo usado pelo menino logo no inicio da entrevista) ndo serem todas
iguais € o fato de que as bactérias do frotage terem molde. Ou seja, na visdo do menino, dentre
todas as “bactérias” da exposi¢do, aquelas do frotage tem molde, o que ndo acontece com as
outras.

Isso nos leva a pensar que o menino se relaciona com os objetos concretos, placas e

representacdes de microrganismos que permeiam O museu como se fossem o0s proprios
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micrébios/bactérias. Ou seja, 0 menino se apoia no concreto e na visualizacdo de objetos para

atribuicdo de significado aos microrganismos.

4. Sintese dos resultados

Em relacgio a vista livre

A contabilizacdo dos resultados (ver grafico 1) nos mostra que as conversas de estratégias
foram as mais frequentes em nosso estudo. Elas ocorreram quase cinco vezes mais do que as
conversas de nomeacdo que ocupam o segundo lugar.

A terceira categoria mais frequente foi as conversas de afetividade, seguidas das
conversas de identificacdo.

Essas quatro categorias que ocorreram com maior frequéncia pertencem ao conjunto de
conversas centradas na percepcdo. Esse resultado corrobora nossa hipétese inicial de que a
percepcao € a parte do processo de aprendizagem que ocorre com maior intensidade e frequéncia
durante as visitas a0s museus.

Nossos dados corroboram também, na maior parte, com os resultados obtidos por Campos
(2013). Em sua investigacdo, as categorias que ocorreram em maior frequéncia foram a
nomeacdo, a identificacdo, afetividade e a caracterizagcdo. Se desconsiderarmos as conversas
estratégias, devido ao seu imenso volume de ocorréncias, a Gnica categoria que diverge quanto a
frequéncia nos dois trabalhos € a caracterizagdo, ja que em nosso trabalho ela aparece em uma
frequéncia muito baixa.

Os dados compactuam também com os resultados apresentados por Allen, (2002) autora
do sistema de categorias que servem de base a esta pesquisa. No trabalho da autora americana no
museu Exploratorium os dois tipos de conversas mais frequentes foram a perceptiva (que
englobam nossas categorias de identificagdo, nomeagao e caracterizac¢io) e a afetiva.

Outras pesquisas que utilizaram as categorias de Allen para analisar as conversas dos
visitantes também apresentam resultados semelhantes. Na investigacdo de Garcia (2006) no
Zoologico de Sorocaba, as conversas perceptivas ocorreram em maior nimero. Ja no trabalho de
Sépiras (2007) as conversas perceptivas ocupam o segundo lugar, perdendo para as conversas
conceituais. A pesquisadora atribui esse resultado a visualiza¢do de animais vivos e a atuagao dos

monitores € mediadores.
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A prépria equipe elaboradora da exposicdo (FRANCO et al., 2012) fez uso desse sistema
de categorias para avaliar a exposi¢do como um “ambiente de aprendizagem”'’. Os resultados de
suas pesquisas indicam as conversas perceptivas de identificagdo como as mais frequentes entre
as criancgas, seguida das conversas estratégicas. Ou seja, a0 compararmos as frequéncias nas trés
frentes de categorias, os resultados dessas pesquisas se aproximam dos dados encontrados por

nos.

Abaixo a visualizacdo grafica das frequéncias das conversas durante as visitas livres.
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Grafico 1: Ocorréncia de cada tipo de conversa durante as visitas livres.

Ao utilizarmos as categorias para analisarmos como as criangas percebem no museu, dois
resultados ficam muito evidentes: o primeiro o fato de que as conversas centradas na percep¢ao

foram as que mais ocorreram e, o segundo, a imensa quantidade de conversas de estratégias.

1% Leinhardt, Knuston e Crowley (2003) propdem um modelo de aprendizagem em museus que considera
“0 ambiente fisico” e o “ambiente intelectual” para a avaliagdo da aprendizagem que ocorre nos museus.
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Relacionamos o resultado de as conversas de estratégias terem sido as mais frequentes
durante as visitas livres com o que diz Vigotski (2007) sobre a ligacdo entre percepcdo e
movimento nas criancas de idade pré-escolar. A crianga pequena ndo dissocia a percep¢ao das
acdes motoras; ao perceber, movimenta-se, manipula objetos; a percep¢do e as reacdes motoras
sdo integradas. Ou seja, a crianga estd percebendo o tempo todo. Ela vé a porta, ela abre a porta,
ela vé a escada, ela sobe a escada. Junto a isso, somamos a informagdo de que a crianga nessa
faixa etdria fala enquanto age, enquanto realiza suas atividades motoras, como forma de organizar
o pensamento. Sendo assim, a crianga vé os objetos do museu, percebe-os, manipula-os e fala

sobre isso, sobre suas agdes manuais, praticas.

Em relacio as entrevistas

O grifico 2 apresenta a quantidade de cada tipo de conversa ocorrida durante as
entrevistas com as quatro duplas. A categoria afetividade foi a mais frequente, seguida das
categorias nomeagdo, caracterizacdo e conexdo com o conhecimento, empatadas em segundo
lugar. Apenas durante as entrevistas ocorreram conversas de explicacdo (seis vezes), que ocupam
o quarto lugar em frequéncia.

Esses resultados, comparados aos das visitas livres, mostram que as intervencdes e
perguntas feitas pela pesquisadora promoveram maiores possibilidades de conexdo com
conhecimentos prévios e a proposi¢do de explicacdes.

Outro ponto de atencdo é o fato de ndo aparecer nenhuma conversa de identificagdao
durante as entrevistas, o que reforca a rigidez dessa categoria, que engloba as conversas que
chamam e direcionam a aten¢do dos parceiros durante a visita. Esse resultado nos mostra que
esse € um tipo de conversa caracteristico da visita livre, onde a atencdo € central na relagdo e
interacdo com os objetos.

Por fim, apenas nas entrevistas, que sdo situacdes mediadas e dirigidas, aparecem falas
que se aproximam de generaliza¢des. Isso nos leva a pensar que a exposi¢do tem potencial para
promover aprendizagem conceitual (tedrica), e que talvez, essa tenha mais chances de ocorrer
quando ha a atuacdo de mediadores entre as criancas e os conhecimentos (LEPORO, 2010).
Vigotski afirma que criancas na idade pré-escolar ainda nio internalizaram todas as operagdes
com o conhecimento e sdo dependentes de mediadores e signos/simbolos externos para

elaborarem conceitos.
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Grafico 2: Ocorréncia de cada tipo de conversa durante as entrevistas.
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VI. Consideracoes finais

Neste momento, gostariamos de retomar as questdes inicialmente propostas nesta
investigacdo para respondé-las a luz das andlises construidas em relacdo aos dados: “Quais sdo os
elementos e operacdes envolvidos no processo de percep¢do que ocorre em criangas pequenas
durante uma visita a um museu de ci€ncias?” “Como se da a percepgdo deste publico no museu?”
“O que caracteriza o processo de perceber durante uma visita a uma exposicao?”.

Por meio das andlises das interacdes discursivas, constatamos que neste trabalho as
conversas que tém como mote os processos envolvidos na percep¢do foram as mais frequentes
entre as criancas analisadas. Podemos dizer que as subcategorias das conversas perceptivas
caracterizam a percep¢do que ocorre durante as visitas. Dessa forma, a percep¢do acontece
quando a crianga nomeia um ser, descreve uma caracteristica, identifica e chama a atencao para
determinado aspecto ou objeto da exposicdo, quando expressa suas relacdes afetivas para com 0s
conteidos e objetos expositivos e, quando expressa suas proprias acdes na interacdo com 0S
objetos.

Contudo, a percepcio também se faz presente na ocorréncia de conversas de conexao e de
maior elaboracdo conceitual de suposicio e explicacdo. Assim, quando um objeto remete a uma
lembranca; quando a crianga conecta conteudos a historias, vivéncias e experiéncias da vida
pessoal; quando vincula informagdes expositivas com conhecimentos prévios; quando relaciona
conteudos e informagdes de diferentes objetos expositivos, quando hipotetiza e quando elabora
explicagcdes para os fendmenos, a percep¢ao também estd presente.

Ainda que ndo tenhamos identificado conversas de maior elaboragdo conceitual do tipo
generalizagdo, como no trabalho de Campos (2013), em alguns momentos foram identificadas
conversas que iam na dire¢cdo de uma conceitualizagdo, isto €, para a formulacio de um conceito.
Durante a entrevista realizada ao final da visita, Solange, ao ser questionada sobre os lugares em
que vivem os micrébios, responde que os micrébios vivem “nas frutas que nao foram lavadas”. A
resposta da menina tende para uma generalizacdo porque ela considera que todas as frutas ndo
lavadas podem ser lugares onde os micrébios vivem. A afirmagdo da menina é uma sintese de
ideias e elementos, € um conceito que deixa o plano concreto e parte para o plano abstrato, uma

generalizagdo conceitual.
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Para dar ainda mais forga a essa ideia, ressaltamos o fato de que a pesquisadora solicita a
confirmagdo de que a menina partiu das informagdes do jogo da maca para fazer essa afirmacao,
e ela confirma: “Isso!”. Ou seja, a menina parte de um referente concreto “maca que nio foi
lavada tem micrébios” para um referente abstrato “as frutas que ndo foram lavas tém micrébios”.
A fala s6 ndo foi classificada como generalizacdo nesta investigacao, pois ndo fica explicito que o
referente especifico, ou seja, o referente concreto, é a magd, isto €, ndo estd explicito o
movimento de saltar do concreto em dire¢io ao abstrato. Essa informagdo s veio a tona porque a
pesquisadora solicitou a confirmacio de que a menina partiu das informac¢des do jogo da maca
para fazer essa afirmacdo. Sendo assim, como a explicitagdo do referente concreto nao foi feita de
forma espontdnea, ndo consideramos a fala como uma generalizacdo, pois, a nosso ver,
estariamos alargando sobremaneira a categoria, usando-a inadequadamente.

Vale dizer que nas entrevistas, embora o volume total de falas tenha sido menor, houve
maior nidmero de ocorréncias de conversas de conexdo com o conhecimento e s nesses
momentos foram identificadas conversas de maior elaboracdo conceitual de explicagc@o. Isso nos
leva a pensar que em situagdes mediadas e dirigidas, como € o caso de uma entrevista, had maior
probabilidade de as criancas elaborarem conversas de conexdo com o conhecimento e conversas
de maior elaboracdo conceitual. As “conceitualizacdes” que citamos anteriormente ocorreram
exatamente nesses momentos.

Um dado relevante que devemos destacar é o fato de que as visitas apresentam baixa
quantidade de falas e levantamos algumas hipéteses para explicar esse dado. A primeira razdo, e
talvez a mais evidente, seria a temdtica da exposi¢do e a falta de familiaridade das criangas com o
assunto dos microorganismos. A segunda razdo pode se referir ao fato de que os microrganismos
sdo invisiveis a olho nu e falta as criancas repertorio sobre este assunto especifico. Outro possivel
motivo ainda € que, em muitas acdes ocorridas durante as visitas, a interacao das criancas ocorria
na verdade com os softwares, € ndo com o objeto concreto, o que pode gerar padrdes de interagao
especificos. Podemos ainda pensar que a auséncia de um monitor/mediador conduzindo a visita
também impacta diretamente na quantidade de falas.

Vale destacar a especificidade, a natureza dos objetos da exposi¢do, ou seja, o potencial
de cada um dos objetos na promocdo e desencadeamento das conversas. Os objetos sdo os
motores das interacdes no espago fisico; sdo desencadeadores de didlogos e delimitam a

utilizacdo do espacgo fisico. Eles sdo centrais na mobilizacdo em relacdo as conversas que se
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desenvolvem. Os diferentes apelos dos objetos “controlam” os visitantes revelando o que devem
fazer na exposicado (MARANDINO, 2014). Por exemplo, em investigacdo realizada no Zoolégico
Quinzinho de Barros em Sorocaba, Garcia (2006) notou que alguns objetos bioldgicos foram
mais explorados nos discursos do monitor e das criangas do que outros, revelando a diferenca
entre as conversas com animais vivos e conservados.

Assim, nos interessa destacar o potencial do aparato frotage para o surgimento de
conversas perceptivas de nomeagdo. Supomos que esse resultado se relaciona com o fato de que
nesse aparato, cada placa estd identificada com o nome dos microrganismos, o que estimula o
estabelecimento deste tipo de conversa. Esse aparato foi o que as criancas passaram mais tempo e
que se desenvolveram maior quantidade de conversas. Ainda, as conversas afetivas foram mais
frequentes nesse aparato.

Por outro lado, embora as conversas de estratégias terem sido as mais frequentes durante a
interacdo com todos os objetos, em alguns deles, elas prevalecem ainda mais, como no caso dos
jogos de computador (jogo da maca e jogo do iogurte) e no jogo do encaixe. Relacionamos esse
resultado a forma de interacdo proposta por meio do computador e ao fato de que nesses jogos
ndo ha a exibicdo de nomes dos microrganismos o que potencializa o surgimento desse tipo de
conversa.

Outro aspecto que a vale a pena ser ressaltado é a constatacio de que as primeiras
conversas que se desenvolvem quando as criancas chegam ao objeto expositivo sd@o, em sua
maioria, conversas de estratégias, referentes ao uso e manipulagdo daqueles objetos. Conforme
foram interagindo com os mesmos, as conversas foram migrando para outros tipos de conversa
(em geral centradas na percepcao).

Em relac@o aos contetdos relativos aos microrganismos, podemos afirmar que, em geral,
as duplas analisadas relacionam a ocorréncia de microrganismos as maos e a sujeira. Além disso,
conhecimentos relativos ao tamanho/escala (“muito pequeno”, “minusculésima”, “ndo dd para
ver”) e as relacdes que estabelecem com os seres humanos sdo lembradas pelo lado negativo:
lavar as maos, ficar doente. Esses resultados vao ao encontro de outros trabalhos que analisaram
ideias e concepcOes sobre microrganismos por criancas pequenas (FRANCO et al, 2012;
LEPORO, 2009; MARTINS, 2008). Estes dados problematizam os objetivos da exposi¢do na
medida em que entre eles estavam o trabalho com a escala e a intencdo de apresentar oS

beneficios dos microrganismos, em contraposicdo as ideias negativas das criangas pequenas sobre
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esses seres. Naturalmente, seria necessario ampliar o universo de sujeitos dessa pesquisa para
apontarmos conclusdes mais categdricas sobre a efetividade da exposicao. E importante, contudo,
notar que os conceitos abordados na exposicdo aparecem nas falas das criancas e que algumas de
suas finalidades foram melhor alcangadas por meio de determinadas estratégias, enquanto outras
ndo obtiveram o mesmo sucesso. Esses dados podem colaborar com a analise do impacto efetivo
da exposicdo sobre a percep¢do das criangas pequenas e estimular a organizacdo de acdes pelo
museu que potencializem os processos de aprendizagem nesse local.

As negociacdes de sentidos e significados que sdo operagdes discursivas comuns entre as
criangas (LEPORO, 2008; DOMINGUEZ, 2001) foi outro ponto que nos chamou atencao.
Podemos dizer que a visita a exposicdo estimulou tais processos, principalmente quando os
conteudos, ideias e objetos sdo conectados, vinculados e relacionados as vivéncias, experiéncias e
vida pessoal das criancas. Isso ocorreu, por exemplo, na associa¢do da peca do jogo do encaixe a
estrela do mar pelo Tiago e na associacdo da ameba com a “amoeba brinquedo” pelo Roberto e
com a ‘“amoeba jogo” por Solange e Isadora. Conforme aponta Vigotski e constatado em
pesquisas como as de Dominguez (2001, 2006) em situacdes de interagdo social os significados
sdo compartilhados e negociados, ganhando novos sentidos entre as criangas, e isso &
potencializado com a presenca de mediadores: pessoas, objetos, livros etc.

Sabe-se, contudo, que as negociagdes de sentidos e significados que sdao compartilhados
com os pares durante as visitas ndo sdo situacOes exclusivas das criangas pequenas. O
compartilhamento de significados e suas negociagdes também foram encontrados no trabalho de
Campos (2013) com duplas de adultos. O que reforcamos com esta investigacio € que isso ocorre
também com criancas de quatro a seis anos, revelando o quao importante sdo as visitas a museus
de ciéncias para este publico.

Esperamos que este trabalho contribua para a compreensdo da percep¢do como parte do
processo de aprendizagem que ocorre no museu. Apontamos também a necessidade de
aprofundar as investigacOes em torno dessa temdtica para estudar as possibilidades de

aprendizagem promovidas pelo museu de ciéncias para as criancas pequenas.
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Apéndice A - Questionario sociocultural

Sobre a crianga

Nome:

Idade: Escolaridade:

Com quem convive (pais, irmaos, outros adultos):

Responsavel

Nome: ldade:
Endereco:

Telefone: () Email:

Escolaridade: ( ) 12 a 42 série ( ) 5% a 82 série ( ) Ensino Médio

() Ensino Superior. Curso:

( ) Mestrado ( ) Doutorado ( ) Pés graduacéao. Curso:

Familia/ grupo

Nome Idade Parentesco Escolaridade
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Questoes gerais

1) Qual a rotina da crianga?

2) Vocés realizam atividades em familia durante a semana? Quais?

3) Qual a rotina da crianga?

Museando

1) Numero de visitas a museus no ultimo ano:

2) Ultimo museu visitado:

3) Museus que costuma frequentar:

4) O que os motivaram a visitar o Museu de Microbiologia?

5) Vocés se interessam por temas cientificos? ( ) Sim () Nao

6) Em caso positivo, esses assuntos sdo conversados com as criangas? De que formas
(livros, televisdo, experimentos cientificos, jogos, etc.)?

7) O tema micrébios/microrganismos aparece nas conversas em casa? Como?
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Apéndice B - Roteiro de entrevista

Entrevista com a crianca — versao geral

1) Sobre 0 que é essa exposicao? O que tem nessa exposigao? (verificar o termo
usado pelas criangas: bactérias, virus, microbios, bichinhos).

1.1) Caso a crianga ndao mencione 0Ss microrganismos como tema da
exposicao: Vocé concorda que essa exposi¢ao é sobre microrganismos?

2) O que vocé mais gostou nesse museu?

3) Vocé acha que os microrganismos sao todos iguais?

4) Em que lugares vivem os microrganismos? (verificar se os conteudos os
aparatos expositivos sado citados: floresta, fundo do mar, alimentos, corpo
humano)

5) Como os microrganismos e 0s seres-humanos convivem?

5.1)  Os microrganismos fazem mal para o ser humano?
5.2)  Microrganismo tem a ver com doencga?
5.3) Os microrganismos podem fazer bem aos seres-humanos?

6) Qual o tamanho de um microrganismo?

6.1) E uma coisa que podemos ver?
6.2) Ele é menor que o qué? E maior que 0 qué?
6.3) Como podemos vé-los?

7) Se vocé tivesse que contar para um amigo o que gostou/viu/aprendeu nesse

museu, 0 que vocé falaria?

8) O que vocé sabe agora sobre 0s microrganismos?

Entrevista com a crianca — versao especifica

1) Filmes (fundo do mar e floresta)
1.1)  Vocé assistiu aquele filme? Sobre o que esta falando?
1.2) Que seres vivos moram no fundo do mar? (Caso as criangcas nao

mencionem 0s microrganismos, perguntar: S6 esses?).
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1.3) E nafloresta, quais seres-vivos vivem ali?
Microscopio

2.1) O que é esse aparelho? Qual o seu nhome?
2.2) Para que ele serve? O que ele faz?

2.3) O que tem nesse aparelho? O que sdo esses bichinhos?
2.4) Qual o tamanho deles?

2.5) Porque precisamos olhar por esse aparelho?
Lupa

3.1) O que é esse aparelho? E um microcépio?
3.2) Para que ele serve? O que ele faz?

3.3) O que tem ai? Qual é o tamanho?

Jogo do iogurte

4.1) Que alimentos tem micrébios?

Jogo da maca

5.1) Por que é preciso limpar a maga?

5.2) De que jeito se limpa a maca?

Silhuetas

6.1) Os microbios s&o todos iguais? Por que?
6.2) O que muda (tamanho, forma, cor, habitos)?
Joaninha

7.1)  Qual o tamanho da joaninha?

7.2) Qual o tamanho do microbio?

7.3) Quantas vezes a joaninha é maior que o micrébio?
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Apéndice C — Termo de autorizacio

Eu,

R.G.: , autorizo o uso de audio e imagens de

para fins

de pesquisa cientifica.

Sao Paulo, de de 2012.




Apéndice D - Transcricao integral dos dados

Dupla 1 - Isadora e Solange

Transcricao literal das falas

Categorizacio

Isadora: Gente, vem ver isso daqui! E dgua, é dgua ndo
tratada.

Identificacdo e nomeacdo

Isadora: Nio d4 pra pintar isso daqui, é muito dificil. Estratégias
Monitora: Tem que segurar bem firme a folha, e passa

com o giz deitado assim 0, que ai fica mais bonito.

Isadora: Hmmm, pode pegar outra folha? Estratégias

Monitora: Usa a parte de trds dessa, sendo gasta muita
folha.

Solange: Isa, olha isso. Isa, depois vocé me dd esse?.

Identificacao/Estratégias

Isadora: Ahan.

Isadora: Acabei. Vocé quer usar esse? So que agora eu

ndo tenho folha. Estrategias
Monitora: Vou dar mais uma folha pra vocé.
Solange: Vou usar a parte de trds agora. Estratégias
Solange: Isa, olha isso... Identificacao
Isadora: Paramécio. Nomeagao
Monitora: Vocés sabem o que é isso que vocés estdo
desenhando?
Isadora: Paramécio. Nomeagao
Monitora: E o que que é o paramécio?
Isadora: Isso eu ndo sei.
Monitora: Ndo? Ele é um tipo de microbio. Todos esses
desenhos que vocés estdo fazendo sdo microbios.
Solange: Eu t6 fazendo virus. Nomeacao
Monitora: Isso, virus é um tipo de microbio também
Nomeagao/Conexao
Isadora: Isso é virus? Eu também fiz... desenhei um virus. |entre elementos da
€Xposi¢do
Solange: Me dd mais uma folha, por favor? Estratégias
Isadora: Alguém segura a folha aqui pra mim? Estratégias
Solange: Seguro. Estratégias
Isadora: E que eu vou pintar bem aqui... Obrigada. Estratégias
Solange: De nada. Pois o nome? Estratégias
Isadora: Vou por o nome nesse daqui, so que ndo sei onde L.
N Estratégias
Solange: Vocé td com a ameba? Estratégias/Nomeacao

Isadora: Nossa, eu sei o que é ameba... Sabia que tem um
jogo que se chama ameba?

Conexao com a vida
pessoal
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Terceira crianca: Vou por esse rosa...

Isadora: Cadé a ameba? Estratégias
Isadora: Posso usar esse daqui? Estratégias
Solange: Pode. Estratégias
Isadora: Obrigada. Estratégias
Solange: Isa, vocé jd desenhou esse... Estratégias
Isadora: Eu sei, s6 que eu t6 botando o nome. Estratégias
Isadora: Caramba esse daqui tem olhinho! Caracterizag@o.
Solange: Ahan.

Isadora: O, vou deixar o meu aqui. Estratégias
Crianca: Como chama esse aqui?

Solange: Mosca Nomeagao
Isadora: Mosca?

Monitora: Ndo, eu falei que tudo que tem aqui sdo

microbios.

Isadora: Gidrdia! Gidridia, gidrdia! Nomeagao
Monitora: O que que sdao microbios? Microbios sdo

bichinhos tdo pequenininhos que a gente ndo consegue ver.

Solange: E piolho? Suposicao
Isadora: Gidrdia. Nomeagao

Monitora: Gidrdia é um tipo de microbio, também, que a
gente ndo consegue ver ela sem usar o microscopio.

Isadora: Tem ela aqui?

Conexao entre elementos
da exposicao

Monitora: Pra ver no microscopio ndo tem, so tem o
desenho dela.

Solange: Vocé pode guardar pra mim?

Estratégias

Isadora: Eu guardo...Preciso guardar essa ameba... Sabia
que existe um jogo chamado ameba?

Conexao com a vida
pessoal

Monitora: Vocés brincam na escola disso?

Solange: Sim.

Monitora: Ai, rodo mundo fala, e até hoje eu ndo sei que
brincadeira é...

Solange: A gente... a gente jd brincou porque a gente é da
mesma classe, ndo é Isa?

Monitora: Na minha época ndo tinha essa brincadeira
ainda.

Isadora: Sabia que eu jd... que eu aprendi essa
brincadeira... que eu ndo aprendi essa brincadeira na
escola? Eu aprendi quando eu tava viajando...

Conexao com a vida
pessoal

Solange: Eu aprendi quando eu tava no meu clube.

Conexao com a vida
pessoal

Solange: Isa, cadé seus desenhos?

Estratégias
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Isadora: O desenhos... eu deixei os meus aqui. Estratégias
Solange: Esse aqui acho que também é seu, ndo é Isa? Estratégias
Isadora: Ndo... Perai, deixa eu ver uma coisa...

Isadora: Dd aqui, acho que consigo encaixar. Estratégias
Solange: 7ad. Estratégias
Isadora: Talvez seja assim... Estratégias
Solange: Ndo, assim, o. Estratégias
Isadora: Encaixa so que depois sai. Estratégias
Solange: Olha, olha, encaixei. Estratégias
Isadora: So que empurra mais sendo sai. Estratégias
Isadora: Dd aqui que eu encaixo, deve ser assim O. Estratégias
Isadora: Agora eu quero por esse. Estratégias
Solange: Eu também quero tentar... Vou tentar colocar ‘o
osse.. Estratégias
Isadora: Eu consegui, é o mais dificil, eu consegui. Estratégias
Solange: Vamos ver o resto... Estratégias
Isadora: Nossa! Maca! Nomeagao/Afetividade
Solange: Precisa colocar o fone de ouvido. Estratégias
Monitora: Coloca sé um pouquinho pra trds, a maga...

Isso pode soltar a magd e vai clicando com o dedo quando

ele pedir pra escolher.

Isadora: Tia, ndo td aumentando. Estratégias

Monitora: E que ndo pode encostar nada na tela... O fio
tava encostando na tela, dai tava travando.

Solange: Parece as coisas que a gente fez...

Conexao entre elementos
da exposicao

Isadora: Acho que a gente desenhou.

Conexao entre elementos
da exposicao

Pesquisadora: Sobre o que é essa exposicdo? Esse museu
aqui?

Isadora: Sobre micrébios. Nomeagao
Pesquisadora: Sobre microbios... E o que tem aqui nessa

exposi¢cdo? O que vocés viram aqui?

Isadora: Um monte de microbios... A gente... a gente viu

um monte de coisa que... a gente aprendeu coisas novas Estratégias
aqui...

Pesquisadora: E vocé, Solange?

Solange: [perda de dados]

Pesquisadora: E o que vocés mais gostaram nessa

exposigdo?

Isadora: O que eu mais gostei é... o que eu mais gostei é de

olhar de perto, no microscopio... porque a gente pode... Afetividade

pode ver as coisas que a gente nunca poderia ver se ndo

145



tivesse vindo aqui.

Solange: E... eu acho que a mesma coisa que ela...

Pesquisadora: Vocés acham que os microbios eles sdo
todos iguais?

As duas em coro: Nao!

Pesquisadora: Por que que ndao?

As meninas nao respondem.

Pesquisadora: Cada um é de um jeito?

Isadora: Cada um de um jeito, dependendo tipo... um
microbio pode fazer mal a tal parte do corpo e qual for...

Explicacdo e Conexao
com o conhecimento

Pesquisadora: Dependendo de qual é?

Isadora: Isso, ahdn.

Pesquisadora: Vocé também acha Solange?

Solange: Ahan.

Pesquisadora: Em que lugar que vivem os microbios?

Isadora: Na sujeira, no chdo.

Conexao com o
conhecimento

Pesquisadora: Na sujeira, onde mais?

Solange: Nas frutas que ainda ndo foram lavadas.

Conexao com
conhecimento/Explicagcdo

Pesquisadora: Nas frutas que ndo foram lavadas, que nem
no jogo da magad, né?

Solange: Isso!

Pesquisadora: Qual o tamanho de um microbio?

Solange: Mais ou menos assim... menor do que isso.

Caracterizagao

Isadora: E muuuuito pequeno... micro... por isso que a
gente teve que olhar no microscopio, porque ele é muuuito

Conexao entre elementos
da exposicdo e

pequeno... Caracterizagao
Pesquisadora: Menor do que isso?

Isadora: Menor do que isso daqui. Caracterizagao
Dupla 2 - Roberto e mae

Transcricao literal das falas Categorizacio

Pesquisadora: Figuem a vontade!

Mae: Vamos ld, Ro, manda ver, que dai depois vocé pode
explicar para as outras criancgas... né, R6?

Mae: Vamos ver o que que é aqui? O que serd que é?

Mae: Nossa, sabe o que que parece esse? Olha! Parece uma
bactéria.

Mae: Vamos tentar encaixar? Vamos ver quem faz mais
rdpido?
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Roberto: Ndo dd.... esse...esse também ndo da... Estratégias
Mae: Como nao? Encaixei...

Roberto: Ndo dd. Estratégias
Mae: O que vocé td achando desse? O que vocé ta achando

desse? Hein?

Roberto: Ndo da... Estratégias
Mae: Ndo dd? Quer por esse? Esse parece um... uma

centopeia

Roberto: /hhh...Ndo dd... Ndo td dando certo.... Ndo deu... | Estratégias

Mae: O que vocé achou desse brinquedo?

Roberto: Ah deixa...

Estratégias e Afetividade

Mae: O que vocé achou desse?

Roberto: Ah, vamos?

Estratégias e Afetividade

Mae: Vocé achou esse legal? Legal ou mais ou menos?

Roberto: Mais ou menos... Afetividade
Mae: Mais ou menos... Ai, pera ai... e se esse aqui encaixar,

hein?

Roberto: E dificil Estratégias
Mae: Vocé tem que ter sabe o que? Paciéncia

Roberto: Eu sei....0 eu quase encaixei... Estratégias

Mae: Quase encaixou?

Roberto: O encaixei!

Estratégias e Afetividade

Mae: Esse aqui que parece um virus, mas a mamde nao
consegue encaixar..

Roberto: Quer que eu ponho?

Estratégias

Mae: Quero... esse é complicado, né?

Mae: Conseguimos deixar o brinquedo inteiro de novo para
a proxima crianga!

Maie: O esse... Vamos ver? Quer sentar? Nao? Por qué? E
de... de a gente pintar 6... De diferentes bichinhos...

Mae: Ai vamos ver esse 0... Deve ser beeeem legal!

Roberto: Tem que por isso.

Estratégias

Mae: Esse ai...ai, ndo acredito! Esse! Nao acredito! Esse
fala dos micrébios que tem até no mar! Olha filho que
legaaaal! Td falando? Td ouvindo?

Mae: Olha Ro!

Roberto: Cavalo marinho, peixe...

Nomeagao

Mae: Olha ali um baiacu, vocé viu? Uma tartaruga...

Roberto: Quer ouvir um pouco?

Estratégias

Mae: Quero!

Mae: Que que vocé achou?

Roberto: Legal!

Afetividade
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Roberto: Tudo de novo...Mde...

Estratégias

Mae: Que legal, é um desenhinho que é um bichinho esse
daqui...

Roberto: Vai comecar

Estratégias

Mae: Vocé achou legal?

Roberto: Perai deixa eu ouvir do comeco pra ver... se é
legal

Estratégias

Mae: Pequeno visitante....

Roberto: E legal!

Mae: Entdo ouve vocé desde o comego, depois a mamde
ouve...

Mae: Olha! Olhando no microscopio... Ai o que ele td.. o que
ele ta observando no microscopio... Ah... ciclo de bichinhos...

Roberto: Aqui ele td no mar?

Suposi¢ao

Mae: Olha, esses aqui sdo os microrganismos do mar... Os
bichinhos pequenininhos do mar, Ro.

Mae: Legal hein?

Roberto: E legal!

Afetividade

Mae: Entdo vamos.... Vamos ver o que é esse microscopio do
lado?

Roberto: Vocé ndo vai ver?

Estratégias e Afetividade

Mae: Depois eu vejo

Mae: Quer ver esse? Quer? Quer ver?

Roberto: Perai...

Estratégias

Monitora: ... esse ai é para desenhar

Mae: Ah, esse aqui é pra desenhar... Que bichos... Ah, dai a
gente copia, né?

Monitora: E, pode ou copiar, ou também tem umas pranchas
aqui...Ai se quiser colocar a folha em cima...Ai pega o giz e
raspa o giz deitado na folha, o desenho sai na folha.

Mae: Entao td. Eu vou querer fazer um desenho! Vamos ver
qual bicho a gente vai escolher? Ah, eu vou querer o virus!

Monitora: O virus td aqui, 0. Dd pra usar os dois lados da
folha.

Mae: Qual vocé vai querer, R6?

Roberto: Esse, 0.

Estratégias

Mae: Esse? Entdo td, esse ¢ um virus. Faz esse, 0. Entdo
vamos pegar um ldpis? Que cor vocé quer? Aqui 6, aqui
dentro tem os lapinhos, os ldapis, RO...

Mae: Escolhe um pra mim... Esse aqui? Azul?

Roberto: Nao, amarelo!

Estratégia

Mae: Amarelo! Lembra que eu te falei que esse bichinho é
muito pequenininhos. E ele... ele... quando a gente td com
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gripe, com resfriado, é ele que entra. Lembra que a gente viu
ld no filminho?

Mae: Ah que legal!

Roberto: E legal!!!

Afetividade

Mae: Faz o resto das perninhas dele. E que é nessas
perninhas ai que ele vai entrar na célula.

Mae: Eu vou escolher um... Oh! Tem outros tipos de virus, o.
Esse daqui, 0 é um tipo. Esse é outro.

Roberto: Vou fazer outro! Mde, vou fazer outro...

Estratégias

Mae: Qual vocé quer fazer?

Roberto: Esse. Ndo! Esse 6!

Estratégias

Mae: Esse? Vamos ver o que é? Esse é uma ameba!

Roberto: Amoeba?

Conexao com a vida

pessoal/Nomeacao
Mae: Ndo, ameba!
Mae: 76, pega a minha folha... Vocé quer amarelo? Ou quer
mudar de cor?
Roberto: Vermelho! Ndo... azul, azul, azul... Jd achei. Estratégias
Mae: Eu vou guardar esse outro virus aqui...
Roberto: Vamos levar pra casa? Afetividade
Mae: Vamos!
Mae: Essa... é bem legal essa ameba.
Roberto: Agora eu vou fazer outro. Estratégias
Mae: Vocé quer fazer outro?
Roberto: Esse! Estratégias
Mae: Qual? Esse é outro tipo de virus, que é bem legal... Eu
acho que esse virus ai sdo mais o que entram nas células de
humanos. Esse daqui... Sabia que esse virus entra numa
bactéria? Vocé quer outra folha? Vamos esperar a moga?
Mae: Qual vocé vai querer? Esse virus?
Mae: Ameba, ameba... achei. A moga do papel...
Roberto: Moca do papel, papeldo...
Mae: Enquanto a moga do papel ndo vem a gente vai
olhando os bichos. Essa é uma bactéria, o... bactéria. Esse é
um fungo, esse aqui é o virus que vocé escolheu. Vé o que é
que esse aqui, filho.
Roberto: Credo! Afetividade
Mae: Bactéria... esse daqui é uma ameba. Eu acho que
ameba a gente pode escolher...
Roberto: Eu vou querer.... Estratégias

Mae: Sdo todos bichinhos bem pequenininhos que a gente
precisa de microscopio pra ver... O a moga do papel ld...
Entdo vamos pedir dois papéis? Vocé quer fazer um virus?
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Quer fazer um tripanossoma?

Mae: Faltou soé aqui, 6.

Roberto: Mae, e agora?

Estratégias

Mae: Quer... passa aqui... Deixa s6 eu passar aqui pra gente
saber que bicho é... Olha que lindo ficou, R6, que vocé fez...

Mae: Vocé ndo vai querer fazer o tripanossoma?
Tripanossomo? Olha aqui, o... Esse é o tripanossomo, esse é
uma gidrdia... Qual vocé quer fazer?

Roberto: Eu vou querer esse!

Estratégias e

Identificagdo
Roberto: Me dd mais uma folha...
Mae: 74, faz esse ai, a gidrdia... Nossa gidrdia é muuuuito
legal!....S6 que ela dd uma doenga na pessoa, sabia?
Roberto: Mae, olha... Identificagdo
Mae: Pega o nome... Isso! Ai! Perai, falta mais um
pouquinho ali na letra, que é o G de gato...
Roberto: Mde, eu quero fazer mais um! Estratégias
Mae: Nossa, mais um? Mas a gente ndo tem folha...
Roberto: Moca!
Mae: Perai, perai, perai... Tive uma ideia!!! Jd tive uma
ideia! Tchuru! Nosso bloco de anotacdes, que por sorte é
branco!
Roberto: Porque eu queria sabe o que? Aquele caderninho... "
Se a gente tivesse, fazia isso... Estrategias
Mae: Qual que vocé vai fazer agora? Gidrdia, virus... Esse a
gente esqueceu de por o nome, O...
Roberto: Vocé vai adorar! Afetividade
Mae: Eu vou adorar? Esse é o tri... Qual que é esse mesmo?
Tripanossoma. Esse tripanossoma... sabe aonde que esse
bichinho vive? Sabe onde ele vive? Hein?
Roberto: Nao...
Mae: Ele vive dentro de outro bicho, que é aquele barbeiro,
que parecia uma baratona de casca dura... E ai se o barbeiro
pica a pessoa ela fica doente...
Roberto: Pronto! Estratégias

Mae: Qual vocé vai querer?

Roberto: Esse é legal! Os outros jd foi...

Afetividade e Estratégias

Mae: Esse é um fungo. Faz o fungo... Que cor vocé vai
querer fazer o fungo? Vamos fazer laranja...

Roberto: Laranja fica legal!

Estratégias e Afetividade

Roberto: /hh... td faltando...

Estratégias

Mae: Ndo, td ficando otimo!

Mae: Vocé achou legal esse? De desenhar?
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Roberto: Achei! Pée de novo!

Afetividade e Estratégias

Mae: Vocé quer fazer mais um?

Roberto: Quero!

Estratégias e Afetividade

Mae: Mas a gente ndo vai colocar o nome do bicho que é
pra mostrar pra sua professora? Esse é bem legal, né R6? A
gente pode perguntar pra mo¢a como chama essas placas... é
um... molde.

Mae: So que quando termina a placa tem que colocar no
lugar, pra gente deixar tudo organizado pra proxima crianga
que Vir.

Roberto: Eu acho que... esse vocé vai gostar! Verde!

Afetividade e Estratégias

Mae: Verde! Quer uma folha? Faz uma bactéria...

Roberto: Mde, esse ndo td indo...

Estratégias

Mae: Perai deixa eu te ajudar... tem que passar em todo o
desenho... é que esses ldpis aqui...

Mae: Vai.. poe ai... Bac...

Mae: Ro, quando a gente se machuca, o que pode vir no
nosso machucado? Por que tem que lavar com dgua e
sabdo? Hein?

Roberto: Ndo sei...

Mae: Ro, td ficando torto....

Mae: Pronto? Vamos ver outra coisa?

Roberto: Esse!

Estratégias e
Identificagdo.

Mae: Quer fazer esse? To, faz o paramécio, vou guardar a
bactéria... Esse tripanossoma a gente jd fez... A gente jd fez a
gidrdia, o virus... Que cor vocé quer fazer o paramécio?

Roberto: Ah, marrom!

Estratégias

Mae: Marrom?!

Mae: Depois vamos ver outro? Vamos ver aquele
microscopio ali que a gente ndo viu... Eu acho que esse ficou
um dos mais legais!

Mae: Ficou super lindo esse! Mostra ld pro papai!

Roberto: Tudo eu vou levar!

Afetividade

Roberto: Qual mais que eu ndo fiz?

Estratégias

Mae: O vocé fez o virus, fez o paramécio, fez a gidrdia, fez a
bactéria, fez o tripanossoma, fez o outro modelo de
virus....fizemos todos, e o fungo.

Roberto: Eu fiz a amoeba?

Afetividade/Estratégias

Mae: Nao é amoeba, é ameba! Eu acho que a ameba é o
tinico que vocé nao fez. To!

Roberto: Serd?

Mae: Deixa eu ver, eu acho que ndo... Virus, paramécio,
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bactéria, virus, qual que é esse?

Roberto: Amoeba!

Nomeagao

Mae: Amo... Ndo é amoeba, é ameba! Amoeba é o
brinquedo! Tripanossoma, gidrdia, fungo e paramécio.
Fizemos todos! Vamos guardar? Vamos por a ameba no
lugar da ameba.

Roberto: A gente ndo viu esse daqui o. Ndo vi esse.

Estratégias

Mae: Toque na tela...

Pai: Ndo pode encostar

Mae: Deixa mais afastado

Pai: E, vai ver que é isso... ¢ ld, td comecando

Mae: Quem a gente vai escolher?

Mae: Uhu!!!

Roberto: Maca...

Nomeagao

Mae: Hmm...

Roberto: Ele comeu maga.

Estratégias

Mae: Hmm, que delicia, fiquei com vontade de comer
magd... E vocé?

Roberto: Eu também!

Afetividade

Mae: Serd? Olha ld... Aumenta mais...

Roberto: Viiixi

Mae: Vai ld Ré... Mais um pouco... Vai.... Vai...Nossa, ndo
acredito que tem tudo isso na maga..

Roberto: E o que eu pensei...

Conexao com 0
conhecimento

Mae: Nossa...

Mae: O ld, o que a gente tem que fazer? Lavar!

Mae: Ndo!

Roberto: Lavar!

Estratégias

Mae: Nao! Sim! Aperta aqui... aqui... aqui a gente vai tirar
todos os bichinhos, os microrganismos...

Crianca: Agora so sobraram as bactérias boas

Mae: Aaah.... aaah td vendo? Bem legal! Hmm eu vou
querer comer magd depois! Tem que lavar.

Mae: Agora é a vez do amigo... Passa pra ele, vamos ver o
outro?

Roberto: Mde, cadé os.... Cadé os bichinhos?

Nomeagao

Mae: Tem uma lupa!!! Vamos ver, enquanto a gente espera
ali na fila?

Mae: Quer ver? R6 quer ver esse? RO, olha esse que
bonitinho! Como serd que chama esse bichinho? Olha o
cachorro... Pée um pouco de longe, o.... Pra gente ver
melhor na lupa ndo precisa encostar o olhinho... so fazer
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assim, 0, viu? Olha um tatu-bola Ro... Olha como a lupa vé o
tatu-bola... Legal, né?

Roberto: Agora é minha vez... vou nesse...

Estratégias

Mae: Perai deixa a mamde tirar uma foto de vocé olhando
na lupa, que acho que seus amigos ndo conhecem lupa. Vocé
quer que eu te dou uma lupa um dia de presente?

Roberto: Quero!

Mae: Quer?

Roberto: O made, o que é isso?

Identificagdo

Mae: E um tipo de lupa.

Roberto: Legal, é assim? Que jeito que é?

Estratégias

Mae: Deixa eu ver, deixa eu tentar te ajudar... Acho que... eu
acho que ¢é assim o....

Roberto: O mde, vamos!

Mae: Esse é do iogurte, vamos assistir?

Roberto: Pega o seu, vou pegar o meu.

Estratégias

Mae: Dai acho que a gente tem que por aqui também, né?

Mae: Como chama esse?

Roberto: Orgute!

Nomeagao

Mae: logurte! Hmmm que delicia! Vamos... vamos jogar..
ver... 0, os microrganismos.... Viu? O que serd que ela vai
querer? Vamos ver? ... Arroz, feijdo? Nao! Ndo.... eu acho
que ndo! .... Queremos! Sim!

Qual desses ¢ produzido com os microrganismos? Eu acho
que ¢é o leite fermentado... ou... vamos ver... Lactobacilos...
Sabe o que é o leite fermentado? E o Yakult! O ld 6, viu?
Tem os lactobacilos...

Roberto: Sim

Mae: Sim... Queremos... Ndo, a gente quer continuar...Toca
no alimento... Sabe qual que eu acho também que tem ajuda
de microrganismos? Eu acho que o pdo que a gente faz na
praia, que a gente deixa crescer, vamos ver se eu to certa?
Vamos? Clica ld no pdo... O ld... Um fungo!

Roberto: Agora é a minha vez!

Estratégias

Mae: Viu? Lembra que a mamde deixa crescer?

Roberto: Agora é minha vez!

Estratégias

Mae: Viu?

Mae e Roberto: Sim/

Mae: Agora escolhe vocé. Toca agora no alimento

Roberto: Sim!

Mae: Pode ser minha vez?

Roberto: Péra!
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Mae: Entdo escolhe vocé de novo, vou deixar minha vez pra
vocé, td bom? Qual vocé acha que é produzido? As
bolhinhas... Nossa....

Roberto: Deixa eu ver.... Sim! Agora td fdcil!

Estratégias.

Mae: Falta mais um...

Roberto: Sim!

Mae: Vamos pensar? Vamos soé olhar, ndo vamos... o.... esse
é... esse.... é... esse... 0 ld... Esse é igual da cerveja, né...
Bom, vamos encerrar a atividade? Toca no botdo vermelho.

Roberto: Mae, e as figurinhas?

Afetividade e Conexao
entre elementos da
exposi¢ao

Mae: Qual figurinhas? As que vocé desenhou?

Roberto: E...

Mae: Estdo aqui, eu guardei... Qual vocé achou mais legal,
RO, de todos?

Roberto: Made, eu acho que tem mais um que eu ndo fiz...
Esse o...

Estratégias e Afetividade

Mae: A gente jd fez...

Roberto: Esse...

Mae: R0, a tia vai te fazer umas perguntas pra vocé...

Pesquisadora: Roberto, do que que fala essa exposicdo
aqui?

Pesquisadora: Roberto, assim, do que que fala essa parte do
museu?

Roberto: Esqueci...

Mae: Ro, o que a gente viu até agora? Desse, daquele,
daquele, daquele, desse?

Roberto: Bactérias! Nomeagao
Pesquisadora: Bactérias, muito bem! Dai, o que vocé mais

gostou? De tudo que tem nessa exposi¢do, Ro, qual vocé

mais gostou?

Roberto: Desse aqui! Afetividade

Pesquisadora: Esse aqui de desenhar? De pintar? E?

Roberto: E!

Pesquisadora: Vocé acha que as bactérias, pelo que vocé
viu aqui na exposicdo, sdo todas iguais?

Roberto: Nao!

Pesquisadora: O que muda de uma pra outra?

Roberto: Essa tem molde...

Explicac¢do e Conexao
entre elementos da
exposi¢ao

Mae: O que muda?

154



Pesquisadora: O que muda, Roberto?

Roberto: Esqueci...

Mae: Como esqueceu? O que que muda?

Pesquisadora: O ramanho delas é igual?

Roberto: Ndo!

Pesquisadora: A forma do corpinho delas é a mesma? E a
mesma forma?

Roberto: Ndao!

Mae: Essa é redondinha, esse é assim compridinho...

Pesquisadora: A forma muda também?

Roberto: Ahan...

Pesquisadora: O que mais muda?

Roberto: A cor!

Caracterizagdo e
Conexao entre elementos
da exposicao

Pesquisadora: A cor também!!! Outra coisa, onde vocé acha
que vivem essas bactérias? Onde elas moram?

Roberto: Na maca!

Conexao entre elementos
da exposicao

Pesquisadora: Aonde?

Roberto: Na maca!

Pesquisadora: Muito bem! Aonde mais vocé acha?

Roberto: No mar.

Conexao entre elementos
da exposicao

Pesquisadora: No mar! Legal!

Pesquisadora: Ro, como vocé acha que as bactérias
convivem com os seres humanos?

Roberto: Ndo sei...

Pesquisadora: Assim, vocé acha que as bactérias fazem mal
pra gente, que somos humanos?

Roberto: Sim.

Pesquisadora: Por que vocé acha que elas fazem mal?

Roberto: Fica doente...

Conexao com
conhecimento/Explicag¢do

Pesquisadora: A gente fica doente?

Z

Roberto: E...

Pesquisadora: E qual é o tamanho?

Roberto: Pequeno. Caracterizagdo
Pesquisadora: Pequeno.. Menor do que o que? Mostra pra

mim... menor do que o qué? Maior do que o qué?

Roberto: Nao dd pra ver... Caracterizagdo

Pesquisadora: Ndo dd nem pra ver... Entdo como a gente faz
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para ver?

Roberto: Nao lembro...

Mae: Ro, qual o nome daquele aparelho que dd para ver os
microrganismos? Aquele ali 0, que a gente viu...

Roberto: Microscopio...

Pesquisadora: Legal, Roberto, agora, se vocé pudesse falar
ld na sua escola... E um trabalho da escola néo é? Ld pros

seus amigos, o que vocé vai falar aqui desse museu? O vocé
aprendeu, o que vocé gostou... o que vocé vai falar pra eles?

Roberto: Dos desenhos...

Afetividade

Mae: So isso Ro vocé vai falar pra eles?

Pesquisadora: E uma coisa que vocé aprendeu? Pode ser do
Jjogo da maga, do jogo ali dos alimentos... Se vocé tivesse que
contar pro seu melhor amigo ld da escola, o que vocé ia falar
pra ele?

Roberto: Tem que lavar a maca.

Pesquisadora: Tem que lavar a magd. O que mais? Mais
alguma coisa?

Roberto: So!/

Pesquisadora: So?! Entdo td bom! Obrigada viu Roberto?!

Mae: Como que fala?

Roberto: Obrigado!

Dupla 3 - Tiago e mae

Transcricao literal das falas

Categorizacao

Mae: Vamos entrar aqui nessa parte vermelha?

Tiago: Qual?

Estratégias

Mae: Essa aqui. O que tem aqui? O que vocé quer ver? Olha!
Um monte de selos! Isso sdo selos de carta! O que faz isso
aqui?

Tiago: Uma lupa!

Nomeagao

Mae: O que ela faz?

Tiago: Aumentar!

Conexao com o
conhecimento

Mae: A gente vé bem granddo!

Tiago: Mae, quero ver essa lupa aqui.

Estratégias e Identificagcdo

Mae: Deixa eu ver. Vamos ver. Se dd pra ver bem granddo
essas coisas? Ela td presa, né? O!

Tiago: Essa lupa ta grandona.

Estratégias

Mae: A minha lupa ta grande é? (risadas)

Tiago: Mae, (?) do lado errado.

Estratégias
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Mae: O que é isso? Também é uma lupa serd?

Tiago: E. Estratégias
Mae: Ah, olha que legal!

Tiago: E, é uma lupa! Estratégias
Mae: So que td diferente né? Olha, vé pequeno!

Tiago: E, sé vé bem pequenininho com essa lupa. Ela vé

pequeno. Essa lupa é de grande! Caracterizagdo

Mae: E desse lado? Dd pra ver redondo, olha! Td vendo?

Tiago: E. Olha esse aqui.

Estratégias e Identificacdo

Mae: O que a gente vé ai?

Pesquisadora: Esse aqui, quer ver? E assim! Coloca em
cima e fica grande, olha.

Mae: Nossa!

Pesquisadora: Gostou?

Mae: Olha como ficou grande!

Pesquisadora: Ele é timido? Tava ao contrdrio.

Maie: E por isso que a gente ndo tava vendo! Olha que legal
Tiago!

Tiago: Hum...

Mae: Olha, ficou muito grande!

Tiago: Ah ndo! Olha so... olha essa flor. Olha... espera! E
um.. pdssaro.

Nomeagao

Mae: Um pdssaro, e ae?

Tiago: Ndo sei o que é.

Mae: Parece uma areia?

Tiago: E.

Mae: Ah! Olha esse aqui!

Tiago: E... 0 que vocé acha que tem aqui? E um cachorro! O
que vocé acha que tem aqui?

Estratégias e Nomeagao

Mae: O que serd que tem ai?

Tiago: Ah... é borboleta! Nomeacio
Mae: Hum...

Tiago: O que serd que tem aqui? Estratégias
Mae: O que é isso?

Tiago: Uma maga! Nomeagio

Mae: Ah, uma magd, eu ndo tava vendo o que era...

Tiago: O que é isso? E uma drvore! O que é isso? E um
pdssaro!

Identificacdo e Nomeacgdo

Mae: Pdssaro...

Tiago: E isso é uma vaca!

Nomeacao

Mae: Vaca? Tem certeza?
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Tiago: O que é isso?

Identificacao

Maie: O que é isso? E um pedaco de uma folha néo é?

Tiago: E aqui, o que é, o que vocé acha que ¢ isso?

Identificacdo

Mae: Ndo sei...

Tiago: Dois pdssaros! Num galho de drvore! E isso? E um
milho!

Nomeagao

Mae: Nossa!

Tiago: O que é... é uma baleia!

Nomeagao

Mae: Uma baleia! E mesmo!

Tiago: Eu ndo sei o que é isso.

Mae: O que tem aqui serd nesse computador? Vamos ver?

Tiago: Mae, o que é isso?

Identificacdo

Mae: Ta escrito aqui 0. Jogo do logurte.

Tiago: Jogo do iogurte.

Mae: Aproxime o pote do iogurte sem encostar no local
indicado pelas setas. Toque na tela e... Aqui né, aqui?

Pesquisadora: Mais pra cima. Um pouco mais perto. Ai!

Mae: Quem vocé quer, o Caio ou a Duda? Pronto...

Mae: Este alimento?

Mae: Nossa!

Mae: Qual vocé acha que tem micrébio? Macarrdo?

Mae: Pode tocar ali. Isso.

Mae: Cerveja. Isso, vai falar pro seu pai é? (risadas)

Mae: Acho que pode ser em qualquer. Isso.

Mae: Qual vocé acha que tem? Qual que tem micrébio?
Vinho. (risada)

Mae: Acho que tem que ser aqui. Qual que vocé vai escolher
agora? Qual serd que ¢é feito pelos microbios? (leite
fermentado) Hum! Olha os microrganismos! Fica azedinho.
Vocé gosta?

Tiago: Eu ndo.

Afetividade

Mae: Vocé ndo gosta?

Tiago: O que é isso?

Identificacdo

Mae: E o potinho de iogurte! E pra comegar o jogo.

Tiago: Ha...

Mae: O que falta? Falta so...

Tiago: Ndo.

Estratégias

Mae: Vamos ver se o pdo é feito com os microbios. Vocé
gosta de pdo? Vocé viu? O pdo também! Olha os microbios ai.
(risadas)

Tiago: (?)
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Mae: Vamos ver outro? Vocé quer ver outro?

Tiago: Aham.

Estratégias

Mae: Quer ver a cerveja?

Tiago: Mas eu ndo quero ver mais.

Estratégias e Afetividade

Mae: Agora qual que precisa. O vinho precisa né?

Mae: Entendeu? Vamos acabar esse?

Mae: Pronto acabou! Qual vocé quer?

Tiago: Esse da maga!

Estratégias

Mae: O jogo da maga! Senta aqui.

Tiago: (?)

Mae: Coloca aqui...

Mae: Quem vocé quer agora?

Tiago: Caio!

Mae: Vocé conhece essa fruta?

Tiago: Sim!/

Mae: ... é sempre bom comer com a casca!

Mae: Ahh! (risadas) Viu? Vamos conhecer melhor a maga?
Serd que tem coisas que a gente ndo consegue enxergar? O
que serd que tem na magd heim? Toca ld na lupa. Aumentou!
Aumentou mais! Aumentou mais! Mais um pouco? Ahhh! Olha
quanta coisa tem na magd! Tem tudo isso na mag¢a?

Tiago: Microbios!

Nomeagao

Mae: Deus...

Tiago: Eles ndo podem comer.

Conexao com
conhecimento

Mae: Ah, o que temos que fazer?

Tiago: Ndo... ndo... NAO...

Mae: (risadas)

Mae: Qual que vai ser a melhor filho pra matar os
microrganismos, 0s microbios?

Tiago: E...

Mae: Lavar com dgua, passar na roupa ou limpar na mao?
E... ela falou que ndo pode comer né aqueles micréobios que
estdo na casca da magd.

Tiago: E...

Mae: Entdo é melhor lavar né? Sumiram! Vocé acertou heim
Tiago!

Tiago: O que é isso mae?

Identificacdo

Mae: O que ¢ isso? Vamos ver juntos. Olha que bonito!
Parece um... Um redemoinho. Tem coisa ali também, vamos
ver? Olha Tiago, tem microscopio! Serd que da pra ver algum

z

microbio ali? Pée o olhinho bem perto assim 0, td vendo
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alguma coisa? O, mamde vai por, vai encostar bem o olho, o.

Mae: Ta vendo? O que vocé ta vendo? Ta vendo alguma
coisinha ld?

Tiago: To vendo mae, olha!

Estratégias

Mae: Olha Tiago, quer subir nesse banquinho.

Pesquisador: A acho que dd pra ver melhor.

Mae: Deixa eu ver.

Tiago: Eu to vendo.

Estratégias

Mae: Ah, tem um carrapatinho ali o, um filhote de carrapato!

Tiago: O que é isso?

Identificacdo

Mae: O qué?

Pesquisador: Deixa eu dar uma olhadinha, deixa eu ver como
€ que estd. Ah, td aqui sim!

Tiago: Eu ndo preciso de banquinho!

Estratégias

Mae: Ndo?

Tiago: Ndo, eu quero ouvir miisica!

Estratégias

Mae: Vocé quer ouvir miisica? Deixa eu ver. Aqui.

Tiago: Precisa disso pra ouvir?

Estratégias

Mae: Tem.

Tiago: Ah, to vendo muitos bichinhos pequenos.

Nomeagdo e

Caracterizagao
Mae: Ta vendo muitos bichinhos pequenos?
Tiago: (falha no som)
Mae: Amarelo? E esses aqui se mexendo?
Tiago: (falha no som)
Mae: De verdade filho, olha ld!
Tiago: E mas ndo...
Mae: Olha ele ta se mexendo e gota de dgua.. E ta
aumentando aqui o, nessa TV. Olha outro aqui o. Aqui, 0,
nessa gotinha de dgua que a gente ndo consegue enxergar o
microbio.
Tiago: Olha!
Mae: Olha, o que é isso? Vamos ver? De encaixar eu acho...
Tiago: De encaixar? Estratégias

Mae: Acho que é de encaixar aqui o.

Tiago: Aaaa... Ahhh... Sem deixar ele cair?

Estratégias e Conexdo
com a vida

Mae: Sem deixar cair? Acho que cai.

Tiago: Deixa eu encaixar a estrela.

Estratégias e Nomeagdo

(falhas no som)
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Tiago: Deixar encaixadinho mde, aqui. Estratégias
Mae: Ah, vocé quer deixar encaixadinho?

(risadas)

Tiago: Mae, poe pra mim? Estratégias

Mae: Serd que todos eles sao microbios?

Tiago: Sdo!

Mae: Sdo? Esse aqui ta ao contrdrio, 6. Sdo microbios? Sabe
como eu acho que chama esse daqui 6? Como chama esse
microbio?

Tiago: Uma estrela do mar!

Nomeagdo e Conexao
com conhecimento

Mae: Ele parece uma estrela do mar mesmo né? Mas é uma
ameba!

Tiago: hummm... Meba! Nomeagao
Mae: (risadas) Vocé consegue encaixar esse?

Tiago: Mde, encaixa esse pra mim? Estratégias
Mae: Ih, mamde ta ruim de encaixe heim! Ah, aqui o! Isso é

uma bactéria também. A bactéria vai entrar em Vocé,
RAUGHHH... (risadas)

Tiago: E do outro lado mde. Estratégias
Mae: Assim 6.

Tiago: Poe esse aqui. Estratégias
Mae: Poe esse. Quer pintar? Encaixa so do jeitinho certo.

(risadas)

Tiago: Ai, vai cair! Poe mae! Estratégias
Mae: Como que é esse mesmo? Esse bichinho aqui?

Tiago: Bactéria! Nomeagao
Mae: Bactéria! Hum e esse daqui o.

Tiago: (falha no som) Ah...

Mae: Sabe esse daqui Tiago, sabe esse aqui o.

Tiago: Qual?

Mae: E parecido com a bactéria que faz o iogurte!

Tiago: Eu jd vi esse aqui, esse aqui o que é? Identificagdo
Mae: Esse eu ndo sei. Paramécio isso daqui?

Tiago: Serd?

Mae: Eu ndo sei.

Tiago: E esse? Identificacdo

Mae: Esse dai parece uma (?)

Tiago: Ah...

Mae: Tem nomes diferentes né... Perae. E que eu acho que,
tem que ir girando pra encaixar.
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Tiago: O que é isso?

Identificacao

Mae: Tem nomes muito diferentes né? Esses bichinhos... Acho
que vai girando.

Tiago: Ndo é esse.

Estratégias

Mae: Gira... Ih! Ta forcando, ta forcando. Ai vai ficar dificil
heim! Gira mais, gira, gira de um. Quantos lados tem esse...
Essa figura?

Tiago: Um, dois, trés, quatro, cinco!

Estratégias

Mae: Cinco? Tem certeza? Vamos ver o lado.

Tiago: Um, dois, trés, quatro, cinco...

Estratégias

Mae: Acho que sdo seis heim!

Tiago: Ndo. Um, dois, trés, quatro, cinco! Esse aqui eu jd
contei 0. Um, dois, trés, quatro, cinco!

Estratégias

Mae: Cinco? Olha, ele ta te perguntando...

Pesquisador: Vocé sabe o que ¢ isso ai? E a forma de um
virus.

Mae: Ah, isso é um virus! Igual aquele que dd gripe na gente.

Tiago: Esse ¢ muito dificil. Se ndo tivesse um furo aqui, se era
assim, dava pra encaixar assim o.

Estratégias

Pesquisadora: Tem que ficar girando.

. 2

Mae: O, assim 6. Gira um de cada vez. Aqui o... 0 6 0!

Tiago: O! Espera...

Estratégias

Mae: Esse dai é um virus, e esse aqui 6! Esse aqui qual que
é? Um paramécio! Mamde acertou esse!

Pesquisadora: Paramécio, ali é a ameba, um bacilo...

Mae: Bacilo, que faz o...

Pesquisadora: Streptocoocus.

Tiago: Ahhh!

Mae: (risadas)

Mae: Pronto!

Tiago: Eu vou tirando e vocé vai pondo.

Estratégias

Mae: O que eu vou por agora?

Tiago: Esse.

Estratégias

Mae: Qual que é essa? Como chama, vocé lembra? E esse
como chama, vocé lembra? Ai, a bactéria vai entrar em vocé!
(risadas)

Tiago: Zuuu zuuu...

Conexao com a vida

Mae: Vai entrar em mim também é?

Tiago: Mae, poe de novo esse.

Estratégias

Mae: Ah, poe de novo? Vamos botar esse?

Tiago: Aham.

Mae: Vocé vai por tudo de novo? Esse é o estreptococos, essa
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é a ameba, quantas formas diferentes tem os microbios heim!

Tiago: Esse tem, tem um, dois, trés, quatro, cinco!

Estratégias/Caracteriza¢ao

Mae: Cinco pontas! Mas a ameba pode ter vdrias!

Tiago: Poe made! Estratégias
Mae: Um virus!

Tiago: Poe todos! Estratégias
Mae: E um virus heim! Esse virus aqui 0.

Tiago: Made, poe tudo 6, tem um, dois, trés, quatro, cinco!

Deixa eu ver quantos. Um, dois, trés, quatro, cinco! Olha!

Trés, dois! E cinco! Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete... | Estratégias
Mae: E verdade, tem cinco formas, o que tem ai? Tem cinco

Jformas diferentes de microbios ai.

Tiago: Vai, agora, mde! Guarda todos aqui. Estratégias
Mae: Entdo me ajuda. Qual que é esse mesmo?

Tiago: Eu ndo sei.

Mae: Esse ndo é o que faz o iogurte?

Tiago: E.

Mae: E esse aqui?

Tiago: Ndo sei.

Mae: E esse aqui? Qual que é esse aqui?

Tiago: Ndo sei.

Mae: Ah... ndo sabe...

Tiago: T6. Mas mde, o nome desse ai é bactéria, qual o nome

desse? Estratégias
Pesquisador: Estreptococo.

Tiago: Estrep... Nomeagao

Mae: Estreptococo! Bactéria chamada estreptococo! Vocé
viu? Cada bactéria tem um nome diferente também! Esse é
estreptococo, e esse é bacilo! E essa aqui?

Tiago: E... E a estrela do mar!

Nomeagdo e Conexao
com conhecimento

Mae: E a estrela do mar né?

Tiago: Vai (?) mae, (?)

Mae: E a ameba!

Tiago: (falha do som) E desse lado mae!

Estratégias

Mae: E? Pronto, caiu tudo jd!

Tiago: (?)

Tiago: (cantarolando)

(falhas no som)

Tiago: Esse aqui mde, esse aqui que vocé ndo pos, 0!

Estratégias

(falhas do som)
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Pesquisadora: Ta vendo? Esse aqui é esse aqui, 0! Viu? So
que aqui ele ta bem simplificado, né, que é mais pra brincar.

Tiago: Mae, vamos ali arrumar?

Estratégias

Mae: Vamos pintar, vamos pintar?

Tiago: Pintar o que?

Estratégias

Mae: Pintar aqui 6, que legal!

Tiago: Ah!

Mae: Olha que legal!

Tiago: Olha aqui. Deixa eu ver que cor eu quero... que cor...
que cor... que vocé quer?

Estratégias

Mae: Uma ameba! Olha, igual aquela ali, a estrela.

Tiago: E uma ameba!

Nomeagao

Mae: Eu quero desenhar e pintar a ameba, vocé quer uma
ameba? Qual que vocé vai querer? Paramécio...

Tiago: Vocé pode me emprestar um papel? Estratégias
Mae: Sim!

Tiago: Olha, pega esses ldpis. Tem muitos! Que cor vocé

quer? Estratégias
Mae: Eu quero laranja!

Tiago: Entdo... E deixa eu ver... ainda ndo decidi. Estratégias
Mae: Vocé ndo decidiu? Vamos ver todos os que tem?

Tiago: Eu ndo decidi que cor que eu quero! Estratégias

Mae: Ah, que cor que vocé quer! Olha um virus aqui!

Tiago: Virus?

Mae: E. Um virus! O que causa a gripe, olha, esse é um outro
tipo de virus!

Tiago: E?

Mae: E!

Tiago: Eu vi.

Mae: Paramécio!

Tiago: Ah...

Mae: Ameba! Um fungo! Um virus!

Tiago: Eu vou girando e vocé vai falando.

Estratégias

Mae: Ah, mas assim ta muito rdpido, eu fico tonta. Deixa eu
ver esse daqui o. Ah, esse também é uma bactéria! Olha!

Tiago: Mde, vamos ver alguns livros, esses... Estratégias
Mae: Ah... tripanossoma!
Tiago: E! Roda! O que é isso? Identificagdo

Mae: Causa uma doenga que o coragdo fica bem grande!

Tiago: Uma doenca?

Mae: E... Esse é um virus! S6 que esse virus, sabe faz mal so
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pra quem? So pra bactéria!

Tiago: Mal?

Mae: Estoura a célula da bactéria!

Tiago: Ah mde... Eu nunca quero que esse me morde... Afetividade
Mae: Ndo, mas ele ndo vai morder. Ele é muito pequenininho.

Tiago: E?

Mie: E.

Tiago: Mas o que ele faz?

Mae: Ele, o tripanossoma, ele vai pro coragdo pelo sangue.

Tiago: Eu ndo quero que ele pegue o meu sangue. Afetividade
Mae: Nao! Sabe como que ele pega o sangue? Pela... pelo

inseto, chamado barbeiro!

Tiago: E? Barbeiro?

Mae: Que pica. Aqui ndo tem. Aqui em Sdo Paulo ndo tem

esse inseto.

Tiago: Que livro que vocé quer ver? Que livro que vocé quer

ver? Estratégias
Mae: Eu quero... Ah, sabe esse daqui o, esse daqui? Sdo

Jungos! Tava aqui 6. Sabe quando a laranja fica toda verde,

com aquele pozinho, toda podre? O pdo também? E esse

bichinho aqui 6. E esse microbio.

Tiago: E, mas aonde que vocé (?)

Mae: (?) do fungo né? Acha o fungo. Tem alguma coisa

errada aqui o. Esse aqui é virus, espera... Vamos ver esse aqui

né... Tripanossoma aqui, virus ...

Tiago: Olha! Que livro que vocé quer ver? Estratégias
Mae: Eu queria ver qual é esse, mas eu ndo sei... esse aqui 0.

Tiago: Eu ndo tenho. Olha ndo é... Estratégias
Mae: Esse é o virus... Tem aqui o. Tem essa bactéria que é

essa aqui. Vamos guardar essa? Ui! Caiu a sacola. Ameba...

igual a sua ameba também! Ah, aqui 6. E a Gidrdia!

Tiago: Deixa eu ver. Estratégias
Mae: Gidrdia.

Tiago: E esse ndo dd pra abrir? Estratégias
Mae: Ndo! Esse daqui é pra fazer assim 6. Qual vocé quer

desenhar?

Tiago: Deixa eu ver... girando, girando...(?) Estratégias

Mae: Mas é assim que desenha, quer ver? Deixa eu te
mostrar, vamos pegar o fungo. Vamos desenhar com a folha
em cima? Aqui O.

Tiago: Huuu!

Conexao com a vida

Mae: Olha que legal! Sai a forma, qual que vocé quer?
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Tiago: Laranja.

Estratégias

Mae: Laranja? Qual que vocé vai querer desenhar? O
paramécio?

Pesquisador: Esse paramécio, se eu ndo me engano, tem ali
na dgua suja também.

Mae: Tem também?

Pesquisador: Deixa eu dar uma olhada...

Tiago: Ah, ndo ficou muito bom.

Estratégias

Mae: Vou pegar outro. Olha, ele vai trazer um paramécio
igual a esse, que da pra ver ali de verdade, se mexendo!
Vamos por de novo? O, ai vocé vai fazendo assim, ai vai
espalhando bem o ldpis. Assim 0. Ta saindo, ta vendo?

Tiago: Pronto!

Estratégias

Mae: Olha os cilinhos dele aqui 6, os cilios. Ele tem cilios o,
cilios por todo o corpo, 6.

Tiago: E mamade, eu quero fazer um igual esse.

Estratégias

Mae: Quer esse agora? Pega ele ali. Olha aquela bactéria
que bonita que ficou! Quer de outra cor? Vamos pegar de
outra cor? Vocé tem que fazer, 6, ndo pode apertar muito.
Tem que fazer assim, bem de levinho. Sem apertar muito. Ta
saindo, olhas as bolinhas!

Tiago: E! Me ajuda mde!

Estratégias

Mae: Isso, levinho, olha. Ndo pode ficar nenhuma parte sem
pintar. Viu? Que legal? O seu ficou bonito!

Tiago: O mde, jd sei como pode fazer.

Estratégias

Mae: Vocé vai fazer uma ameba! Ameba é legal! Vamos fazer
de outra cor? Vamos fazer uma ameba... é... Azul? Ou
vermelha? Verde?

Tiago: Me ajuda mde.

Estratégias

Mae: Olha que legal!

Pesquisadora: Eu coloquei mais ali pra vocés verem.

Mae: Ah que legal! Vamos ver o paramécio? Serd que dd pra
ver o paramécio se mexendo, de verdade? Vamos ver? Ai que
lindo que ficou!

Tiago: Depois eu venho fazer outro.

Estratégias e Afetividade

Mae: Vem ver! Na dgua suja! Olha quanto! Olha aqui o
paramécio andando! Olha aqui! Olha quantos! Olha quantos
microbios! Na dgua suja a gente ndo vé os bichinhos. Os
microbios, mas aqui pde no microscopio, ai no Microscopio
da pra gente ver! Quantos bichinhos que tem na dgua! Olha
aqui filho! Passou um bem legal aqui. Perae. Assim, ndo, tem
que virar o contrdrio, assim, e assim. Isso. Olha, se vocé subir
ld no banquinho e ficar de joelho acho que é melhor. Ui, mas
ndo pode fazer assim. Isso, ndo puxa eles, sendo sai do lugar.
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S6 levanta. Levanta e vocé abaixa. Assim, entendeu? Isso!
Nao vai muito pra frente sendo vocé vai cair... Ae, poe o olho
ai dentro! Ta vendo, as patinhas deles?

Tiago: Nossa, to! Agora eu quero desenhar outro ali!

Estratégias e Afetividade

Mae: Vamos ld assistir o filme filho? A gente vai ver todos!

Tiago: Olha! (?) uma flor!

Mae: Ah, ali. (risadas)

(falha do som)

(filme floresta)

Mae: Olha a floresta!

Mae: Ta vendo todos os microbios?

Tiago: Olha a formiga! Nomeagao
Mae: Muitas formigas né?

Tiago: Que é isso? Identificagdo
Mae: Sdo dcaros. Ah, esse € o dcaro, aquele é o carrapato.

Tiago: E esse? Identificagdo

Mae: Esses sdo fungos! As hifas! Vocé desenhou esse! Olha a
bactéria! Tem bactéria, bacilos, olha a ameba que parece uma
estrela!

Tiago: E!

Mae: Olha ele comendo! Viu ele comendo! Viu ele comendo
coisinha azul?

Tiago: Oh mde, eu to muito cansado...

Afetividade e Estratégias

Mae: Jd acabou ja. Ja acabou! A gente viu esses bichinhos!
Vamos entdo? Vocé gostou? Ah aqui 6, vem ver, esse aqui 0!
Esse aqui é aquele ld do coracdo! Deixa o coracdo granddo!

Pesquisador: Vou mostrar umas figuras pra vocé que vocé
acabou de ver ta? Eu queria que vocé apontasse pra mim uma
assim que vocé mais gostou. O que vocé lembra que vocé viu
agora?

Tiago: E...

Pesquisador: Esse aqui? E vocé lembra o que falava la?

Tiago: Eu lembro! Eu lembro... Esse aqui, esse aqui, esse
aqui...

Pesquisador: E o qgue tinha ld, o que falava ld no jogo?

Tiago: E... Bactéria... E s6. Nomeagio
Pesquisador: E, ¢ falava de alimentos mas eram alimentos

que... vocé tinha que escolher que tipos de alimentos ali?

Tiago: E.... vinho, pdo, cerveja e esse! Nomeagao

Pesquisador: Ah, e o que eles tem em comum, vocé lembra?
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Na hora de fabrica-los, vocé lembra?

Tiago: Lembro... E porque eu gosto! Afetividade
Pesquisador: E porque vocé gosta? (risadas)

Mae: Vocé gosta de cerveja e de vinho?

Tiago: E porque eu gosto de péo! Afetividade

Pesquisadora: Ah, entendi...

Mae: Mas pra fazer eles precisava do que?

Tiago: De pdo, de vinho, e de cerveja, e de leite fermentado!

Explicacdo, Nomeacgdo

Pesquisador: Ah, entendi... Vai, escolhe mais um pra mim
entdo. Esse aqui? E vocé lembra o que tinha que fazer aqui?

Tiago: Tinha que colocar isso aqui ai caia aqui, cairam tudo.
E dai nesta foto ta tudo azul.

Estratégias e
Caracterizagao

Pesquisador: Ah é, porque antes era azul.

Mae: Antes era azul filho. (risadas)

Mae: E vocé lembra o que era ali. E o que tinha ali?

Pesquisador: Quer escolher mais um?

Tiago: Ah, ndo preciso. Mde, arruma?

Estratégias

Pesquisador: Quer falar de mais algum?

Tiago: Ah ndo!

Afetividade e Estratégias

Pesquisadora: Ndo quer? Entdo ta bom. Obrigado viu!

Mae: Obrigada!

Dupla 4 — Marcia e Danilo

Transcricao literal das falas Categorizacio
Marcia: Ndo tem nada aqui. Estratégias
Monitora: Vocé tem que passar essa ma¢a aqui em frente a

essa aqui o... assim de longe... ai quando o jogo comecar ele

vai te dar as instrucoes.. que vocé vai ver aqui.. ai vocé vai

tocar na tela com o dedo.

Marcia: 7d.

Marcia: O! Mde onde faz pra ver o que eu escolhi? Estratégias

Mae: Tem algum mouse aqui? Num é...

Monitora: Ndo, tem que tocar na tela jd te falei.

Mae: Tem que tocar na tela, 6.

Marcia: Ah! Ta.

Mae: O que tem ai?

Marcia: O! Ld, ¢! Ld desceu.

Marcia: Ai, nossa!

Monitor: O que que vocé td vendo ai? Viu como é que
funciona? E so tocar na tela quando pedir... vai aparecer um
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mais aqui.

Mae: Ai o, jd apareceu... ai ela tocou.

Pai: [...]

Monitor: Agora é so tocar na tela.

Mae: T4d.

Pai: O que que o menininho vai fazer?

Conexao com o

Danilo: Lavar. conhecimento
Pai: Sera?

Mae: Ndo (risadas).

Pai: O que que ela td fazendo?

Mae: Ah! E esse, 6.

Irma: Vou dar para a Mdrcia.

Danilo: Eu também ndo vejo. Estratégias
Irma: Porque o Danilo ndo pode ouvir.

Pai: [...] escolhe esse aqui, o.

Danilo: Menino. Estratégias
Pai: Isso... [...].

Pai: O que é isso?

Menino: /...].

Mae: /...] o que que vocé td fazendo?

Marcia: Mde, que que € isso? Identificagao
Mae: /..] na dgua [...] quantos microbios tém...

Marecia: /...] tem como fazer uma pesquisa e juntar em um

trabalho. Estratégias
Pai: O que é isso aqui?

Marecia: /...] algum tipo de trabalho. Estratégias
Pai: E o que tem que fazer?

Marcia: [...] trabalho... deixeino [...] Estratégias
Crianca: /...] também ndo sei.

Marcia: Menina. Estratégias
Crianca: Menina.

Pai: £ menino.

Danilo: Ndo é o da menina. Estratégias
Pai: O! A baleia.

Danilo: Serd? Suposi¢ao

Marcia: Eu ndo sei.

Pai: [...] eu jd falei que ndo dd para ver isso.

Danilo: Paaaai.

Marcia: O qué?
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Danilo: Vai passar um tubardo, o.

Nomeagao

Irma: Pai, o que que ele td fazendo?

Pai: Gostou desse?

Pai: E esse filho? Ham?

Danilo: Quer que desenhe aqui?

Estratégias

Pai: Deixa que o papai segura para vocé. O papai estd
segurando.

Pai: Os dois lados tem que ser usados.

Danilo: Terminei. Ndo! Eu ndo quero fazer mais esse. Quero
desenhar esse.

Estratégias/
Identificacdo

Irma: Quer desenhar esse?

Danilo: Eu quero desenhar esse.

Estratégias/Identificacio

Pai: O que é isso? Aquele ali é pra desenhar... quer ir ld?

Danilo: Huuum...

Pai: Quer ir la? Esse papel aqui é para vocé desenhar ld...
escolhe um... escolhe um bichinho ld e vai desenhar.

Marcia: Eu jd desenhei dois.

Estratégias

Pesquisadora: Mariana, vocé deixa eu fazer umas
perguntinhas para vocé?

Marcia: Uhuuum.

Pesquisadora: Td... Podem responder o que vocés quiserem,
td bom? Sobre o que é essa exposig¢do aqui? Essa parte do
museu é sobre o qué? O qué fala?

Irma: Que... que falou aqui... que os computadores... que que
falou ?

Pesquisadora: Qual é o seu nome?

Irma: Ana Jiilia.

Pesquisadora: Isso mesmo, Ana Jiilia, pode ajudar. O qué
falou esses computadores, o que estdo falando essas
televisoes... esses aparelhos... o que fala?

Irma: Fala de rato, fala de qué?

Pesquisadora: O que fala... o que vocé acha que é?

Danilo: E pra lavar as mdos quando tiver com bactéria.

Conexao com o
conhecimento

Pesquisadora: E pra lavar a mao quando tiver com bactéria
né... é uma coisa que fala... que mais que fala aqui?

Irma: Lavara?

Marcia: Maca.

Pesquisadora: Pra lavar a maga... que outra coisa que vocé
viu?

Marcia: Acho que isso...

Irma: So isso?

Pesquisadora: So isso? E se eu falar para vocés que essa
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exposicdo é sobre microbios... é verdade? Vocés concordam?
Que ¢ sobre microbios. O que é microbio para vocé Danilo?

Danilo: Quando uma maca estd suja.

Conexao entre
elementos da exposi¢ao/
Explicacdo

Pesquisadora: Uma maca estd suja ela tem microbios... e as
bactérias estdo aonde?

Danilo: Nas maos.

Conexao com o
conhecimento

Pesquisadora: Nas mdos... o que vocé acha Mdrcia?

Marcia: Na macad... a bactéria td por exemplo ela estd na
magd... mas antes de comer... a gente tem que lavar... como...
alguns... vezes... o Daniel ele pega uma maga... e a gente ndo
lava... ai o que que a mamde fala... Daniel, lava.

Conexao com a vida
pessoal

Pesquisadora: O que acontece se a gente comer uma magda
sem lavar... o que pode acontecer com a gente. Porque que
tem que lavar a ma¢a?

Irma: Porque se ndo tivesse um motivo ninguém ia lavar...
Por qué tem que lavar?

Pesquisadora: Agora uma coisa... em que lugar serd que vive
esses...essas bactérias? So na mdo... s6 na maga? Ali
naquela televisdo, o... que fala naquele video ali? Sobre o
qué?

Danilo: Sobre ... o mar.

Pesquisadora: O que tem ld no fundo do mar?

Marcia: Na gota de dgua tem vdrios bichinhos.

Nomeacao/ Conexao
entre elementos da
exposi¢ao.

Pesquisadora: Na gota de dgua tem vdrios bichinhos... tem o
que ld no mar... tubardo... que mais?

Danilo: Baleia.

Pesquisadora: Baleia. E bactéria tem? No fundo do mar,
ndo? E vocés acham que no nosso corpo tem bactéria?

Marcia: Eu acho que sim.

Suposi¢ao

Pesquisadora: Que parte do corpo vocé acha que tem?

Marcia: Na mdo... no pé (risadas)

Conexao com
conhecimento

Pesquisadora: No pé... bactéria no pé... onde mais? Td bom..
SO na mdo e no pé?

Marcia: E.

Pesquisadora: Agora qual é o tamanho desses... dessas
bactérias?

Marcia: Minisculas.

Caracterizagdo

Pesquisadora: Miniisculas... o que vocé acha Danilo?
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Conexao com

Danilo: Quando nao lava a mao. conhecimento
Pesquisadora: Isso quando ndo lava a mdo... mas a gente

consegue enxergar essas bactérias? Vocé vé ela na mdo antes

de lavar?... Que tamanho que elas sdo?

Marcia: Pra mim ndo é de nenhum tamanho é...

Minusculésima. Caracterizagdo

Pesquisadora: Minusculésima... agora como que a gente faz
entdo para enxergar essas bactérias?

Marcia: Microscopio.

Conexdo entre
elementos da exposi¢ao
e/ou Conexao com o
conhecimento

Pesquisadora: Microscopio... excelente... o microscépio que
que ele faz serd? Que a gente consegue enxergar mais? Que a
gente consegue enxergar a bactéria nele? Vocés viram o
microscopio ali?

Marcia: Sim.

Pesquisadora: E o que que... pra que que serve o
microscopio?

Danilo: Pra gente ouvir.

Explicacdo

Pesquisadora: Pra gente ouvir?

Irma: Ndo, Dani.

Pesquisadora: Aquele ali, o.

Irma: Que aumenta. Pra que que serve?

Danilo: Pra gente olhar.

Explicacdo

Pesquisadora: Pra gente olhar... olhar e vé o que no
microscopio?

Marcia: As bactérias.

Nomeagao

Pesquisadora: As bactérias... muito bem. Agora se vocés dois
tivessem que ir... ld na escola... na escola de vocés... tivessem
que contar ld para os amiguinhos de vocés o que vocés viram
nessa... nesse museu o que que vocés falariam para eles? O
que vocé contaria para os amiguinhos da escola? O que que
voceé viu?

Danilo: Bactéria.

Nomeagao

Pesquisadora: Bactéria.. E vocé Mdrcia?

Marcia: Eu também... Bactéria.

Nomeagao

Pesquisadora: E o que que vocés mais gostaram?

Marcia: Das cobras.

Pesquisadora: Das cobras... ndo é das bactérias. (risadas)

Afetividade

Pesquisadora: E vocé, Danilo?

Marcia: Dagqui... é mais daquele homem...

Afetividade
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Pesquisadora: Ah! Aquele homem... de roupa assim.... O
médico de antigamente... E vocé Danilo do que mais vocé

gostou? Desse museu... de qual peca vocé gostou? Daqui...

que vocé mais gostou?

Danilo: Jogar. Afetividade
Pesquisadora: Jogar... qual jogo que é?
Danilo: Do mar. Afetividade

Pesquisadora: Obrigada, viu meninos.
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