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RESUMO

ISZLAJI, C. A crianca nos museus de ciéncias: analise da eg@osMundo da
Crianca do Museu de Ciéncias e Tecnologia da PUORSsertacao de Mestrado,
Interunidades, Area de concentracdo — Biologiavémsidade de Séo Paulo, S&o Paulo,
2012.

O estudo em questao teve como objetivo principalisar se e como 0S museus de
ciéncias levam em consideracdo a crianca pequenauas acoes, em especial a
exposicdo. Para tal, a pesquisa visou a compreel@séoncepcao de crianca e infancia
a partir das mudancas ao longo do tempo, atrav&gritecipais tedricos da area. Nesta
pesquisa a concepcao de crianca e infancia estfarfientada nas discussbes de
Vygotsky, cuja teoria caminha numa perspectivadhisi-cultural. A crianga que
emerge dos estudos dessa teoria € uma crianca eosgreendida como sujeito
histérico, social e cultural, uma vez que ela ieficia e é influenciada pelos
determinantes que constituem a formacgé&o socialabsg encontra inserida. A escolha
do contexto da pesquisa baseou-se nos resultadagiekiionario enviado para 0s
museus de ciéncias brasileiros com objetivo de arage instituicdes que desenvolvem
exposicdes e/ou acdes educativas voltadas parblicginfantil. Para este projeto, foi
selecionada a exposicdo Mundo da CriangaMuseu de Ciéncia e Tecnologia da
PUCRS por apresentar uma area destinada para criancasnzexjde 3 a 6 anos. Por se
configurar como uma pesquisa qualitativa a coletadddos se deu por meio de
entrevistas ao conceptor da exposicao investidsa,como, 0 supervisor da monitoria
€ uma monitora, a observacao da exposicao e adalsenental. Para a fundamentacao
da andlise foram criadas categorias, a partir dessppostos da teoria histoérico-
cultural, de Vygotsky, com o objetivo de caractmriza concepcdo de crianca
apresentada na exposi¢cdo para criangas pequenasatégorias elaboradas foram:
organizacdo do espaco fisico e social, formas qeesgdo infantil e a formacéo de
conceitos. Dessa forma, a andlise foi dividida s nomentos: primeiro foi analisado
0 espaco museal da exposicdo como um todo; segusnaparatos que proporcionam as
formas de expressao infantis, como a brincadeidesenho, a imaginacao; por ultimo
0s aparatos da exposicado estimulam a formacao meeitos. Contudo, é importante
destacar sdo poucos 0s museus de ciéncias queeposposicdes destinadas a
crianca, sendo que a grande maioria atendem ebteE@@m atividades pontuais na
exposicao de longa duragdo. A exposicao estudadseapga em suas intengdes e por
meio de seus aparatos e espaco fisico, possil@lidagromover o desenvolvimento da
crianca. Por fim, entendemos que este trabalhoribaimt com a determinagéo de
elementos que podem ser considerados pela equipeate@d dos museus como
parametro para o processo de concepc¢éo de umagigusltada para crianca.

Palavras-chave: Educacdo né&o-formal. Criancas. Museu de ciénciacaotogia.
Concepcao de infancia.
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ABSTRACT

ISZLAJI, C. The child in science museums: analysis of the #idnbANorld’s Children
Museum of Science and Technology PUOR&ster’s Dissertation, Interunidades, Area
de concentracéo — Biologia. Universidade de Sa®wP&éo Paulo, 2012.

The present study aimed to examine whether and $mence museums take into
consideration the young child in their actions xhibitions. To this end, the research
aimed to understand the concept of children andifobod from the changes over time.
In this research, the conception of children anttihbod is based on the discussions of
Vygotsky, whose theory is oriented in a historicaltural perspective. The child who
emerges from studies of this theory is a childeaihderstood as a historical, social and
cultural, since he influences and is influenceddbterminants that constitute the social
formation in which it is inserted. The choice oéttontext of the research was based on
the results of the questionnaire sent to the Beazicience museums in order to map
the institutions to develop exhibits and / or edwcel interventions for children. For
this study, we selected the exhibition World’s @tah Museum of Science and
Technology PUCRS, by presenting a designed areahitdren 3-6 years. Configured
as a qualitative research, the data collected Wwamigh interviews investigating the
designer of the exhibition, the supervisor monitgriand monitoring, as well as the
observation of the exhibition and documental ansly§o perform the data analysis,
categories were created from the assumptions afraldhistorical theory of Vygotsky,
in order to characterize the conception of thedcpiesented in the exhibition for young
children. The categories developed were: orgamizatf the physical and social forms
of expression and the formation of children's cpit&eThus, the analysis was divided
into three moments. At first we analyzed the musexibition in their space as a
whole, in the second moment, we analyzed the aps@s that provide forms of
expression for children, such as play, drawing,gmation, and finally we analyzed the
apparatus of the exhibition that stimulate the fation of concepts. However, it is
important to note that there are few science musetlnat have exhibits designed for
children, and most public activities answer thisnpan the long term displays. The
exhibition features studied in their intentions @htough their equipment and space,
ways of promoting child development. Finally, weli®ee that this work brings
important contributions to the determination ofneémts that can be considered by the
teams responsible for the educational activitieemoseums, such as parameters for the
process design for the exhibits for children.

Key words: Non-formal education. Children. Science and Tetdmo Museums.
Childhood Conceptions.
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INTRODUCAO

(...) a importancia de uma coisa ndao se mede cdm fi
métrica nem com balangas nem com barémetros etc.
Que a importancia de uma coisa ha que ser medida
pelo encantamento que a coisa produza em nos.
Assim um passarinho nas méos de uma crianca é mais
importante para ela do que a Cordilheira dos Andes

(...).
Manoel de Barros (Memorias inventadas: a segunda
infancia)

A educacdo é uma das funcdes centrais do museunlcayacteriza-se por ser
um espaco de educacgao ndo-formal, que tem combwvobgivulgar o bem cultural. Em
consonancia, Margarida Nilda Barreto Angeli (1968jnpreende que o museu € uma
instancia educativa da sociedade — entendendo eagilu como indissociavel da
cultura.

Cabe deixar claro, aqui, que assumo a definicataddgelo ICOM, pela qual
entende-se que 0s museus como instituicbes perteaneam fins lucrativos, a servico
da sociedade e do seu desenvolvimento, abertosildicp e que adquire, conserva,
investiga, difunde e expde os testemunhos matet@iser humano e de seu entorno,
para a educacao e o deleite da sociedade.

Além das instituicbes designadas como “museus’caesiderardo incluidas
nesta definicdo: os sitios e 0s monumentos nafuaeEjsieoldgicos e etnograficos; os
sitios e os monumentos historicos de carater magieol, que adquirem, conservam e
difundem a prova material dos povos e de seu emt@s instituicbes que conservam
colecdes e exibem exemplares vivos de vegetaigreasr) como os jardins zooldgicos,
boténicos e aquarios; os centros de ciéncia e taldoe as galerias de exposi¢cdo nado
comerciais; os institutos de conservacao e asigsléde exposicao; 0s parques naturais;
etc.

Os museus de ciéncias sdo considerados hoje cqmagossde educagédo néo
formal e de divulgagéo cientifica para diferentébligos e, além disso, sdo locais de
aproximacao entre a producao do conhecimento ficené a sociedade. Essa afirmacao

tem por base diversas investigacdes que buscanreentger as dimensdes educacional

1 A concepcdo de museu assumida aqui é a definjp@wada na 202 Assembleia Geral, em Barcelona,
Espanha, em 6 de julho de 2001 pelo Internacionah€@l of Museums (http://icom.museum/).
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e comunicacional desses locais (HOOPER-GREENHI9941 MARANDINO, 2001;
SOUZA, 2009).

Ao longo dos anos, tanto a pesquisa quanto ascasateducacionais e
comunicacionais relacionadas as exposicbes e/audates em museus tém se
intensificado, tornando-se cada vez mais um cang@rdducdo de conhecimento
(CAZELLI; MARANDINO; STUDART, 2003). A maioria dasvestigacoes realizadas
hoje no campo da educacdo em museus se direciosa eocupa com o publico que
visita estes locais, seja na perspectiva de levaséas interesses, impressoes,
conhecimentos, seja para avaliar a efetividadeag@dss do ponto de vista do lazer e da
aprendizagem (MARANDINO, 2003).

Essas investigagdes tém crescido acentuadament@timoss anos, enfocando
aspectos de aprendizagem, avaliagdo de publicaigdigdo cientifica, analise de
exposicoes e das acdes educativas promovidas pelesus, relacdo museu/escola,
entre outros enfoques (CAZELLI, 1992; VALENTE, 199%ALCAO, 1999;
BIZERRA, 2009; SOUZA, 2009; MARTINS, 2006).

Essas pesquisas vém auxiliando os profissionaisuseus a conceber e planejar
exposicoes e acdes educativas que melhor atendastassidades e aos interesses de
diferentes publicos. Um dos maiores desafios dasemsiesta justamente em responder
a multiplicidade de interesses e perfis de pubbemdo necesséaria uma adequacao dos
meios utilizados nos processos educativos parahjildas a acessibilidade intelectual e
atitudinal na construcao de conhecimentos em cdaogeéspecificos.

A partir do século XX, ocorreu uma importante mu@amos espacos e nas
acoes voltadas para o publico nos museus. Nesgedpedesenvolveram, de forma
mais densa, programas e atividades voltadas parariaslos publicos, como criancas e
jovens, escolares e familias, buscando atendelirseussses e 0s objetivos de educacao
e divulgacao do proprio museu (MARANDINO, 2008).

Considerando a exposicdo como um meio de comumcagie 0 MUSeU e seus
visitantes, € essencial que o profissional do muksnine ndo s6 0 assunto exposto,
mas também compreenda os visitantes e saiba ereslv@a exposicdo. Entdo, as
pesquisas que envolvem compreender o entusiasnmieresse e a expectativas do
visitante, em relacdo ao tema de uma exposicdopomimnam informacdes
fundamentais para os profissionais dos museus, ajientardo no processo de

elaboracao da exposicao.



Introducdo

Por isso, os setores educativos dos museus devamr déguns aspectos para
desenvolverem exposicoes ou agdes educativas aimetivo de promover a interacao
e a aprendizagem social no espaco museal. Algdas gderiam: definir claramente os
objetivos educativos de acordo com o publico, ogetmos abordados, as formas e as
estratégias usadas na visita ou na atividade, idéfinelementos museograficos e
considerando a interatividade do objeto com oamsé.

Quando observamos os comportamentos dos visitamtedacdo de interagao
com 0s objetos expostos durante a visitacdo no umasaprendizagem aparece como
um dos principais eixos tematicos das pesquisasaetinais realizadas nesses locais.

Dessa forma, existem muitas pesquisas com diverdogjues da aprendizagem
nesses locais, levando em conta como a aprendiza@emronsiderada pelos
pesquisadores em educacdo em museus (Falk, 20R1Diexking, 2000, Allen, 2002
apud BIZERRA, 2009), quais elementos sao envolvidogpruresso de aprendizagem
de familias e grupos escolares (BIZERRA, 2009; AZHQ3) e quais interacdes
ocorrem entre 0s visitantes e os educadores (mbumonitores, objetos, conversacoes
entre os individuos) no processo de aprendizageAiR(FA, 2006; GASPAR, 1993;
FALCAO, 1999; SAPIRAS, 2007; ALLEN, 2002).

Os museus vém incorporando as mais diversas foamasstrumentos para
implementar a comunicacdo com a sociedade atrayésxposi¢cdes, dos programas
educativos, da pesquisa e producéao cientificapdbbcactes e das atividades de lazer
cultural. Dessa forma, a exposicéo é considerant aon instrumento de exceléncia da
comunicacao dos museus, pois € atraves dela qutitaicdo pode oferecer uma visédo
de ideias, além de comunicar a tematica objetigiedBbrma clara e compreensivel aos
diversos tipos de publico.

Entdo, ha a necessidade de os profissionais deususalizarem pesquisas
sobre a concepcao de exposicdo, para refletir daneza sobre a importancia e o
significado cultural de cada objeto exposto e tampéra avaliar se estes formam um
conjunto coerente com a proposta museologica gpeetende passar.

Sanjad e Branddo (2008) afirmam que as pesquisas s dindmica da
concepcao de exposicOes permitem avaliar até go® @o politica curatorial de um
museu é pensada de maneira abrangente; se levansideracao o potencial do acervo
como canal de comunicagéo entre a instituicioceiadade e, além disso, se as metas e

0s objetivos tracados tém o impacto desejado jdotoublico.
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Atualmente, os pesquisadores da area de educacdomaseus VEm
concentrando esfor¢cos para compreender a rela¢gé® @rpublico e a instituicdo, a
partir da comunicacdo que ocorre no interior damm@gduscando um refinamento de
suas acoes e do atendimento ao publicoeshsdos de publicospmo sdo comumente
chamados, delimitam um amplo campo que englobaajue os visitantes fazem das
exposicoes e das acgOes educativas desenvolvidas pelseus, fornecendo novos
entendimentos sobre a experiéncia museal do visjtassim como informagdes sobre
as suas expectativas, motivacoes e preferéncias.

Nesta perspectiva, os estudos de publico englobideneikes temas como
pesquisas que buscam conhecer o publico visitant@oevisitante (perfil, gostos,
habitos e caracteristicas o perfil socio-demogodfipadrdoes de comportamento e
interacdo de diferentes grupos no museu (escealanilifs, criancas), aprendizagem e
motivacdes, expectativas e planejamento da vidgaim sendo, podemos caracterizar
alguns tipos de publico que visitam 0s museus, tais0, 0 publico escolar,
considerado a grande maioria do publico visitam® museus, devido a parceria entre
as instituicbes; os grupos familiares vém se ctuistio um grupo homogéneo de
frequentadores de museus; publico especializadepsstitui por artistas, cientistas,
académicos e estudantes de graduacao; gruposzadaside terceira idade; portadores
de necessidades especiais e entre outros.

De acordo com Studart (2000), ha um esforco dogusugara fornecer servigos
mais adequados para diferentes publicos, os qoaisgaram a prestar mais atencédo ao
fornecimento de programas especiais e atividadegpqderiam atrair diversos grupos e
atender uma variedade de habilidades. Por estass,azlguns profissionais que atuam
nos museus apontam a necessidade de refletir smbpapel educacional e de
socializacdo que envolve esses diferentes publicos.

Dentre os diferentes publicos que visitam os mysaugianca pequena visita
estes espagos, principalmente com a escola e casnfamiliares. Pesquisas sobre o
grupo familiar em museus tém crescido nos ultimassando s6 porque frequentam
estes espacos, mas também porque os pais podemlasts seus filhos a visitar essa
instituicdo e apoiar as criangcas em seus proceesagrendizagem em um museu.

No estudo desenvolvido por Adriana Mortara Alme{@809) mostra que a
grande parte das criangas visita 0s museus comfaeuigares, com uma forma de

educacao voltada para as criancas. Os resultadtsseltudo revelam qua fnotivagcao
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de levar criancas ao museu foi educacional, tardeentido escolar e formal, quanto
no desenvolvimento do “gosto pela ciérig@LMEIDA, 2009, p. 140).

Dessa forma, podemos afirmar que os adultos bugsses espacos a fim de
oferecer uma experiéncia educativo-cultural prazserpara as criangas. Porém, os
profissionais de museus afirmam que para atendmn@ifias e as criancas é necessario
um planejamento de atividades e exposicfes diradasia esse publico, um ambiente
especialmente concebida para as criangas dentrmud®u que atendam tanto aos
interesses dos adultos (pais e acompanhantes)ogdasitcriancas e que esse ambiente
favoreca as interacdes entre eles.

O foco dessa pesquisa é analisar uma exposicé&motiagla & crianca pequena
num museu de ciéncia e tecnologia. Assim sendomgortante destacar quais
concepcOes de crianca e de infancia assumimos pesjaisa, ja que a nossa intencéao é
identificar que perspectiva de crianca esta presenmt uma exposicdo voltada a essa
faixa etéaria.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacao dnfil (RCNEI)
compreende a crianga como um sujeito real e cancmpie se situa social e
historicamente; um ser Unico, com suas particidded e diferencas, que pensa, opina,
discorda e constrGi seus conhecimentos a partiindesacées que estabelece com as
outras pessoas e com 0 meio. Ou seja, a criangauj@ito ativo e construtor da sua

identidade e da sua historia.

A crianca como todo ser humano é um sujeito seclabtorico e faz
parte de uma organizacdo familiar que estd insedda uma
sociedade, com uma determinada cultura, em um mndieido
momento histdrico. E profundamente marcada pela raecial em
gue se desenvolve, mas também o marca (BRASIL,,1898. 21-
22).

Os Parametros Nacionais de Qualidade para a Educagéantil (BRASIL,
2006a), lancados apos o RCNEI, referendam, do pdetwista da concepcao de
infancia, o que apresentamos acima. No documentdaaca € um sujeito social e
histérico que esta inserido em uma sociedade nhpgutlha de uma determinada
cultura. E profundamente marcada pelo meio soacial qeie se desenvolve, mas
também contribui com ele. A crianga, assim, ndom& wbstracdo, mas um ser
produtor e produto da historia e da cultura.

Diante do apresentado, entendemos, que assim cdR@N&I, osParametros

Nacionais de Qualidade para a Educacdo Infapgrcebem a crianga como sujeito
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social e histérico, produtora de cultura, que Rierfciada pelo meio, mas que também
o influencia.

O documentdPolitica Nacional de Educacao Infantil: pelo diritlas criangas
de zero a seis anos a Educa¢®RASIL, 2006b) mostra que, atualmente, emerge uma
nova concepcdo de crianga como criadora, capazstadetecer multiplas relacoes,
sujeito de direitos, um ser sdcio-histérico, produle cultura e nela inserido.

Esta concepcéo de crianca e de infancia, como pusi@erceber a partir das
datas de publicacdo dos referidos documentos, eathosproposta recentemente pelos
caminhos oficiais e sua disseminacdo vem caminhdadoaneira lenta na sociedade,
enfrentando algumas vezes resisténcias e embaiesmvendo debates sobre como
deve ser a educacdo desses sujeitos, seja na,ese@anos demais espagos de
educagdo, Como 0S museus.

A promocdo de exposicoes e a realizacdo de ateglalidicas que
proporcionem experiéncias de aprendizagem a hrsirelementos expositivos para a
crianga sao funcdes da equipe de educadores cama ats museus de ciéncias. Diante
disso, é possivel afirmar que os curadores desseseu® estdo cada vez mais
interessados na busca de ferramentas para divallgé@ncia para esse publico; porém,
existem alguns desafios em como transmitir temaséeia para as criangas, de forma
instigante e despertando a curiosidade e, a0 mésmmmo, apresentando uma visdo da
ciéncia, que auxilie na compreensédo do seu cobdeado funcionamento do mundo a
sua volta.

Para isso, € necessario respeitar a especificidadefancia, valorizando seus
saberes, criando espagos de autonomia, de imagindgdinguagens expressivas e de
iniciativa para a exploracdo e a experimentacdmg pacompreensdao do mundo ao
redor. Pois sabemos que as criancas expressaniizandbd diversas linguagens, com
as quais constroem a si mesmas e as culturas assegtéo inseridas (GOBBI, 2010).

Conforme Castelfranchat al (2008, p. 13) ao divulgar a ciéncia para o p@ablic
infantil & preciso:

[...] antes de tudo, escutar as criancas, entendgre elas sabem
sobre ciéncia e os cientistas e, a partir dai,tagingm didlogo. Para o
pesquisador, a percepgdo que as criancas témraaceétecnologia,
seu imaginario sobre a figura do cientista e opamel ha sociedade,
pode representar uma janela de observacao surpraerdhs relacées
entre ciéncia, tecnologia e sociedade.
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Leite (2004) também enfatiza que, em uma visitar@daca em museu de arte, 0
educador e/ou mediador tem que ser interessadgigsa@elas obras, transmitindo
prazer, pulsdo, naquilo que esta sendo contempletis criancas, a qual devemos
saber ouvir e para qual devemos procurar respatelésrma clara, sem infantilizar o
discurso. Nesse sentido, a autora di&id’' € verdade que nao ha espaco para a crianca
e gue a cultura da infancia é a cultura do siléneinds é que pouco sabemos ouvi-las!
(Idem,2001, p. 55).

Por sua vez, Kramer (1998) enfatiza a importancacampo das producoes
culturais, como 0S museus, 0S quais proporcionargri@gnga 0S processos de
socializagdo e de construcdo do saber, pois ééatder dimensdo pedagogica do museu
que a crianga tem a oportunidade da experiéndiarabkignificativa.

Segundo Santos (19@pudLEITE, 2005), algumas bibliografias especializadas
em museus ja enfatizam que o publico infantil teerenido maior atencdo nesses
locais. Santos, ressalta, porém, que esse pubficoéncontemplado nas propostas
educativas. Nesse sentido, podemos refletir solbbedagdo da crianga com os espacos
culturais, que acaba ainda por participar muitosncaimo uma espectadora distante e
nao como contempladora ativa da cultura.

De acordo com Leite (2004) e Gobbi (2010) é neciEssénpliar 0s espacos
culturais para as criancas, de forma que favorexmexpressdes de suas ideias, sendo
consideradas como sujeitos que constroem seu s nas constantes relacées com
0S outros e o com 0 meio social e cultural no gstlo inseridas.

Para isso, € fundamental que os museus possibgitecniancas o acesso direto
as colecbes expostas; para haver a possibilidadiswldizacdo dos objetos na altura de
seus olhos; a facilidade na inteligibilidade dogtds das legendas; as chances de
participacdo em propostas desafiadoras, ludicasagvas que levem em conta seus
conhecimentos prévios e que estimulem sua imaginacsuas diferentes linguagens
expressivas; o0 acesso, de forma critica e reflexaas diferentes conhecimentos
adquiridos; e a participacdo ativa, nas quais szaseja ouvida, para que favoreceram
as criancas, desde bem pequenas, uma experiéncguesedora nestes espacos
educativos. Nossa pesquisa, desse modo, buscanexadaperceber se é essa crianca

gue os museus de ciéncias consideram ao pensagiiezseducativas e exposicoes.
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1.1. MOTIVACAO DA PESQUISA

A pesquisa que aqui se desenha tem origem em tagdes que acompanharam
a pesquisadora na vivéncia e na pratica como edtecad Nacleo de Educacéo Terra
Firme do Museu Bioldgico do Instituto Butantan,beleando atividades educativas para
diferentes publicos, principalmente para o infantil

Vale destacar que minha aproximacédo com a edueagduouseu aconteceu em
decorréncia da participacdo de um projeto de psaquo Museu Biologico do Instituto
Butantan em 2007, intitulado Nucleo de EducacaoCédmcias do Instituto Butantan,
com a elaboracéo de aulas com tematicas relacisradalecdo do museu, a elaboracéo
de jogos e apostilas educativas e a publicacdo rtigos sobre os materiais
desenvolvidos neste projeto. A partir daquele mdo)gmassei a participar de cursos,
encontros na area de educacgédo ndo-formal e degdgdo cientifica, mas o ponto mais
importante foi a minha insercdo num grupo de pssqu GEENF — Grupo de Estudos
em Educacdo N&o-Formal e Divulgacdo Cientifica dauklade de Educacdo da
Universidade de S&o Paulo, coordenado pela Proféeg3autora Martha Marandino,
com o intuito de aproximar-me das pesquisas rekzaesse campo de conhecimento.

O fato de estar no museu como educadora, e deeregglescolas com criancas,
jovens e professores para as visitas as exposit@esurgir muitas questdes. Para
compreender este universo, em 2008 inseri-me n@gensmlade para o curso de
mestrado, com a intencdo de realizar uma pesquisadi@logasse com as propostas
educativas dos museus para o publico infantil.

Nesse sentido, surgiram algumas questdes de pasquis

1) Os museus de ciéncias brasileiros possuem aciestivas e/ou exposicdes
voltadas para a crianca pequena? Em caso pogjtiats acdes sao essas?

2) Com relacédo as exposi¢cdes, 0s museus de cignasasiem como publico-
alvo as criancas pequenas?

3) Quando possuem, como S&80 essas exposicdes? Quaispios sao
considerados para elaboracdo de uma exposicadagltaa esse publico?

4) Como a crianga pequena € considerada na exp@sizdue se espera dela?

Quais concepcoes de crianca pequena que subjansiEio?

Minhas interrogacdes conduziram-me a um estudo mgrsfundado deste

assunto, levando-me a pesquisa e a leitura deogrtijssertacfes e teses. Realizei
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levantamento, junto ao banco de teses e dissestaigi®ortal Capéso qual buscou
identificar o material a partir das seguintes pasichave: crianca e museu (encontrei 6
dissertagOes e 1 tese); infancia e museu (encdntlissertacoes e 1 tese); e criangas no
museu (4 dissertacdes e 4 teses).

Entre as producdes académicas encontradas, folaciosadas aquelas que,
apos a leitura dos resumos e/ou da introducgdo,ranast a relacdo da criangca com o
museu como tema central da pesquisa. A partiritladedos resumos dessas pesquisas,
destaco aquelas que mais dialogam com esta e @&s mais me apropriei: Moura
(2005); Ganzer (2007); Flores (2007); Francoio @P®eddig (2007); Leite, (2001);
Compagnoni, (2009); Pereira, (2005).

Apos a leitura dos trabalhos, encontrados numagimanevisao de literatura em
teses e dissertacdes no Brasil, por meio do PGARES, pudemos verificar que a
maioria das pesquisas relacionadas ao nosso fogesdgiisa séo realizadas em museus
de arte, museus de infancia e museus do bringunédagendo sido encontrada nenhuma
pesquisa com os museus de ciéncia. Este dadooefargmportancia de desenvolver
estudos que possam analisar se e como as expod&desseus de ciéncias levam em

consideracao o publico infantil.

1.2. OBJETIVOS DA PESQUISA

O trabalho tem como objetivo analisar se e commwseus de ciéncias levam em
consideracao a crianca pequena em suas acoespecaba exposicao.
Dentre os objetivos especificos destacam-se
» Caracterizar as a¢c0es educativas, incluindo a e@dmwsle museus de ciéncias
brasileiros voltadas para crianca pequena.
» Descrever os principios que fundamentam a elabordeduma exposicao de
museus de ciéncias voltadas para crianca pequena.
» Caracterizar a concepcao de crianca pequena sotgaesn uma exposicao de

museus de ciéncias elaborada para esse publico.

2 Disponivel em: http://capesdw.capes.gov.br/capesdw
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1.3. ESTRUTURA DO TRABALHO

Para proceder a esta investigacdo, apresentanseguar a forma como este
documento foi organizado. No capitulo 2 “Educac&@oaianca pequena: perspectivas
para a pedagogia da infancia”, exponho primeiraen@hljuns caminhos da pesquisa
sobre a Educacao Infantil, a qual se consolida com@ampo particular (denominado
de Pedagogia da Educacéao Infantil), no qual seeaeidm as concepcdes sobre crianca
e sobre educacdo. A partir dessa introdugcdo, apeses uma breve explanagao
histérica sobre a concepcao de crianca e de iaacpartir do historiador Philippe
Ariés e das contribuicbes dos tedricos como Rousdeastalozzi, Froebel, Dewey,
Montessori, Decroly, Freinet, Piaget, Vygotsky, Wfale Bruner, considerando os
fatores historicos, econdmicos, sociais e politdagpedagogia que estdo diretamente
relacionados a questdo da concepcdo de criancafamciem (CAMBI, 1999;
HEYWOOD, 2004).

Em seguida, abordamos alguns aspectos teoricos aaancepcao de infancia e
crianca a partir de diversas areas, como a histfsianfancia, a antropologia, a
sociologia, que vao oferecer diferentes interpfieagdas caracteristicas infantis e das
relacdes estabelecidas entre seus pares e ossadNitdinal desse capitulo € abordada
com mais profundidade a teoria de Vygotsky (19887), buscando entender como a
crianca é considerada nos seus estudos e també&anbosrelacionar alguns principios
ou elementos que possam ser identificados numacgré&ducativa para crianca
pequena.

No capitulo 3, intitulado “Museu, Educacdo e Crafgquena’, apresentamos
uma breve introducdo a trajetéria historica dos eusisde ciéncias, enfatizando as
mudancas dos papéis educativo e comunicativo desssesus, no intuito de mostrar
como eles vém se modificando e tornando-se um espaglivulgacao cientifica e de
educacao nao-formal. Abordo também nesse capitidorgimento internacional dos
museus de criangas e das exposi¢oes interatiaaede descoberta.

Em seguida, tratamos as especificidades dos mussusriangcas no mundo,
enfatizando a proposta de como realizar exposipaes esse publico. E, por ultimo,
descrevemos os resultados obtidos de um questoadviado aos museus de ciéncias
brasileiros, com o objetivo de realizar um levargato das exposicoes e das acgbes
educativas sobre ciéncias para criangas pequenas.



Introducdo

O capitulo 4, intitulado “Abordagem Metodologicalatamos do referencial
metodoldgico adotado, na perspectiva da abordageatitajiva, da definicdo do
universo da pesquisa - a exposicao “Mundo da Calamlp Museu de Ciéncia e
Tecnologia da Pontificia Catolica do Rio GrandeSdib - e dos instrumentos de coletas
de dados, e as formas de andlise dos dados.

No capitulo 5 a exposicdo “Mundo da Crianca” é descbem como a sua
constituicdo e os aparatos interativos que compdemposicdo. Os dados e a andlise
sao apresentados no capitulo 6.

O ultimo capitulo apontamos as consideracdes foaigesquisa, onde tratamos
algumas reflexdes sobre os resultados, de modscatolicomo a crianca é apresentada
na exposicao investigada, levando em conta osypestos da teoria historico-social de
Vygotsky.

Esperamos que esta pesquisa possa abrir canaisefldxdo para que
pesquisadores e profissionais da area de museusampogensar sobre quais
componentes das praticas pedagogicas para a edudac&rianca pequena Sao

fundamentais para as atividades educativas deset@®lpelos museus.
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CAPITULO 2 - EDUCACAO E A CRIANCA PEQUENA: PERSPECTIVAS
PARA A PEDAGOGIA DA INFANCIA

A crianca é feita de cem.
A crianga tem cem maos
cem pensamentos
cem modos de pensar
de jogar e de falar.
Cem modos de escutar
de maravilhar e de amar.
Cem alegrias para cantar e compreender...
(Poema: Ao Contrério, as cem existem — Loris Malagi

Neste capitulo, o objetivo é trazer a constituigdama Pedagogia da Educacéo
Infantil, enquanto campo de conhecimento particglae nos permite identificar um
intenso movimento de ruptura e reconstrucao deettmscsobre o lugar da crianca na
sociedade. Cabe ressaltar que nao serdo abordawchoprofundidade a educacgéo e o
cuidado de crianca de 0 a 6 anos em instituicodsddeacédo Infantil, como as creches
e as pré-escolas, ja que o foco desta pesquisa demtcomo 0S museus, que Sao
instituicdes culturais, concebem as criancas eeduaa¢do em suas praticas educativas,
COmo a exposicao.

A consolidacdo de uma Pedagogia da Infancia teré aibjeto de preocupacao
a prépria crianga, bem como, seus processos déita@@ como seres humanos em
diferentes contextos sociais, culturais, suas ddpdes intelectuais, criativas, estéticas,
expressivas e emocionais.

Atualmente, € possivel encontrar na area da Edada¢antii um movimento
investigativo em torno das criangas e suas infanaipartir da demanda advinda da
consolidacéo das instituicdes voltadas para a edocda crianca de 0 a 6 anos. Esse
movimento, de delinear uma trajetoria da pesquesaréa, e suas possibilidades no
interior do campo da educacéo, tem exigido a seieatdo das experiéncias positivas
da qualidade de educacao para crianga pequenacmtaibuicdes de diferentes areas
do conhecimento que favorecam a consolidagdo deRedagogia da Infancia e, em
particular, de uma “Pedagogia da Educacao InfafROCHA, 2002’.

De acordo com Pinazza (2004), o fortalecimentoidsistuicdes de Educacao

Infantil e a garantia de sua qualidade no Brasim@ em outras partes do mundo sé

% As expressdepedagogia da infanci@ pedagogia da educacéo infanfdram empregadas por Rocha
(1998), quando a autora esclareceu que a utilizdedterminologiapedagogia da educacao infantil
visava a demarcacédo dos limites territoriais decagiio de criancas pequenas em espacos institiionai
coletivos.
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poderdo ocorrer mediante a construcdo de uma Pgidaga Infancia, que congregue
conhecimento de diversas areas e, principalmenie,cqonsidere a especificidade da
crianca como cidada de direitos e produtora dai@ylimas que também necessita de
cuidados especiais das instituigdes.

Dessa forma, Kramer e Leite (1997), em seu artigestjuisando infancia e
educacao: um encontro com Walter Benjamin”, classii a infancia como campo

tematico de natureza interdisciplinar e colocam que

[...] o campo ndo é uniforme nem unanime, felizmebtiversas sao
as possibilidades de leitura e apropriacdo dasateadtiversas séo as
portas de entrada, as formas de abordagem, osiqmasitentos, 0s
temas de interesse, as estratégias adotadas. fsltaséoque aquele ser
paparicado ou moralizado, miniatura do homem, sénfen a
desabrochar, cresceu como estatuto tedrico (KRAMERTE, 1997
p. 25).

Para a consolidacdo desse campo tomemos como ustsgue a infancia nao
€ uma s0, ou seja, as criangas nao vivem a infaleciarma homogénea ou uniforme
em seus aspectos econdmicos, sociais ou cultunais, podemos afirmar que o que
identifica a crianca é o fato de se constituir e@nhumano de pouca idade e também
que a forma como ela vive este momento serd detadaipor condicbes sociais, por
tempos e espacos sociais proprios de cada corflRQAGHA, 2004).

Contudo, a infancia como categoria social ndo €ale estavel, pois sofre
permanentes mudancgas relacionadas com a insengéietaoda crian¢a na histéria e no
meio social. Kuhlmann Jr, (1997) ao examinar anaifaressalta que é preciso

(...) considerar a infancia como uma condi¢cdo @aca e reconhecé-
la como produtora da histéria. O conjunto de e@peias vividas por

ela em diferentes lugares histéricos, geograficaoa@ais é muito

mais do que uma representacdo dos adultos sohrfasstda vida.

Como bem afirma Cerisara (2002), a Educacéo Ihfsmtconfigura como tema
multidisciplinar e ainda enfrenta os desafios déci@acao dos diferentes campos
disciplinares, tais como a Sociologia, a Antrop@og Historia, a Psicologia, nos quais
a crianga tem que ser vista ndo apenas na suasimdaologica, mas como um ser
social em desenvolvimento, ou seja, considerarj@tstcrianca como objeto de sua
acao.

No campo da psicologia, as pesquisas tiveram foreéncia da teoria
construtivista piagetiana, que apontava para a on@gl crianga como sujeito no
processo educativo. Na visdo de Souza (1&6d ROCHA, 2004) a psicologia do



Educacdo e a crianca pequena: perspectivas para a pedagogia da
infdncia
desenvolvimento habitou-nos a pensar a criancaersgp@ctiva de um organismo em
formacdo, que se desenvolve por etapas e, além digsianca era vista em setores de
desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, mordihguistico.

Por outro lado, Rocha (2004), em seus estudostifiden pesquisas que vém
privilegiando as dimensfes contextuais das rela@ikgacionais-pedagogicas e a
constituicdo social do sujeito-crianca, levando@mta a heterogeneidade das formas
de contextualizagéo social da criancga.

Para Rocha (1998, p 162),

A multiplicidade e a simultaneidade das formaseteda crianca, que
nao vinham sendo consideradas pela pedagogia, aomagpontar
para a afirmacdo de um olhar cada vez preocupadapeender a
diversidade. Ainda que esta ndo seja mais tonical,gbusca-se
conhecer a criangca concreta considerando a suanpartsocial,
mencionando-se frequentemente a necessidade dederansas
determinac¢fes socioculturais, inerentes a pragdagogica.

Considerar a crianga como ser social, que tem ustaria, pertence a uma
classe social, estabelece relacbes segundo o seexio de origem e tem uma
linguagem, permite uma viséo de crianga como ciglae@dpouca idade, sujeito social e
histérico, criador de cultura. Essa condicdo atua gsentido de favorecer o
desenvolvimento, buscando alternativas para a Edocifantil que reconhecem o
saber da crianca adquirido no seu meio social dgemor e também no sentido de
oferecer atividades significativas, que permitaraxperiéncia cultural da crianca em
diversos ambientes de socializacdo (KRAMER, 1999).

Nessa direcdo, mesmo as pesquisas orientadasgmepm ala psicologia passam
a referenciar-se mais recentemente nas perspestiashistoricas, dando énfase nos
registros e nas descricbes das interacOes en@acas pequenas, entre criangas e
adultos, investigando como isso ocorre e quaigdattavorecem ou dificultam essas
interacfes no contexto educativo. Além disso, tambapresentaram contribuicdes para
refletir acerca das interacbes sociais e dos psosede insercdo das criangas nos
espacos coletivos, com intuito de identificar asnfs e os significados proprios da
crianga na produgédo da cultura (ROCHA, 2004).

Essas pesquisas recentes tém indicado elementasisaia Educacéo Infantil,
tais como a importancia da organizacdo do espagd pautonomia da crianca e o
fortalecimento das interagbes entre pares dissoaiadexclusividade da diregdo do
adulto. Ressalta-se, também, o valor de se resgatespaco da educacdo das criangas

pequenas as suas manifestacdes espontaneas, gmdsesua identidade social e
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respeitando seus direitos e seu acesso ao conimgjnaravés da brincadeira, da
interacdo, do afeto e da expressao das difereinmigigsajens como referéncia para as
praticas pedagogicas da Educacgédo Infantil.

Porém, as mudancas observadas na trajetéria doslosstrealizados na
psicologia, pautadas por uma perspectiva da criaaoga vir a ser, homogénea,
inacabada, que necessita ser estimulada pararatiaggrminados comportamentos
mostraram limitacdes. Nesse sentido, se promovede@slos processos de socializagao
e das caracteristicas infantis nos espacos edasatontribuindo para identificar as
formas e os significados proprios das criancasodugéao da cultura.

Portanto, dar voz as criancgas e pesquisar a pgarponto de vista delas tem sido
0 objetivo de uma nova frente de pesquisas, parhecer as formas de ser crianga no
interior das instituicbes educativas, com a aprex#o dos conhecimentos das areas da
sociologia da infancia e da antropologia, que reeoam a crian¢ga como sujeito, ndo so
como produto, mas como produtora de cultura (ROCHRA4).

As reflexdes abordadas acima tém como objetivo sdocompreender a
constituicdo da pedagogia enquanto ciéncia da edacanas também evidenciar uma
pedagogia que corresponda a diversidade e a hemmiogde das infancias, que tem
como pressuposto investigar os contornos do samgaie 0s processos de constituicao
da infancia e da sua educacdo, os quais implicamid®rar a crianca como agente
cultural e diverso, reconhecendo, sobretdaancia como tempo de direitos.

Diante dessas reflexdes, iremos prosseguir paraéminpo subitem deste
capitulo, cujo foco € trazer a trajetéria histérta concepcao de crianca e infancia,
através dos principais teoricos da area. Paraamigs essa exploracdo, facamos uso

das palavras de Mello (20@pudSOUZA, 2007, p. 142):

Se as concepgbes que temos sdo essenciais nadefao modo
como atuamos, parece que temos ai uma forte razdagfletir sobre
como nos, educadores, percebemos a crianca, casmmdemos suas
possibilidades e capacidades, a forma como pensajgues ela
aprende. Tais concepgles - a concepgdo de cridagprocesso de
conhecimento - e a maneira como entendemos a oelacd
desenvolvimento-aprendizagem e a relacdo apreradir@gsino
orientam nossa atitude ao organizar a préatica ez que
desenvolvemos. Uma andlise do que estamos fazendo
verdadeiramente pode comecar, entdo, por ai: prmglmnos que
conceito de crianga tem orientado nossa praticarieata as praticas
de um modo geral, e com isso tem determinado ascgsada
educacao da infancia.
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2.1. A CONCEPCAO DE CRIANCA E INFANCIA: ALGUMAS
INTERLOCUCOES HISTORICAS, SOCIAIS E CULTURAIS

Cem mundos para descobrir
Cem mundos para inventar
Uma centena de mundos para sonhar.
A crianca tem centenas de linguas (e cem, cem, cem)
Mas roubaram-lhe noventa e nove...
(Poema: Ao Contrario, as cem existem — Loris Malagi)

O que € a infancia? Quem é a crianca hoje? Coroorsgitui a ideia de infancia
ao longo dos tempos? As respostas a essas questi@@s conforme a concepcdo que
se tem delas. Entretanto, nesta pesquisa para eengar a crianca, precisamos,
inicialmente, pensar sobre o que ela € ou de queinaaa vemos.

A concepgéao de crianga sempre existiu na literasguvam sofrendo mudancas
significativas desde o inicio da Idade Moderna. Muds de uma concepcao de crianca
como umadulto em miniaturgpara uma crianca conser historico e social.

As discussdes sobre a infancia e a crianca témregsado diversos
pesquisadores e estudiosos nas diversas areas, b@toriadores, educadores,
sociblogos, psicologos e outros para conheceraups do desenvolvimento humano e
a trajetodria da infancia em diferentes lugaresrgesaos.

Para iniciar a trajetoria historica da ideia deamtia e de crianca, torna-se
necessario explicitar o que caracteriza cada umsedesonceitos. Segundo Barbosa
(2000 apud ZANONI, 2005, p.5),podemos diferencia-los da seguinte maneiaa:
criancas existiram desde sempre, desde o primerohamano, e a infancia como
construcao social, existe desde os séculos XVId"X

Quando falamos da palavra infancia, epistemologicaen abordamos alguém
sem fala e, portanto, ndo construtor de cultur@eBano-nos na obra de Vanti (2004)
que esclarece essa questao.

Segundo o estudo etimologico da palavra infancmartcula latindn
significa ndo, usada como prefixo, e do lafans, fantis participio
presente déiri, correspondente a falar, ter a faculdade da fateyd-
se 0 adjetivo latindnfans, infantis aquele que nado fala, que tem
pouca idade e que ainda € crianca. Assim, tambéadjetivo
infantilis, que diz respeito a crianga, infantil, e o suligtarinfantia
incapacidade de falar, dificuldade em se exprifdANTI, 2004,
p.13).
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Para Sarmento e Pintagud REDDIG, 2007, p. 77) o conceito de crianca e

infancia é diferente, agrupado em duas categorias:
(...) criangcas, como referentes empiricos cujo eoimfento exige a
atencdo aos fatores de diferenciacado e heterogalegidfiguram-se
ndo como uma redundancia ou uma sutileza analftiaa,como uma
necessidade incontornavel na definicdo de um casepestudos ou
investigacdo. Infancia, como categoria social gussinala os
elementos de homogeneidade deste grupo minoritario.

Sarmento e Pinto (1997) o mundo da crianca € ningterogéneo, por sempre
permitir o contato com varias realidades diferenti@s quais vai aprendendo valores e
estratégias que contribuem para a formacdo dedmrdidade pessoal e social. Ao
refletir sobre a infancia percebe-se também o seéter de construcdo historica, nas
relacdes sociais estabelecidas. Entdo, ndo podeiesque ha um conceito Unico de
infancia e de crianga, pois as diferentes cultmas diferentes épocas influenciaram
diretamente na construcao deste conceito.

Conforme Charlot (1979), a nocdo de infancia né@ ésndamentalmente
relacionada a Educacéo, porém, dificiilmente umaaete educacdo € concebida sem
nenhuma referéncia a infancia. Para Moraes (20@%ndo falamos da nocédo de
infancia é necessario considerar o contexto no sjugle e se desenvolve e também as
relacdes sociais nos seus aspectos econdmicasjdust culturais e politicos.

Essas concepcdes de infancia tanto no discurso mmooamo na producéo
cientifica nos mostram diferentes infancias coexdst num mesmo tempo e lugar,
como expressa Sarmento e Pinto (1997, p. 33):

(...) uns valorizam aquilo que a crianca ja € gdazaser, de facto,
uma crianga; outros, pelo contrario, enfatizam e lipe falta e o que
ela podera (ou deverd) vir a ser. Uns insistemmmaoitancia de
iniciacdo ao mundo adulto, outros defendem a nilzaks de
protecdo face a esse mundo. Uns encaram a crianga @€m agente
de competéncias e capacidades, outros realcamoadgilque ela
carece.

Para a analise da concepcéao de infancia, presentena exposicdo de museus
elaborada para crianca pequena nos ajuda, humigrimemento, apresentar como a
nocdo de infancia e de crianca foi modificando-eelango do tempo. Com essa
contextualizacdo historica e considerando as c@despde infancia e crianca que se
apresentam hoje, € a nossa intencao discutir, athéte, como elas se expressam

numa instituicdo cultural como um museu de ciéncias
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A abrangéncia do tema implica, contudo, num univels intricadas relagdes
sociais, econdmicas, culturais, com um viés hisboriporém necessario para a
compreensao da constituicdo do sujeito crianca aam constru¢do social e da sua
educacao na contemporaneidade.

As criancas se apresentam como ausentes da hiatéria Modernidade pelo
simples fato de que no passado, mais precisamantatiuidade a Idade Média, ndo
existia a chamada infancia enquanto objeto de disca nem esta figura cultural e
social que hoje conhecemos com 0 nome de criangas@ foi concebida ap6s o século
XVIIl com o advento da Idade Moderna (ZANONI, 2005)

Portanto, podemos dizer que, no mundo medieval, hdaa nenhuma
concepcdo de desenvolvimento infantil, nenhuma emgé@o de pré-requisitos de
aprendizagem sequencial, nenhuma concepc¢ao daesapho como preparacao para o
mundo adulto; ou seja, a falta dos conceitos deagdio, vergonha e alfabetizagéo sao
as razdes pelas quais o conceito de infancia éidswado como inexistente nesse
periodo (POSTMAN, 2005).

Uma referéncia amplamente utilizada em relacd@ma tda infancia é a obra de
Philippe Aries (1981), um historiador que, no liwistoria Social da Crianca e da
Familia, buscou identificar certas caracteristicas hiséérda infancia, situando-a como
produto da historia moderna. Para ele, o surgiméatom conceito de infancia se da a
partir do Mercantilismo, quando se alteram os setios e as relacdes frente a
infancia, modificando a propria estrutura social.

Em seu livro, o autor registra o movimento historpelo qual a crianca foi
ganhando centralidade, de tal forma a permitir argéncia desse sentimento a partir
do século XVII, na Europa. Por meio de um estudaagréafico, o historiador registra
trés momentos diferentes nos quais se pode peraaoercepcéo de crianca.

1 — O primeiro vai da antiguidade até o século Xdiando havia
majoritariamente uma diferenca em relacdo a criakéa vivia juntamente com os
adultos, em espacos indiferenciados, vestindostraegamelhantes e sendo tratada da
mesma forma que o adulto. A mortalidade infantl uito alta nesse periodo e o autor
hipotetiza que a indiferenca com relacdo as creusgadava por ndo se saber se ela
vingaria ou nao.

2 — O segundo surge a partir do século Xl e véiatséculo XVII. Nesse
momento, as criangas vao ganhando outra concepgao eegistradas nas pinturas de

forma diferenciada do adulto; no entanto, sdo imaps ora como adultos em
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miniaturas, ora como anjos. Mas, de uma forma ooudi&, 0 que Ariés registra é que,
passa-se a se falar muito sobre a crianca e fataige porque querem conhecé-la, para
corrigi-la e educé-la.

3 — O terceiro momento, segundo o autor no sécildll Xfaz emergir o
sentimento da infancia tal como concebemos atuamBesse modo, embora possa ser
percebida uma crescente diferenciacéo entre csam@alultos a partir do século XiIll,
sua consolidacéo e seu acolhimento no seio famitiarreram de forma mais acentuada
no século XVIIL.

Para este autor, a infancia precisa ser presewathicada. A preservacao diz
respeito ao estatuto da inocéncia atribuido a ¢aiam a educacdo diz respeito ao
sentimento de incompletude, de um sujeito que aimda é do qual devemos, nds
adultos, nos responsabilizar por aquilo que irtbser.

A contribuicdo de Ariés esta relacionada, portaatw,fato de ter atribuido a
infancia o estatuto de sentimento, construido hegide socialmente, variavel em
relacdo ao tempo, a cultura, ao momento historico.

Ariés (1981) explica que a crianca, no periodo el era tratada da mesma
forma que o adulto. Assim que ela tivesse condigbesviver sem os cuidados
constantes da mae ou de uma ama, ela ingressaeaindade dos adultos, sem maiores
diferencas além do tamanho fisico.

No periodo anterior a Idade Moderna, desconhec@ae@nca e ndo se tentava
representa-la, porque nao era percebida; ou qusedepresentava era sob forma de
uma pessoa em miniatura, em tamanho reduzido, etmy@afamilia do século XIX
organiza-se com a crianca no centro de suas praggep. Aries (1981) explica que
historicamente esta passagem da indiferenca ougdaréincia ou também da
centralidade da infancia se da através de doisefat@a escolarizacdo das criangas e a
crianca da familia conjugal burguesa como lugaafdigéo.

A ideia de infancia aparece, portanto, com a sadedcapitalista urbana-
industrial, na medida em que mudam a insercdo eapelpsocial da crianca na
comunidade. Conforme Kramer (1995, p. 19):

A ideia de infancia ndo existiu da mesma maneicéntrario, ela
aparece com a sociedade capitalista, urbano imalusta medida em
gue mudam a insercéo e o papel social da criancamanidade. Se,
na sociedade feudal, a crianca exercia o papelupvoddireto (“de

adulto”) assim que ultrapassava o periodo de attetatidade, na
sociedade burguesa ela passa a ser alguém queapseti cuidada,
escolarizada e preparada para a atuacdo futura. destceito de
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infancia é, pois determinado historicamente peldifitacdo nas
formas de organizacdo da sociedade.

Os estudos de Ariés (1981) tém sido referénciatantesem pesquisas sobre a
tematica, especialmente no que diz a respeitoado tom a infancia pela sociedade a
partir da Idade Média. Também o utilizamos comoerdicia; no entanto,
compreendendo algumas de suas limitagdes, apornpaddsuhlmann Jr. (1997), que
afirma que a transformacao observada em relagaf@@cia no decorrer da historia ndo
é linear e ascendente como descreve Ariés.

De qualguer modo, essas e ainda outras problerpd¢iga respeito da tese deste
autor s6 colocam em evidéncia sua importancia mopoade definicdo de infancia,
enquanto sentimento construido historicamente ialsmente, que agrega a crianga um
valor e uma especificidade diferenciada em relagdadulto.

Para Ariés, sua principal preocupacao durante img@moderno era transmitir
tanto a ideia de uma consciéncia da infancia qudatom sentimento em relacéo a
crianca (HEYWOOD, 2004).

Quando Aries (1981) fala sobre os sentimentos dandim, ou seja, a
consciéncia da particularidade infantil, toma copmnto de partida a sociedade
medieval, na qual esse sentimento ndo existia.

Descrevendo, dessa forma,

O primeiro sentimento da infancia surgiu no meiamifar,
caracterizado pela “paparicacdo”, que retrata anca com um
sentimento de total inocéncia e pureza, como serdgue ser apenas
cuidado e protegido. O segundo, ao contrario, poosle uma fonte
exterior a familia: dos eclesiasticos ou dos honten&i, chamando
de “moraliza¢cdo”, que percebe a crianga como ungeerprecisa ser
educado e preparado para a vida em sociedade (AR#B3).

Todavia, apesar das limitacOes, alguns dados da dérAriés (1981) séo
importantes para compreendermos 0 surgimento doetpientitula “sentimento da
infancia”. Conforme Kramer (1995, p. 17-19):

Sentimento da infancia ndo significa 0 mesmo quecé@b pelas
criancas; corresponde, na verdade, a consciéncigadiularidade
infantil, ou seja, aquilo que distingue a criangaadiulto e faz com
que a crianga seja considerada como um adulto ¢em@al, dotada
de capacidade de desenvolvimento.

O processo de transformagdes ocorridas na sociddadeterminante para as
mudancas ocorridas na concepcao de infancia. Del@amm Oliveira (2005), as
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mudancas ocorridas no trato com a crianca se das peansformacdes ocorridas na

estrutura da familia. Além disso, segundo Cora28®%), o conceito de infancia se

modifica ao redor do século XVII, influenciado pekeguintes fatores: 1 — emergéncia

de um sistema de educacéo; 2 — mudancas na estfauitiar; 3 — desenvolvimento do

capitalismo; 4 — surgimento de um espirito de beléexia; 5 — aumento da maturidade

emocional dos pais.

Nos seus estudos, Aries (1981) destaca que a dgasBneam sentimento pela
infancia foi devido, entre outros fatores, ao dhdice de mortalidade infantil que
persistiu até a Idade Média. Esse fato de a criamayaer cedo ndo era encarado como
uma situacao preocupante para a época, pois sitaceena ideia de que outra logo a
substituiria. Somente a partir do século XVI, cormizgio das descobertas cientificas
que provocaram o prolongamento da vida, a mor@didafantil comecou a diminuir,
ao menos nas classes dominantes.

Dessa forma, a infancia era entendida como um g@eniodo de tempo e sé era
dada uma atencao especial aquelas criancas mgessfrgue necessitavam de cuidados
efetivos de um adulto. Esse sentimento superficialenominado por Ariés (1981) de
“paparicacao”, ou seja, a crianga, nos seus pras@nos de vida, era tratada como um
objeto querido, uma “coisinha engracadinha” e Iqge passasse dessa fase, a crianca
era inserida entre os demais membros da familréicipando de todas as atividades e
sendo tratada como um adulto em miniatura.

A partir do século XVII, com a mudanca no modo dedpcao, a crianga passou
a ser vista como fator preponderante para a adoisg; a manutencdo dos bens
familiares, ou, se ndo pertencesse a uma famil@godses, deveria ser educada para o
trabalho, j& que as familias de posses tinhamappacao de preparar seus filhos para
que futuramente pudessem ocupar seu lugar na laedargatrimonio familiar.

Isso configurou o surgimento de outro tipo de se@tito para com a infancia: a
“moralizacdo”, ou seja, a criangca passou a sermwsimo um ser imperfeito e
incompleto, necessitando, assim, ser moralizagawégrda educacao feita pelo adulto
(KRAMER, 1995).

Oliveira (2005) destaca que o sentimento de magdia, a0 mesmo tempo em
que contrapde e complementa o sentimento de papadctem levado a manutencao
de um conceito de infancia ligado as caracterstigapureza, ingenuidade, inocéncia e

graciosidade.
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No bojo desses dois tipos de sentimento, a partsédulo XVII, a educacao da
infancia passou a se constituir como objeto dedestda pedagogia moderna.
Entretanto, segundo Narodowski (1996), é possivdtagdar as contribuicdes de
Comenius que, se, por um lado, ndo concedeu aciafai€ma primazia existencial,
introduziu-a em seu discurso como mais um elemeataontexto das preocupacdes
gerais do funcionamento escolar.

O pensamento pedagdgico iluminista inaugurou uno m@mento na educacao
da infancia, em que destacamos as contribuicbeRalsseau e posteriormente de
Pestalozzi, Froebel, Dewey, Montessori, Decrolireat, Piaget e Vygotsky, entre
outros, que estabeleceram as bases para um sideraasino centrado na crianca.
Embora os autores tivessem algumas diferencas e% gupostas, reconheciam,
sobretudo, que as criangas tinham necessidadesgsr@ distintas das do adulto e,
portanto, necessitavam de um olhar diferenciado.

Por esta dissertacdo tratar, em especial, da cofcafa crianca em museus de
ciéncias, considerou-se necessario mergulhar nensa desses autores e de suas ideias
para dali extrair elementos que pudessem ser arasids pelos responsaveis pelo
processo de elaboracao de exposi¢coes de ciéncasr@Enca pequena.

A forca da perspectiva desses autores se devesdadoies: o reconhecimento
por eles das especificidades das criancas coms ddeeentes dos adultos e a ideia de
participacédo ativa que lhes conferem no processapdendizagem. Na organizacao
dessa apresentacdo foram observados tépicos éspeaiéferentes a cada autor e
conceitos basicos da sua pedagogia, como os deayide educacdo, de aprendizagem,
de desenvolvimento da crianca e de métodos pedamgodiais topicos nos auxiliardo a
realizar, posteriormente, a analise da exposicimlada nesta pesquisa.

O filésofo Jean-Jacques Rousseau (1712-1778),ahatar Genebra, na Suica,
foi considerado o “pai” da pedagogia moderna, pepapel de “revolucionario” que o
seu tratado exerceu no final do século XVIII, progo uma nova imagem da infancia.
Esse autor busca valorizar a crianga dentro deepsaceducacional na primeira infancia
e pregava que a educacdo deveria ser baseadavitad®] pois a aprendizagem é
adquirida através das experiéncias.

Cambi (1999, p. 346) ressalta ao menos trés prestgpbasicos da pedagogia
rousseauniana: 1 — a abordagem dada a descobeénf@nizia como idade autbnoma e
dotada de caracteristicas, necessidades e interéissegentes da idade adulta; 2 — a

apresentacdo de ideias novas a respeito da apagedizda crianca, colocando a
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motivacdo como um elemento importante para seundebémento, de tal forma a
valorizar sua experiéncia concreta e seus intesessediatos de aprendizagem, por
meio de uma educacao pelaturezae pelascoisase 3 — a relagcdo entre liberdade e
autoridade, autonomia e heteronomia, mantida enéucador e a crianga.

Para o filosofo, era necessario conhecer as espaades das criancas enquanto
criancas, focando no que ela viria a se tornarsidenando suas capacidades de
aprender e suas curiosidades. Sua estatura dif@denem relacdo ao adulto era, para o
autor, uma manifestacdo da natureza a respeitafel@retiacdo que devemos fazer
entre o adulto e a crianca, entre suas necessidageecificidades.

Segundo Manacorda (1997, p. 243), ha alguns asppositivos da pedagogia
proposta por Rousseau que merecem ser menciongid®scomo: a retomada da
educacao dos sentidos, a valorizagdo do jogo eathalho manual; a valorizagédo do
exercicio fisico, do cuidado com o corpo e com @eaa valorizagdo da educacgéo
pelas coisas 0 que, em outras palavras, significa pensar aag@o por meio da
experiéncia direta; a construcdo de subsidios idatajuntamente com a crianca, de
acordo com suas necessidades e contextualizadexp®iéncia vivida por ela; a
progressiva passagem da educacao refletindo sslmecassidades divergentes em cada
etapa -a educacao dos sentidgdos dois aos doze anof)educacao da inteligéncia
(até os quinze anos)yeeducacdo da consciéndiaté os vinte e cinco anos).

Seus estudos abriram caminho para as concepc¢Oeacethais de Pestalozzi,
que defende a necessidade de uma educacao em smbés natural possivekfh um
clima de disciplina estrita, mas amorosa, e pOr &#A0 0 que a crianca ja possui
dentro de si, contribuindo para o desenvolvimertocdrater infantit (Zilma, 2002,
apudZANONI, 2005, p. 17).

Johann Heinrich Pestalozzi (1746-182@presenta, em seu livr&€omo
Gertrudes ensina a seus filhogue a educacdo deveria seguir o desenvolvimento
natural da crianca, sendo dosada de acordo com estdgio do desenvolvimento,
dividindo a educacdo em primeira infancia e idadeokar. Nesta obra, Pestalozzi
descreve a crianga como um ser extremamente feadglbminado pelos instintos
animai$; a partir do seu desenvolvimento, a crianca viiathkelo este estado préximo

do animal e comeca a mostrar sua capacidade raeiomaral (ARCE, 2002).

* Pestalozzi entende por instinto animal todo owuj de reacdes que envolvem o comportamento da
crianga como, por exemplo, sua impaciéncia. (ARZIDY).
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Pestalozzi, seguindo Rousseau, defendia a ideguée criangca comeca a sua
aprendizagem desde o nascimento, ou seja, quérciafndo era um mero periodo
latente, de esperar pela idade adulta; e, medistatejustifica a necessidade de pensar
uma Educacao Infantil que leve em conta o desemaehto psiquico da crianga.

Cambi (1999, p. 418 e 419) destaca trés princigiopensamento pedagogico
de Pestalozzi: 1 — o da educacdo como um procassodeve seguir a natureza,
retomada por Rousseau, ou seja, para os dois suto@ianca ja tem em si todas as
faculdades da natureza humana: ela € como um oia@inda ndo se abriu”, mas
“‘quando se abre, cada pétala se expande e nenhemmargce no seu interior”, e
assim, “deve ser o processo de educacédo”. 2 farm@cao espiritual do homem como
unidade “coracgéo”, “mente” e “mao”, que deve sesetwolvido por meio da educagéo
moral, intelectual e profissional, ligadas entre3s+ o da instrucdo, ou seja, no ensino é
necessario sempre partir da intuicdo, do contatetadcom as experiéncias que cada
aluno deve concretamente realizar no proprio meio.

Nesse sentido, as pedagogias que vinham se degemdol desde o fim do
século XIX, a partir desses tedricos, como Pestgldzroebel, Montessori, Decroly,
ganharam com a psicologia novos elementos parangdeede atividades educativas
para as criancas dos “jardins de infancia”, e queestacaram por diferencia-las das
atividades tipicas da escola tradicional. Essesodoét trouxeram a base para o
desenvolvimento do campo pedagdgico, que passacart® objeto a crianca de 0 a 6
anos antes mesmo de se tornar o aluno e ingressagcola convencional. Apesar de
suscitarem a busca de uma pedagogia para a cpedgascolar, mantiveram as mesmas
intencdes disciplinadoras das praticas escolamyg, \dsta ao enquadramento social,
através de praticas e atividades que propunham ocom®adequadas a pouca idade das
criangas.

Friedrich Froebel (1782-1852) “é o pedagogo do mmmo” e seguidor das
ideias de Rousseau e Pestalozzi. Em pleno surgintenRevolucédo Industrial, criou,
na Alemanha, em 1837, o primeiro jardim de infan&amdengarten dedicando o
restante de sua vida a fundacdo de Jardins declafénformacdo de professores e a
elaboracdo de métodos e equipamentos para tatsig@s escolares. Em seus estudos,
Froebel foi o primeiro educador a sistematizar raeiedes metodoldgicas sobre o
brinquedo, o jogo e o desenho na educacéo esotdatil (NICOLAU, 1997).

Podemos destacar trés aspectos no pensamentoiea frcegbeliano, que séo: a

concepcao da infancia; a organizacdo dos “jardmsnéncia” e a didatica para a
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primeira infancia, que constitui o centro do métdmebeliano e se expandiu na praxis

escolar do século XIX. Para Froebel, “a concepgmf@ncia parte de um pressuposto

religioso, porque vé Deus imanentemente presectaneidente com a natureza, mas

também transcendente a ela como sua unidade eestn motor” (CAMBI, 1999, p.

425). Froebel concebia a crianga como uma plarqaabprecisa de carinho e cuidados

especiais, desde a mais tenra idade, para tornanselulto equilibrado.

A concepcao de educacdo para Froebel é vista cant® gio processo geral de
evolucdo do qual todos os individuos fazem partisando a promocdo do
desenvolvimento, a partir de um elemento fundanegte é a espontaneidade. Esse
tedrico também considera fundamental, para a egdl@ de educacdo escolar
apropriada para as necessidades da crianca, o com@méo pela observacédo, pela
reflexdo e pela execucdo. Dessa forma, idealizapréateca pedagogica para as criangas
calcada em atividades espontaneas, cooperativagutpyas e criativas (PINAZZA,
1997).

Segundo Froebel, a educacdo para crianca devevettizaa ao favorecimento
do desenvolvimento livre e espontaneo da criangas®modo, o autor descreve alguns
principios importantes para a préatica pedagogica cdanca, como 0 exercicio da
cooperacao e da ajuda mutua, a valorizacdo daladi®i espontanea e ludica (jogos,
brinquedos), a atividade construtiva (trabalhos um& como desenhos e atividades
gue envolvam o movimento e os ritmos) e as ativadaddividuais que aproximam as
criancas em situacdes da sociedade na qual estadas.

Froebel foi pioneiro, por reconhecer o jogo e adadeira como as formas que a
crianca utiliza para expressar como vé o mundom alde proporcionar o
desenvolvimento da primeira infancia, que, paratoraé o periodo mais importante da
vida humana.

Froebel ressalta que a brincadeira € a chave pasacomunicarmos e
conhecermos a crianca pequena:

A brincadeira é a fase mais alta do desenvolviméatorianca —

do desenvolvimento humano nesse periodo; pois ela é
representacdo autoativa do interno — representagaaterno,

da necessidade e do impulso internos. A brincadeisamais
pura, a mais espiritual atividade do homem nestEgiese, ao
mesmo tempo, tipica da vida humana como um toda vidh
natural interna escondida no homem e em todas isascd?or
isso ela da alegria, liberdade, contentamento atsscinterno e
externo, paz com o mundo (FroeapudARCE, 2002, p.190).
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Para Froebel, o jogo é uma atividade fundamentalridaca e propria de sua
natureza, como é exemplificado por Pinazza (1997):

[...] 0 jogo constitui 0 mais alto grau de desewvoénto da

crianga durante essa época... € a manifestacaotéspa do

interno, imediatamente provocada por uma necessicim

proprio interior [...] A crianga que joga tranquilante, com

espontanea atividade, resistindo a fadiga, chegarder

certamente um homem também ativo, resistente, calgaz
sacrificar-se para o seu proprio bem e dos outt@emo tenha
dito, ndo se deve considerar 0os jogos infantis cama coisa

frivola e sem interesse, tem também seu aspecin sésua

profunda significagdo (PINAZZA, 1997, p. 174).

Dessa forma, esse educador ficou conhecido conmedlagogo da infancia, por
ter se dedicado a educacao de criancas menoressdaEnss e por ser o idealizador dos
jardins de infancia (Kindergarten), que tinham como atividades fundaaisn
brinquedos, cantos, histérias, artes plasticasnies recorte e colagem, construcéo,
observacdo da natureza, exercicios da linguageyos jde movimentos e horticultura,
que constituiam os contetdos essenciais para m@nto do simbolismo da crianga e
que caracterizavam o Kindergarten como a livre lvkpal da infancia.

Froebel foi precursor, ao desencadear uma sisteagdt pedagodgica de
atividades que envolvessem a movimentacdo do camscolarizagéo da infancia, por
meio da introdug&o do brinquedo e do jogo infaMihs é interessante ressaltar que o
objetivo desta sistematizacdo pedagogica ainda &ecamo condicdo para o
desenvolvimento da razéo intelectual na infan@frcando, portanto, no século XIX,
uma preocupacdo em escolarizar o corpo infanthacéavorecimento a educacdo do
pensamento da crianca.

Portanto, a pedagogia froebeliana, com o0s seussypestos pedagdgicos,
redefiniu organicamente a imagem de infancia codamleé criativa e fantastica, que
deve ser “educada” seguindo suas proprias modakdadque é, talvez, 0 momento
mais fundamental e crucial da educacéo, aqueléanga as sementes da personalidade
futura do homem (ARCE, 2002).

Além de valorizar a espontaneidade da crianca camaer especifico, dotado
de autoatividade, a pedagogia froebeliana, na ded&ishimoto e Pinazza (2007, p.
58-59), representa uma pedagogia inovadora emarelaginfancia, valorizando a

brincadeira e a participacédo criativa da criangaa@aua linguagem principal e sua
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forma de expressar-se a respeito de si e do mundaaccerca. Por isso, Froebel &
considerado o pioneiro no que se refere as pramasativas com criangas pequenas.

No final do século XIX e inicio do século XX, oceram varias mudancgas em
cada aspecto da vida social: na economia, nagalitibs comportamentos, na cultura e
na educacdo. No interior dessas mudancas, a préticeativa impds novos
protagonistas (a crianca, a mulher, o deficientejovou as instituicdes formativas
(desde a familia até a escola, a fabrica etc.)@aith a um processo de socializagcéo
dessas praticas (CAMBI, 1999).

A renovacao educativa e a renovacdo pedagogicaraegmuitos caminhos no
século XX, entre os quais podemos destacar: 1veltwra das “escolas novas” e do
ativismo, que inaugurou um novo modo de pensarugagdio; 2 — a presenca das
grandes filosofias-ideologias que agiram sobreahoeh¢do tedrica e sobre a pratica
educativo-escolar; 3 — 0 modelo totalitario de egédo e 4 — o crescimento cientifico da
pedagogia.

O movimento das “escolas novas”, que também ficomhecido como
escolanovista, foi acompanhado por um periodo satafe trabalho de teorizacdo ao
longo de toda a sua fase de desenvolvimento, cqetivabde trazer os fundamentos
filosoficos e cientificos da renovacéo da pedagagia vinha afirmando a sua oposi¢cao
daquela nocéo de educacao que primava pela tras@mi® conhecimento e enfatizava
a tarefa docente, reputando-a de tradicional, iéiar e incompativel com uma
perspectiva democratica e progressista de edu¢adMCILLOTTI, 2010).

Esse amplo movimento de reforma da Escola Novairmspiniumeras
experiéncias educacionais, as quais ndo se gaaeeali, mas que, em alguma medida,
ganharam relevo pelo esfor¢o de inovacao, sendcadps e implantadas nas escolas.
Os grandes teoricos desse movimento foram John YD&M@59-1952), Edouard
Claparede (1873-1940), com a sua Escola sob MelMdaa Montessori (1869-1952),
com o seu método montessoriano de ensino paraspodaees e Freinet (1896-1966),
com seu método baseado na cooperacao.

John Dewey (1859-1952) nasceu em Burlington, pemwitiade de Vermont,
nos Estados Unidos, e foi considerado um dos mgi®ritantes tedricos da educacéao
norte-americana. Estudou na Universidade de Vermpdepois, em 1882, foi para a
Universidade Johns Hopkins, onde cursou o doutocado especializagdo em Historia
Politica e das Instituicdes. Em 1894, assumiu caDemento de Psicologia, Pedagogia

e Filosofia da Universidade de Chicago. Nessa usidade, criou, em 1896, a Escola-



Educacdo e a crianca pequena: perspectivas para a pedagogia da
infdncia
Laboratorig primeira instituicdo de pedagogia experimentahw&oria, onde colocou
em pratica suas teorias pedagogicas.

Dewey é considerado o maior pedagogo do sécule X¥>xperimentalista mais
critico da educacdo nova; seus principios filog&ficcientificos e politicos, que
sustentam sua teoria de educacao estdo exposuigasos livros.

A pedagogia de Dewey € caracterizada pelo pragmati ou seja, pelo
permanente contato entre o momento teérico e o minpatico, de tal modo que o
“fazer” do educando se torne 0 momento centralpderaizagem, por estar entrelacada
nas pesquisas das ciéncias experimentais, emydarti psicologia e a sociologia, e
por construir uma filosofia da educacéo que asquapel importante nos campos social
e politico (PINAZZA, 2007).

Essas caracteristicas tornaram a pedagogia dewayamaodelo-guia dentro do
movimento da escola ativa e progressista, no quakanta certos principios, como (a)
a expressdo e o cultivo da individualidade; a dege livre; (c) o aprender por
experiéncia; (d) a aquisicado de habilidades e ¢tésnpara atingir fins que respondam
aos apelos diretos e vitais do aluno; (e) o aptaree ao maximo das oportunidades do
presente; e (f) a tomada de contato com um mundmedanca.

Todas essas caracteristicas tinham como foco aizajéo da crianca como
protagonista do processo educativo e também ctdood- centro de toda iniciativa
didatica, opondo-se as caracteristicas da esealaivnal.

Embora a crianga pequena ndo constituisse sewpbgh mesmo a Educacgéo
Infantil, Dewey orientou sua obra para os processlogativos nas escolas elementares,
que, segundo Pinazza (2007, p. 73), baseavamatevitiade e na experiéncia infantil.

Para o autor, as criancas deverdao encontrar néaaesocespaco adequado “para
a conservagao ou a comunicacao”, “para a pesquisadescoberta das coisas”, “para a
fabricacdo ou a construcdo das coisas”, “para aeegfo artistica” e todo trabalho
escolar deve ser renovado introduzindo laboratogepaco para a criacdo artistica e
para o jogo (CAMBI, 1999). Dessa forma, podemogadas, em especial, na teoria de
Dewey, sua genérica concepgao de crianga, comoujeitosindividual e social. Por
isso, acabou influenciando a Educacao Infantil ecagcadores no fato de que a crianca
deveria ser respeitada em sua forma de conhecer.

Em sua abordagem sobre educacéo, consideravarmgétodo cientifico deveria
subsidiar o trabalho em sala de aula, de tal mangire o conhecimento fosse

trabalhado de forma experimental, socialmente,alasdfancia, com o intuito de torna-
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la um bem comum. Partia do principio de que o cammais viavel para as situacdes
educativas € o aprender-fazendo. Isso signific@ersu aquela visdo de que cabia ao
professor a responsabilidade integral pelo conhartiona ser adquirido pelo aluno.
Um conceito central do pensamento deweyano éexiéxgia. E para ele,

a experiéncia ndo € uma simples sensacéo, frutouimto com os
objetos, com seus atributos isolados, pelo contris experiéncias se
efetivam pelas relacbes que as pessoas estabetecerns objetos e
seus atributos em um processo de discriminacaergifidacio por
meio da experimentacdo (PINAZZA, 2007, p. 72).

Para Dewey (2010) o conceito de experiéncia é uangdcdo acontecendo entre
o individuo e o ambiente, através da unido entoordginuidade e a interacdo, que
proporciona o valor educativo de uma experiéncia.

Dessa forma, o autor apresenta que o valor deewperiéncia baseia-se em dois
principios: da continuidade ou da continuidade egpeial, a medida que, toda e
qualquer experiéncia toma algo das experiénciasadas e modifica de algum modo as
experiéncias subsequentes. Para elgyéle que vive uma experiéncia ndo permanece 0
mesmo”.O segundo principio fundamental € a interacdo, ajtibui direitos iguais a
ambos os fatores da experiéncia, entre as conditjesvas e internas.

Dewey (2010) considera que a experiéncia € tratan® algo dentro do corpo e
da mente do individuo, que sdo constantemente r@ladas pelo papel social e cultural
no qual esta inserido. Dessa forma, 0 autor elfafiie 0 educador precisa estar atento
ndo apenas as condi¢cdes ambientais que modelapeaéecia presente, mas também a
utilizar das condi¢fes fisicas e sociais que dowitrhm para experiéncias validas.
Entdo, a preocupacdo do educador € com as situagbegue as interacdes se
processam e com as condicdes objetivas, que samabsriais com 0S quais 0S
individuos interagem e que estdo no poder de reduoldo educador.

Em consonancia com o autor, a escola e os edusadeneem saber como
extrair dos ambientes sociais e fisicos tudo oppte contribuir para uma experiéncia
valiosa e, para isso, destaca a importancia deaderum ambiente que favoreca a
construcao, a criacao e a investigacao ativa dagai

Portanto, as contribuicbes deweyanas sobre exp&iée o0 pensamento
reflexivo revelam a importancia de a escola ser grande laboratério no qual as
atividades e as experiéncias com os objetos e sat@n de ponto de partida a reflexdo

e ao processo de conhecimento.
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No final do século XIX e inicio do século XX, ocewr em varias regides da
Europa uma expansédo de experiéncias pedagoégicaadmas para a educacdo da
infancia e, entre elas, ressaltam-se dois sistenaadtdlia, o0 Método Montessoriano,
criado por Maria Montessori, €, na Bélgica, as pstgs pedagodgicas de Decroly.
Ambas nasceram da observacdo de criancas defkienferam sistematizadas por
educadores com formacao em medicina.

Maria Montessor{1870-1952) nasceu na lItalia em 1870 no ano daidag#o
ltaliana, e sua perspectiva educacional estd sustentadpedagogia cientifica,
fundamentada nos principios da educacdo sensdaastividade, da liberdade e da
autonomia da crianca, ressaltando a importanciaatieslades sensoério-motoras na
autonomia infantil.

Montessori, em 1907, fundou a primeira Casa daasnCass Casa de Bambiii
baseada no método experimental, que teve origemtrabalhos e, sobretudo, na
observacdo das criancas anormais (ANGOTTI, 200@ya MMontessori, educar é
permitir a livre expressao do ser, € liberar seempmal para que ele se autodesenvolva,
proporcionando um ambiente adequado e motivadoa &ssa autora, a crianga € um
ser que se desenvolve naturalmente, pois tem ddatsd o potencial criador, na qual
fundamenta a pratica educativa como facilitadoraapeendizagem, concebendo o
professor como organizador do ambiente, para quia@ca aprenda por si mesma e se
desenvolva (CURADO, 2009).

Montessori foi uma educadora que contribuiu mu#éceducacéo renovada e foi
uma continuadora dos jardins de infancia de Froelosl quais a crianca deveria crescer
como plantas, respeitando as condi¢cdes naturasuwldesenvolvimento, como relata:

A crianca € um corpo gque cresce e uma alma quesendolve, a
dupla realidade fisioldgica e psiquica tem umadaterna: a vida, e
nos ndo devemos viciar ou sufocar essas poteraii@édmisteriosas;
aguardar as suas manifestagdes sucessivas (MONTISSEBS5, p.
57).

Montessori divide a infancia em dois momentos luésia pequena infancia (0
aos 6 anos) e a grande infancia (6 aos 12 anos)relagao a primeira infancia,
considera que, na primeira etapa (de 0 a 3 anasjarzca acolhe o mundo e, de forma
inconsciente, sua inteligéncia e outras faculdpdéguicas se desenvolvem.

Os pressupostos da pedagogia de Montessori sdadoasem trés principios

basicos: a liberdade, a atividade e a individudkdd primeiro principio é a liberdade,

® A Unificacdo Italiana é o processo de unido desdes absolutistas localizados na Peninsula Itéfica
uma unica unido (KISHIMOTO e PINAZZA, 2007).
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que significa uma condicdo idoénea do mais favoravel desenvolvimento d
personalidade, seja pelo aspecto fisioldgico, gakp aspecto psiquico. Ela inclui, por
essa razéo, o livre desenvolvimento da consciéc@QURENCO FILHO, 1974).

O segundo principio € a atividade. Para Montessotiberdade é condicao
necessaria ao desenvolvimento da vida da criangaorejsso, a liberdade exige a
transformacao do ambiente escolar, como nenhunteireafixa no local, ou seja, o que
se deve permitir € o desenvolvimento das maniféstagspontaneas da crianca. Desse
modo, para Montessori, liberdade é sinbnimo deidatile. O Ultimo principio de
Montessori é a individualidade, que em toda acacatd/a deve ser orientada para
auxiliar a crianca na formacao de sua individualeda

Toda a educacdo montessoriana assenta-se no [@indg “ajuda ao
desenvolvimento normal do individuo” e, para isscautora advoga a adaptacdo do
ambiente as necessidades e a personalidade doss.alum ambiente na qual a
vigilancia e os ensinamentos do adulto sejam redszao minimo necessario. O
ambiente deve conter mdveis e objetos simplesicpsae atraentes, que se prestem
plenamente a atividade infantil (LANCILLOTTI, 2010)

As ideias educativas de Montessori foram primeirgmeplicadas a criangas de
4 a 6 anos, isto é, em jardins de infancia. E niglesonstruido um ambiente escolar
com objetos pequenos para que a crianca tivesse gleminio deles: mesas, cadeiras,
estantes, banheiros, armarios, etc., permitinds-thaior liberdade de locomocéo e de
dominio sobre o ambiente.

Os materiais de estudo séo ricos e variados: cdeasrios tamanhos, cubos,
prismas, solidos de diversas formas para seremixedcs em aberturas especiais,
botdes para abotoar e desabotoar, superficiesadspetisas de véarias graduacoes,
campainhas de sons diversos, cartdes coloridos,Teto material € voltado para
estimulacao sensorial e intelectual.

Os materiais montessorianos permitiam as criangdvidade intelectual, a de
movimentacdo e a utilizagdo das coisas de formradagas quais eram distribuidas de
acordo com sua utilizacdo: movimento, vida praseatidos, além daqueles especificos
para o trabalho com a matematica e com a leitusaescrita (HADDAD e HORN,
2011).

Os recursos empregados na educacdo montessorign@epr um método de
trabalho que assegure a crianca a aquisicdo deeciomnto, possibilitando melhores
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condicOes para o0 seu desenvolvimento fisico, psiguiental e espiritual, em busca de
uma educacao para vida, baseada em principiossitwoentuitivo.

A proposta pedagogica montessoriana enfatiza d dag@ofessor na atividade
da sala de aula, atribuindo ao aluno a condicamdearticipante ativo no processo de
aprendizagem, livre para desenvolver os movimestas personalidade infantil. A
crianca tem liberdade para escolher as atividades.

De acordo com Curado (2009), Maria Montessori @erfltiou o pensamento
educacional brasileiro nas décadas de 1960 e Il@9¥dhdo suas ideias levaram a
criacdo do Método Montessoriano, difundido atrad@gedagogia cientifica, por meio
de diferentes materiais pedagdgicos que proporeggnao desenvolvimento dos
sentidos.

Ovyde Decroly (1871-1932) nasceu na cidade RemaixBélgica. Formou-se
em medicina, em 1896, pela Faculdade de Medicifaatal. Defendia que as criancas
ndo devem ser tratadas segundo os principios ddguigdes habituais, que soO
focalizam o ensino sob o angulo da formacao intieéécConsiderava, ainda, que era
fundamental dar a todas as crian¢cas uma cultued ig€ntica. Para ele, a crianca deve
ser uma crianga e nao um adulto em potencial.

Decroly apresentava em seu método de educacdo gusntes principios
fundamentais: o da globalizacdo e o do interesst Principio da globalizacéo,
defendia 0 pensamento da crianca como ndo senditicananas sintético; isto é, a
crianca entende o todo e ndo as partes; e em oedacinteresse da crianga, defendia
que este nasce da necessidade e, com isto, pn@Eiszar o ensino escolar por centros
de interesse. Entendendo que o fim uUltimo da edwuca; o desenvolvimento e a
conservacgao da vida, Decroly descreve que a edudag@ria colocar o individuo, com
a maior economia de energia e de tempo, em corgligéealcancar o grau de
desenvolvimento que a sua constituicdo e suastagbes do meio Ihe exigem. Para
isto, defendia que o maximo rendimento do ensimolas exige prévia classificacdo
dos alunos, baseada na estatistica e no exame #sipsiquico de cada crianga
(OLIVEIRA, 2002).

A maior contribuicdo de Decroly € o método dosrmende interesse, 0s quais se
destinavam, especialmente, aos alunos das classe&rips; oS conhecimentos e 0s
interesses infantis apresentavam-se associadoss Essitros foram concebidos nas

ideias associadas a crianca e suas necessidadesian@ga e seu meio, que sao 0s
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seguintes: a crianca e a familia, a crianca e alasa crianca e 0 mundo animal, a
crianca e o0 mundo vegetal, a crianca e 0 mundorgBog, a crianca e 0 universo.

Nos centros de interesse, a crianga passavagsomimentos: a observacao, a
associagéo, que permite que o conhecimento adgeth observacao seja entendido
em termos de tempo e espaco, e a expressao.

Algumas criticas sédo feitas ao meéetodo de DecrBinn primeiro lugar, as
necessidades basicas apontadas por ela sdo agdultos,ae ndo as das criancgas; e, em
segundo lugar, o objetivo da escola continua seratpuisicdo de conhecimentos.

Outro importante educador da atualidade que exewocea grande influéncia
sobre a educacédo no século XX, principalmente maptaw foi Célestin Freingtl896-
1966), o qual realizou importantes avancos e caot@glino espaco da educacdo
destinada as criangas, destacando principios,c&ninstrumentos e a sua funcgéo
social e politica.

Com relacdo a infancia, Freinet (1977) ressalta api@tividades no universo
infantil devem ser esponténeas para propiciar @eusw educativo que valorize as
potencialidades das mesmas.

Célestin Freinet define a crianga como um servafetim ser inteligente e um
ser social, como o adulto; desse modo, segund@S&®96, p. 34),d crianca € da
mesma natureza do adulto. Ela é como uma arvore ajnda nao terminou seu
crescimento, mas que se alimenta, cresce e seddgete@atamente como uma arvore
adultd’.

Para Freinet, a escola deve ser um espaco abirtogacentrado nos interesses
da crianca, cuja educacédo faca uma ligacdo comaadds alunos ao meio onde vivem,
ou seja, a escola € o lugar onde a crianca deeadgros fatos importantes para a vida
em sociedade e no qual descubra a sua propriaddéat realizando sua personalidade
e desenvolvendo o seu poder com iniciativa e eiiitde em cooperagdo com outras
criancas (ELIAS e SANCHES, 2007).

Na pedagogia de Freinet dois conceitos-chavemsito importantes na préatica
educacional: o trabalho e a livre expresséo, ptasnéo esta preocupado com a
quantidade de conhecimento, mas com 0 processoaecaustrucdo. Para ele, a
experimentacdo € o eixo central de todas as adasigfantis, organizando o meio para
favorecer a tentativa experimental.

Sua pedagogia tem como énfase a concepcédo de ianfgoe valoriza os

aspectos afetivos, sociais e de conhecimento dascas, rompendo com a pratica
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educativa proposta pela Escola Tradicional, pmvaedo o bom senso e o respeito a
crianca, a sua individualidade, as suas necessigadeeus interesses.

A pedagogia de Freinet € um conjunto de processdagdgicos que favorecem
o desenvolvimento da crianca e esté alicercadaipalmente nos seguintes principios:
a abertura da escola para a vida e para o fututateamento experimental, no qual a
crianca tem a necessidade e o direito de buscarhspzle descobrir e se alegrar com
suas descobertas; de encontrar o seu lugar no neuimgerir-se nele decidindo sobre si
e sobre o que Ihe interessa; a livre expressaopapaeFreinet € dar a palavra a crianga
para se comunicar, que pode ser através do texé tlas aulas-passeio, do brincar, do
desenho livre, da brincadeira de faz-de-conta, r@diidade, da danca, do teatro; a
individualizag&o do trabalho se refere ao atendimdas diferencgas individuais de cada
crianga, isto é, o respeito as possibilidades geasliaridades de a crianca aprender; a
organizacdo cooperativa da classe € a esséncimplasfa pedagogica de Freinet, que
consiste em toda organizacao das atividades ersesl@&sa educacéo pelo trabalho é o
trabalho concebido como uma atividade livre, ddbira partir de um plano de atividade
elaborado pela propria crianga, no contexto daselas da comunidade.

Freinet buscou na sua pedagogia técnicas pgidag que pudessem envolver
todas as criangas no processo de aprendizagemjtaesip seus direitos de crescer em
liberdade, inteligéncia ou meio social. Para igs@inet propés algumas atividades,
como a aula-passeio, a imprensa escolar, o texte, lios ficharios escolares, a
biblioteca e o museu da sala, os ficharios de autegdo, a correspondéncia
interescolar, o plano de trabalho, a assembleipazativa semanal, as conferéncias, 0
jornal mural, o jornal escolar, as exposicoes, tesiés, a cinemateca, as rodas de
conversa e o tateamento experimental (PIEKARZEW ELDS).

Jean Piaget (1896-1980), nascido em Neuchateluita dnvestigou a natureza
do desenvolvimento da inteligéncia na crianca, libmado o processo de interacéo
individuo-ambiente.

Segundo Kramer (2005), para situar o trabalho dmyd®ie as propostas
pedagodgicas delineadas a partir de suas contrigmjicGabe mencionar alguns
pressupostos basicos da sua teoria, em especialtesadionismo, a ideia do
construtivismo e os fatores que, para ele, intemlemo desenvolvimento. Suas
descobertas tiveram grande impacto na pedagogis, @e demonstrou que o
conhecimento ndo pode ser transmitido, pois a gaias® aprende aquilo que o seu

organismo esta apto para assimilar e aquilo quefédta em termos cognitivos.
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Segundo Piaget, a mente infantil € caracterizadaipa inteligéncia que parte
de comportamentos em que a crianca busca novasstasgara se equilibrar, diante de
situagbes que dela exigem novos comportamentoseDasdo, 0s esquemas mentais
na teoria piagetiana, formados a partir de situagfige requerem novas respostas
interna e externa, fundam o desenvolvimento psigujce se caracteriza como um
processo continuo, de equilibracdo, tal como Pig$é¥3, p. 11) descreve:O"
desenvolvimento, portanto, € uma equilibracdo pesgiva, uma passagem continua de
um estado de menor equilibrio para um estado déibrga superior’.

Na teoria piagetiana a crianca aprende a partintéaacdo que estabelece com
0os meios fisico e social, desde o seu nascimeatsapdo por diferentes estagios de
desenvolvimento: 1) Estagio sensério-motor (0 adsy 2) Estagio pré-operacional (2
a 6 anos), 3) Estagio de operagfes concretas {7aads) e 4) Estagios das operacdes
formais (12 anos em diante).

Piaget (1973) esclarece, ainda, com base em sgqgig&s, que a crianca nao e
um pequeno adulto, mas um ser especifico, com nmudgsios de pensamento, que se
constroem ao longo do tempo. Para o autor, o sergonde estruturas mentais novas
caracteriza um determinado estagio do desenvoltonéa crianga, que se completa
quando a crianca adquire as estruturas formaisdsamento, que lhe permitem criar
teorias complexas a partir da abstracéo. ParatRiB@é3apudVIEIRA e LINO, 2007,

p. 207), ao interagir com 0s meios fisico e sodalgrianca vai modificando seu
comportamento, sendo que, a cada estagio,

[...] correspondem também caracteres momentanesscendarios,
gue sdo modificados pelo desenvolvimento ulteron, funcdo das
necessidades de uma melhor organizagdo. Cada cestadstitui
assim, pelas estruturas que o definem, uma formaegiglibrio

particular, e a evolucdo mental efetua-se no sentié uma
equilibracdo cada vez maior (Piaget, 1%{fud VIEIRA e LINO,

2007, p. 207).

Piaget (1964), quando descreve as etapas do dédemmo infantil, também
considera que o processo de desenvolvimento dacerié@ influenciado por quatro
fatores principais:

Em primeiro lugar, Maturacao [...], uma vez que @gsenvolvimento
€ uma continuacdo da embriogénese; segundo, o gefeiperiéncia
adquirida nomeio fisico sobre as estruturas ddigétecia; terceiro,
Transmissdo Social num sentido amplo (transmis$@guiktica,
educacdo, etc.); e quarto, um fator que frequemttameé
negligenciado, mas que, para mim, parece fundamentasmo o
principal fator. Eu denomino esse fator de Equal@ilio ou, se vocés
preferem, autorregulacao (Piaget, 1964, p. 178).
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Conforme Piaget, o processo de desenvolvimentoahandepende ndo so da
maturacao biolégica do sujeito, como também daragé® que estabelece entre os
meios fisico e social nos quais vive. E o0 sujesta papel ativo na exploracdo do que o
rodeia e na construgdo do significado sobre as empsriéncias. Isso constitui a
esséncia da sua visao construtivista (VIEIRA e LJIi2Q07).

A construcdo do conhecimento, segundo Piaget [16G8rre através de um
processo de assimilagdo e acomodacédo, que leyganismo a procurar o equilibrio. A
assimilacao refere-se ao individuo ter a capacidadeterpretar e construir o mundo a
partir de um determinado momento e a acomodacaespmnde a alteracdo dos
estagios de processamento cognitivo do individucakjum momento, no qual novas
experiéncias sao incorporadas no seu cotidiano.

Piaget enfatiza que quando existe uma interactiie assimilacdo e acomodacao
ocorre o0 processo de equilibracdo e assim, o ihadvpode progredir no processo de
desenvolvimento, que resulta em uma atividade dendjzagem.

Conforme Piaget (1973), a crianca passa por estatgadesenvolvimento que
determinam suas possibilidades de aprendizagennmAsa medida em que a crianca
se desenvolve, passa a pensar e a resolver prabteemana forma diferente.

Suas ideias tiveram grande destaque na educacgileioaae se consolidaram na
década de 1960, com énfase na participacdo ativaridaca no seu processo de
desenvolvimento e construcdo das estruturas cegsitcomo afirmam Vieira e Lino
(2007, p. 210):

do ponto de vista educacional, € desejavel queatisgs de educacao
de infancia proporcionem experiéncias educativapeafcas,
baseadas nas caracteristicas do desenvolvimentoridagas. Desse
modo, as intervencdes educacionais podem criaordigbes para a
construcdo de novas estruturas cognitivas que f@rma crianca
consolidar os conhecimentos do seu estadio de \@genento e
avancar mais facilmente para o estadio de desématto seguinte.

Nesse sentido, o desenvolvimento antecede a apag@iin, que se torna um
processo construtivo, na medida em que o organigancamadurecendo, sendo o
professor responsavel por oferecer, as criancagredtes materiais que Ihes
proporcionem novos conhecimentos e novas estrutueasais.

Contudo, os principais objetivos da teoria de Riagfo a epistemologia
genética, a natureza do conhecimento e o seu pwackEs desenvolvimento, que tém
implicacbes fundamentais nas praticas educaciodaisrianca. Porém, para uma

pedagogia da infancia baseada na obra de Piagaempértante proporcionar
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experiéncias para as criancas, através das quaéesnes compreender 0 que a crianca
pensa em situacdes de aprendizagem significativas.

Lev Semenovich Vygotskgasceu em 5 de novembro de 1896, em Orsha, uma
cidade provinciana da Bielorussa. Graduou-se navddsidade de Moscou com
especializacdo em Literatura. De 1917 a 1923 leciddteratura e Psicologia numa
escola de Gomel. Nessa época, publicou sua pripegguisa em literatura, mais tarde
reeditada com o titulo "A Psicologia da Arte", enteém criou um laboratério de
psicologia no Instituto de Treinamento de Professor

Em 1924, Vygotsky mudou-se para Moscou, trabalhamdcalmente no
Instituto de Psicologia e depois no Instituto dauetgs das Deficiéncias, por ele criado.
Entre 1925 e 1934, reuniu um grupo de jovens Gtdj que trabalhavam nas areas da
psicologia e do estudo das anormalidades fisicasrgais. Simultaneamente, Vygotsky
teve interesse pela medicina, a qual inicialmeatsau no Instituto Médico de Moscou
e posteriormente em Kharkov. Pouco antes de sugemoi convidado a dirigir o
Departamento de Psicologia do Instituto SoviétieoMedicina Experimental. Morreu
de tuberculose em 11 de junho de 1934.

Vygotski foi um dos grandes pensadores da psicaldgiséculo XX e sua teoria
ficou conhecida como abordagem histérico-cultusaliocultural, socio-historica ou
sociointeracionista. Essa denominacao diz res@mto aspectos que ele considerava
essenciais na constituicdo do psiquismo, que éocetto de cultura e de historia. Para
Vygotsky, o funcionamento psicoldgico fundamentaras relacdes sociais, as quais se
desenvolvem no interior da cultura e num procegstidrico (BRAGA, 2010).

Vygotsky tem como um de seus pressupostos basiddeia de que o ser
humano constitui-se enquanto tal na sua relacdoacontro social. A cultura torna-se
parte da natureza humana num processo historieg aguongo do desenvolvimento do
individuo, molda o funcionamento psicolégico dots@mano.

Em suas pesquisas, Vygotsky procurou elucidarguéstdes fundamentais: 1 -
compreender a relacdo entre 0s seres humanoseeoarsbientes fisicos e sociais; 2 -
identificar as novas formas de atividades, queadimecom que o trabalho fosse 0 meio
fundamental de relacionamento entre o ser humamonatureza; e 3 - analisar a
natureza das relacdes entre o uso de instrumentas@ da linguagem.

Partindo do pressuposto de que ha uma intima releglie o biolégico e o
social, Vygotsky e seus colaboradores construinammaferencial tedrico que se propde



Educacdo e a crianca pequena: perspectivas para a pedagogia da
infdncia
a explicar o desenvolvimento do psiquismo humanmavés das relacbes entre as
funcdes mentais e a atividade humana.

Dessa forma, a teoria é composta de trés concdilosamentais: a
internalizagdo, a mediacdo e a zona de desenvaitemeroximal, os quais serao
aprofundados no proximo item 2.3 — A educacdo efancia na perspectiva de
Vygotsky.

Os estudos de Henri Wallon(1879-1962) buscaram compreender o
desenvolvimento infantil por meio das relacdes bedéxidas entre a crianga e seu
ambiente, privilegiando o desenvolvimento integlalcrianca; isto €, compreender as
funcdes afetiva, cognitiva e motora. Médico, psatyai, psicologo e educador, dedicou-
se primeiro a psicopatologia, em decorréncia daatuscdo como médico na Primeira
Guerra Mundial. Em seguida, concentrou seus estadogompreender o psiquismo
humano, voltando sua atencdo a crianga, acreditagde conhecendo seu
desenvolvimento era possivel ter acesso a génegga@essos psiquicos.

Considerando que o sujeito constroi-se nas suasagiies com o meio, Wallon
propde o estudo contextualizado das condutas isfal#so quer dizer que para
compreender a crianga e seu comportamento, é @eicekvar em conta aspectos de
seus contextos social, familiar e cultural (DANTAS92).

De acordo com Nascimento (2004, p. 64) a teorieogsinética de Wallon tem
grande importancia para a educacao, por consideraanca completa, o que implica a
necessidade de uma pratica pedagdgica que leve omsideracdo 0s aspectos
intelectual, afetivo e motor integrados, sem pewidr o cognitivo, fazendo com que a
escola deixe de ser um espaco meramente instrugiana tornar-se um lugar de
desenvolvimento da pessoa, considerando que aarfam parte de um grupo social e
traz consigo os elementos da cultura na qual es¢dida.

Wallon propde estagios de desenvolvimento, assimoddiaget; porém, ele nédo
€ adepto da ideia de que a crianca cresce de radimeiar. Assim, Wallon ressalta que
a passagem dos estagios do desenvolvimento ndoasknehrmente, mas por
reformulacéo, instalando-se, no momento da passdgauma etapa a outra, crises que
afetam a conduta da crianca.

Os cincos estagios propostos por Wallon, cada @pralsua especificidade séo:
impulsivo-emocional, que abrange o primeiro anovila, cuja énfase é a emocéo
(predominio afetivo); o sensoério-motor e projetigage vai até o terceiro ano, quando o

interesse da crianca se volta para a exploracdsésermotora do mundo fisico
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(predominio cognitivo). O terceiro estagio, o peeismo, que cobre a faixa dos trés
aos seis anos, cuja tarefa central € o desenvalinta personalidade, a construcdo da
consciéncia de si mediante as interacdes soci@ddminio afetivo).

Aos seis anos, inicia-se 0 estigio categorial, énfase recai para 0s avangos
dos progressos intelectuais, dirigindo o interelserianca para o conhecimento e a
conquista do mundo exterior (predominio cognitivdor fim, o estagio da
adolescéncia, quando a crise pubertaria impde asselade de novos contornos da
personalidade, em funcdo das mudancas corporarengo a tona questdes pessoais,
morais, existenciais e retomando a predominancatetavidade.

A afetividade € um tema central na obra de Wal&a;dedicou grande parte de
sua vida aos estudos das emocOes e da afetiviCaddorme Almeida (2010), a
afetividade para Wallon é imprescindivel no proceste desenvolvimento da
personalidade e este se constitui sob a alterné@osialominios funcionais. Wallon faz
referéncia a quatro dominios funcionais: o ato mataconhecimento, a afetividade e a
pessoa.

Dentre as relevantes contribuicbes deixadas porowalale ressaltar, nas
pesquisas com crianga, a énfase na importancierdpesnsadas nas suas dimensodes
cognitiva, afetiva e psicomotora, ou Sseja, considesis criangcas cOmo pessoas
completas. Além disso, a ideia de que o ser hunsanconstitui na interacdo com o
outro, isto €, com 0s meios fisico e social nosyesta inserido e com 0s quais interage
diariamente.

Para além dos tedricos citados acima, que vémiboimdo para a educacao da
crianca, ndo podemos deixar de citar o Jerome SayBwiner, que nasceu em 1° de
outubro de 1915, em Nova York, doutorou-se em ps=gta@ em 1941, na Harvard
University, apés ter concluido, em 1937, a licetuceana Duke University.

Bruner, nos seus estudos, considera a crianca sojeibo ativo, que aprende e
se desenvolve a partir das suas interacdes sogigsna escola acontecem de forma
intencionalmente, como um suporte para que a @iav@nce no Seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento. As suas ideiasaitham com a concepgao que se
tem da crianca hoje, uma “crianca-sujeito”, atiparticipativa, com direito a uma
educacdo que possibilite o desenvolvimento dos seectos afetivos, fisicos,
psicossociais, cognitivos e linguisticos (FINK, 80

Para Bruner, a concepc¢ao de crianga como sujé, &b processo linguistico

mediante a interacdo adulto-crianca, transformandoanca ndo s6 num sujeito ativo,
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mas interativo, € um elemento fundamental paraafgspionais que atuam diretamente
com esse publico num espaco educativo e mostramtaa interacdo via linguagem é
importante para o desenvolvimento e a aprendizagem.
Bruner (1969, p. 20), citado por Moreira, propde:qu

O desenvolvimento intelectual baseia-se huma igderaistematica e
contingente, entre um professor e um aluno, na quplofessor,
amplamente equipado com técnicas anteriormentatadas, ensina a
crianca. O ensino é altamente facilitado por meidiiguagem que
acaba sendo ndo apenas meio de comunicagao, mstsusnento que
0 estudante pode usar para ordenar 0 meio amb(BHIREIRA,
1999, p. 90).

Do ponto de vista de Bruner, o desenvolvimento danca acontece pela
representacdo do seu meio, a qual adquire fornraareiras para conservar em um
modelo a experiéncia decorrente da estimulacéc desio, e além de recuperar a
informacdo através desse mesmo modelo. Assim, Brdiséingue trés modos de
representacdo do mundo pelos quais a crianca passa:

1° Representacao ativa: a crianca estabelece eslagiire a experiéncia e a
acdo. Seu interesse é manipular e representar darpor meio de acdo. Periodo da
aquisicdo da linguagem e da aprendizagem de maniginhbolos.

2° Representacéo iconica: a crianga, na idadeags¢dlé capaz de resolver um
problema, realizando operacdes mentais e orgamzae&eptiva. Periodo do estagio
operacional (concreto), no qual a crianga ja repriasmentalmente os objetos.

3° Representagcdo simbolica: neste estdgio a crij@ngacapaz de tratar com
possibilidades novas, com proposi¢des hipotétaas, relacdes, utiliza-se de simbolos,
sem a necessidade de imagens ou acéo (FINK, 2008).

Uma das grandes contribuices de Bruner para ad€dadnfantil é o papel da
narrativa como uma forma especifica do pensameafantil. No &mbito da Educacédo
Infantil, a narrativa esta presente na conversagaa;ontar e recontar a histéria, na
expressao gestual, na brincadeira e nas acdesegukam na interacdo de diversas
linguagens, dando sentido ao mundo e tornando @akeswa inclusdo no cotidiano
infantil (KISHIMOTO; SANTOS; BASILIO, 2007).

Outro aspecto importante da teoria de Bruner feger@s brincadeiras como um
fendbmeno ludico, que estimula a aquisicdo de liggoa e o desenvolvimento do
pensamento simbdlico. Bruner entende o jogo conwvidatle livre e, antes de tudo,
uma atividade que proporciona grande prazer agajavu seja, 0 jogo é uma atividade

que ndo gera frustracbes para a crianca e, por [@Bmonite a crianca realizar
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modificacdes conforme seus desejos. Outra carsiitercitada pelo autor € que 0 jogo
ocorre em funcdo de um cenario, no qual a criamgadportunidade de experimentar
situacdes que na vida real seriam impossiveis (BBMAS5, 2011).

Para o autor, o jogo tem importancia na aquisg@dinguagem; ele defende
que, ao brincar, a crianca aprende a linguagemdoemno aprende a utiliza-la como uma
forma de instrumento do pensamento e da acdo. @mnpodemos atribuir ao jogo uma
funcdo de socializagdo, com o intuito de prepararianc¢a para ocupar um lugar na
sociedade.

Kishimoto (2002) reforca a importancia que Bruraribuiu ao jogo no
desenvolvimento intelectual e na aprendizagem fihfamsto que o jogo desenvolve as
potencialidades da crianga, oferecendo oportuniddde experimentar diferentes
condutas e privilegiando a busca de ferramentasrpapolucéo de problemas.

A partir das ideias sobre a concepcgéo de crianggpressupostos dos diversos
tedricos da pedagogia, podemos ressaltar que aeppie de crianca pode ser
considerada a partir de uma nocéao histérica erallbonstruida, a qual vem sofrendo
diversas alteracdes, percebidas no transcorrertelopos. No proximo item deste
capitulo se pretende refletir acerca do conceitanncia na contemporaneidade,
ressaltando como o conceito de infancia vem semftieenciado pela escolarizacéo das
criangas.

Para tanto, recorremos a alguns autores que dmlogam as questdes
envolvendo a atualidade, vinculadas as correntes®cialogia e da antropologia. Desse
modo, a concepcao de infancia e de crianca perpiEssantes areas do conhecimento,
tornando-se fundamental esta reflexdo na buscamdeaompreensdo acerca da viséao

construida hoje sobre o ser criancga.
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2.2. A INFANCIA E A CRIANCA NA CONTEMPORANEIDADE

Dizem-lhe: de descobrir um mundo que ja existe
e de cem roubaram-lhe noventa e nove.
Dizem-lhe: que o jogo e o trabalho
a realidade e a fantasia
a ciéncia e a imaginacao
0 Céu e aterra
razao e o sonhos sdo coisas que ndo estdo juntas.
(Poema: Ao Contrario, as cem existem — Loris Malagi)

Ha inimeros estudos que resgatam as concepcoa¥ameid na histéria da
humanidade (Ariés, 1981; Charlot, 1979; Snydersg41%armento e Pinto, 1997).
Segundo Nascimento (2007), pensar a crianca neeropotraneidade € buscar o
percurso da concepc¢ao de infancia, desde o surgprdesentimento de infanciagermo
definido por Aries para indicar o reconhecimente garticularidades da crianga que a
distinguiam do adulto, no século XVIII, até seuimehsionamento, pautado pela ideia
desujeito de direitpratificada pela Convencao sobre os Direitos danCa (ONU), de
1989.

Pensar esse percurso se faz necessario para o adwamento das
transformacdes acontecidas na compreensdo daamiade seu lugar na familia e nas
instituicbes de educacdo. Nesse sentido, 0 objeidgse subitem € apresentar alguns
aspectos teoricos sobre a concepc¢do de infancia erignca a partir das areas da
sociologia e da antropologia, que vao oferecer rahifies interpretacdes das
caracteristicas infantis e das relacfes estabakeeidtre elas e os adultos e entre elas e
seus pares.

A crianga como objeto de estudo sociolégico, segupbrtrup (1994), ndo tem
sido uma tradicdo nos estudos sobre o tema; abtécim idos anos 1980, era dificil
encontrar abordagens sociolégicas da infancia.nBodécada de 1990 que, tanto na
Europa quanto nos Estados Unidos, grupos temafmasn se constituindo sob a
denominacédo dsociologia da infancia.

Por oposicao a concepcédo de infancia passiva, enuengcampo recentemente
constituido, a sociologia da infancia, que enfatizafancia enquanto categoria social,
como uma ideia moderna. Os estudos realizados soei@logia da infancia trazem
como objetivo principal a ideia de que as crianpasticipam coletivamente na
sociedade e séo sujeitos ativos e ndo meramerg@asOu seja, trazem uma proposta
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da crianca como um ser social e histérico, produtda cultura. Tal perspectiva
considera como questao central das pesquisasmg&it@mo um grupo social, que tem
seus proprios direitos como seres humanos indilddumembros plenos da sociedade.
A criancga € considerada, nesse novo paradigmadi@siagia da infancia, como
um co-construtor de conhecimento, de identidade @ittura. Nessa perspectiva:

1. A infancia é uma construcao social, elaborada pagelas criancas, em um
conjunto ativamente negociado de relagbes sodtamora a infancia seja um
fato biolégico, a maneira como ela é entendidatéraenada socialmente.

2. A infancia, como construcdo social, € sempre ctnddzada em relacdo ao
tempo, ao local e a cultura, variando segunda asse&lao género e outras
condi¢cdes socioecondmicas. Por isso, ndo ha uméndiaf natural, nem
universal, nem uma crianga natural ou universa§ maitas infancias e criangas.

3. As criangas sao atores sociais, participando datea@o e determinando suas
proprias vidas, mas também a vida daqueles queraamns e das sociedades em
que vivem, contribuindo para a aprendizagem corneotag que constroem sobre

0 conhecimento experimental.

Dessa forma, a infancia € considerada um grupcalsamdbm caracteristicas
peculiares na sociologia da infancia. Umas dascteniaticas é que as criangas
determinam suas préprias vidas, a vida daqueleagjgercam e das sociedades em que
vivem; portanto, contribuem para a aprendizagemstcoindo o conhecimento através
de experiéncias. Devido a isso, a participacdontitfaresgatada pelos discursos
cientificos e politicos, que sdo produzidos aceaanfancia através da sociologia da
infancia, é a dimensao central para a definicdondestatuto social da infancia, no qual
a sua voz e sua acao sao aspectos indispensaveis.

Sarmento (2004; 2005) apresenta quatro pilarestesadores das culturas
infantis:

1 — Interacdo — as culturas de pares é um congatatividades ou rotinas,
valores e preocupacfes que as criancas produzamtilegon na interagcdo com 0s seus
pares. Esta aprendizagem interativa proporciona agu€riancas aprendam com as
outras, nos espacos de partilha comum.

2 — Reiteracdo — esta relacionado ao modo de acerigdar com o tempo. O
tempo da crianca é um tempo recursivo, continuaneaeinvestido de novas

possibilidades, um tempo sem medida, capaz deesgirs reiniciado e repetido. Esses
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fluxos de mudanca do tempo estruturam e reestratasaatividades desenvolvidas das
criancas, como, por exemplo, as regras das brimeadedos jogos.

3 — Ludicidade — é a dimensédo central da cultufantil, que é o brincar. A
natureza do brincar constitui-se como um dos proseelementos fundamentais das
culturas da infancia. O brincar é a condicdo daerajiragem que acompanha as
criancas nas diversas fases da construcdo dasetag®es sociais.

4 — Fantasia — € uma especificidade do mundo dagaj que € a imaginacao,
pois s&o0 momentos em que experimentam outras pikxiles de existéncia. Sarmento
(2004) enfatiza que essa transposicdo imaginarisitdacdes, pessoas, objetos ou
acontecimentos é a base da constituicdo dos muladosanca e também é o elemento
central da capacidade de resisténcia que as csiapgasuem face as situacdes
dolorosas.

Nesse sentido, fica evidente que ouvir 0 que pensantem e dizem as criancas
na perspectiva de estudar e de ter conhecimentouttasas infantis tem proporcionado
conhecer melhor as representacdes infantis, goes#estam em palavras, sentimentos
e condutas, que, especificamente, permite ao pEesbpri compreender a complexa
relacédo entre a educacéao e a infancia (QUINTEIRO9R

No campo da antropologia, que ampliou seus hoezodé pesquisa, também se
elegeu a crianca como objeto de estudo, realizandistigacdes que analisam o que
significa ser crianca em outras culturas e socieslaaté mesmo daquelas que vivem em
um grande centro urbano. A partir da década de,1@5@ntropdlogos visaram novas
formulacdes para conceitos centrais ao debatepmidgico, permitindo que se estude a
crianca de maneiras inovadoras, como 0s concerosuttura, de sociedade e de
agéncia ou de acao social (COHN, 2005).

Nos estudos da antropologia da crianca, é necess#nsiderar trés aspectos: a
criangca como ator social, a crian¢ca como produdaraultura e a definicdo da condicao
social da crianca.

De acordo com Nunes (2002) e Cohn (2002), as psmsjuiealizadas na
antropologia da infancia precisam considerar odestla experiéncia das criangas, bem
como, a especificidade da experiéncia infantil eapas formas como as criancas
participam da vida social de sua comunidade.

Nesse sentido, James, Jenks e Prout (1990) postwiatro principios vertentes
de investigacdo antropoldgica sobre a infancia:
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1 — a infancia considerada como construcdo sodeédende sua pluralidade e
diversidade — liberta a crianca do “determinisnaddgico”;

2 — 0 mundo social da infancia é considerado comorundo a parte, cheio de
significados proprios e ndo um precursor do mundigita. A infancia socialmente
estruturada, ndo familiar para os adultos, € pelssig ser revelada pela pesquisa
etnogréfica;

3 — as criangas sao consideradas um grupo minoyitdm outro silenciado” e
pretende-se dar-lhe voz, sugerindo pesquisas qdi@;am para as criangas e nao so
sobre criancas;

4 — a infancia é entendida como categoria socigtesél, com caracteristicas
universais: sua manifestacdo varia de uma socigu@@deoutra, mas € uniforme dentro
da mesma sociedade.

Conforme Friedmann (2011), é importante destacer epsas duas areas tém
dialogado com os trabalhos praticos que vém semrdendolvidos junto a criancas e
jovens nos seus cotidianos, nas instituicdes farmaescolas — e ndo formais — ruas,
ONGs, clubes etc. em diversas culturas e paisesuddo. Muitas dessas pesquisas tém
refletido sobre as questdes éticas, o lugar dasgas nesse contexto, os direitos e
vozes infantis, os desafios com relacdo a esocoit@gistro e a observacgao de criangas.

Desse modo, a instituicdo educacional passa a rgendidda como espaco
privilegiado das sociabilidades humanas e as @sogmo atores sociais consumidores
e produtores de culturas. Assim, conhecer as eq@s&s culturais e sociais das criangas
que frequentam essa instituicdo, garante-lheseitalide viver sua infancia, de realizar
descobertas a partir do brincar, da exploracdondoemte e dos objetos e da relacéo
estabelecida entre o adulto e seus pares.

Delgado (2004) afirma que muitas pesquisam focas) aran¢as enquanto
alunas e alunos, geralmente em escolas ou ainda diencreches e pré-escolas, porém,
enfatiza que ha poucas pesquisas com criancas &0s @spacos educativos, como a
televisdo, os movimentos sociais, as ruas, as @ifaselas com seus espacos informais.
Enfim, o contraste entre a crianca-sujeito e ancdeobjeto tem interessado aos
pesquisadores, que investigam as criancas e siltagspou seja, ogwundos sociais
das criancas pequenas.

Para a realizagdo de investigagcdes com o foco mosl@s sociais das criangas,
devemos considerar o trabalho de Verhellen (18844 CAVACO, 2006, p. 35), que
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defende que, atualmente, a crianca tem que sardiddéecomo parte ativa da sociedade,
considerando-se seus conhecimentos, para se [@id¢azer as suas expectativas.
Entretanto, para que 0s museus como espacos eascpattissam envolver as
criancgas € preciso estabelecer pontes entre aarean conteldo proposto pelo museu,
sendo fundamental também que o museu conheca esfesgiades das criancas e da

sua educacao.
2.3. A EDUCA(;AO E A INFANCIA NA PERSPECTIVA DE VYGO TSKY

“Educar sempre significa mudar.
Se nédo houvesse nada para mudar
nao haveria nada para educar”

(A Educacdo no Comportamento Emocional — 1926.
In: VIGOTSKY, L. S. Psicologia Pedagdgica, 2001)

Diante das concepc¢0Oes de infancia e crianca réstaos subitens acima, se faz
necessdria a seguinte indagacdo: Que concepcacaialegac e de educacdo serd
considerada nesta pesquisa?

Para responder a essa indagacao, temos as cayigbula dissertacdo de Souza
(2007, p.128-132), que vé a crianca a partir doogué histérico-cultural, o qual
possibilitara uma nova forma de pensar a educag@iahca. Esse enfoque prevé uma
educacao que néo priorize o trabalho individuabzaggmentado e fragmentado, mas
uma acao pedagogica que possibilite a crianca @tmoa a interacdo com a totalidade
de conhecimentos, que Ihe apresentem o mundo &b &e é: um mundo concreto,
complexo e contraditério. Ao apresentar essa vi@Eanundo a crianga, criamos a
necessidade de compreendé-la na sua complexidatiidade, cujo desenvolvimento
s6 se constitui mediante as contradi¢cdes vividés @enca desde que nasce, mediada
pelas situagbes de interagdo com as outras criaogasos adultos e com os objetos
culturais.

De fato, o enfoque histdrico-cultural propde umaanconcepc¢ao de crianga, de
educador e de educacdo infantil. Isto €, formar cnanca esse processo de
humanizagéo, numa atitude que a retire da condiedwianca abstrata e que a coloque
no lugar de crianca capaz, dando voz a sua intagée do mundo, nas suas diferentes

formas de agir e pensar esse mundo (MELLO, 1999).
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Do ponto de vista epistemoldgico, pode-se dizer gueoncepcdo de crianca
pequena que permeia a pedagogia da Educacao Intgresentada nesta pesquisa,
encontra-se fundamentada nas discussdes de Vygataly teoria caminha numa
perspectiva historico-cultural. A crianca que ersedps estudos dessa teoria € uma
crianca“‘capaz de emergir com o adulto desde os primeitias de vida e desenvolver-
se a partir do contato emocional com esse adulégaez de interagir com 0s objetos
que o adulto Ihe apresenta; capaz de internalizgraair da relacdo com os adultos
(MELLO, 2004).

A contribuicdo da teoria de Vygotsky para a pedagdg infancia é fundamental
para que as criancas tenham a oportunidade dagéateentre si e entre os educadores
em um ambiente ludico que proporcione atividad@soco jogo, sempre considerando a
livre escolha da criancga.

Mello (2004) destaca que o significado dessa n@recepcdo da crianga que
emerge na teoria histérico-cultural € essencighnoanocdo de experiéncias que facam
avancar seu desenvolvimento. Além disso, o lugapado pela crianca nas relacdes
sociais de que participa é forca motivadora dedssenvolvimento e esse lugar que a
crianca ocupa é determinado pela concepcao qudul®stém das criancas e de seu
desenvolvimento, pois o adulto é que apresentar@mlanda cultura para ela.

Dessa forma, o objetivo principal desse subitemal®drdar com mais
profundidade a teoria de Vygotsky e sua contribuigd@ducacéo para criangca e ao seu
desenvolvimento cognitivo, além de também relaciatguns principios ou elementos
que possam ser identificados num ambiente educabivm 0s museus de ciéncias.

A teoria de Vygotsky foi construida com base ncedeslvimento do individuo,
resultado de um processo socio-historico, destacarichportancia da linguagem e da
aprendizagem de forma crescente e levando essa &eser considerada sociocultural.
Vygotsky foi um dos grandes estudiosos da psicaldgiséculo XX, no qual inaugurou
uma concepcao de desenvolvimento humano que sazonachistéria e na cultura, num
processo de significacado (BRAGA, 2010).

Buscando romper com esta tradicdo na pesquisa sohiesenvolvimento
infantil e orientado pelos principios tedrico-metiddjicos do materialismo dialético,
Lev Semenovich Vygotsky desenvolveu suas invediigmgobre a formacao social da
mente, enfocando a relacdo entre pensamento ejegu apresentando dois aspectos
gualitativamente diferentes do desenvolvimentouBPelado, 0s processos elementares,
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que sdo de origem bioldgica; de outro, os processiesldgicos superiores, de origem
sociocultural. Diz o autor:

A histéria do comportamento da crianga nasce deelagamento
dessas duas linhas. A histéria do desenvolvimerats filincbes
psicoldgicas superiores seria impossivel sem undestle sua pré-
historia, de suas raizes bioldgicas, e de seujaroaganico. As raizes
do desenvolvimento de duas formas fundamentaiduraid, de

comportamento, surgem durante a infancia: o usasieumentos e a
fala humana. Isso, por si s, coloca a infanciaemtro da pré-historia
do desenvolvimento cultural (VYGOTSKY, 1984, p. 52)

Ao deslocar o enfoque *“biolégico-evolucionista” dafancia, Vygotsky
redimensiona tal conceito, colocando-o no cenamo deésenvolvimento cultural,
superando, deste modo, a dimensdo etaria como menueterminante para a
compreensao do desenvolvimento da crianca.

E assim que a crianca, agente dessa condi¢éo hupassa a ser compreendida
como sujeito historico, social e cultural, uma e ela influencia e é influenciada
pelos determinantes que constituem a formacaolsaowiqual se encontra inserida. O
desenvolvimento humano deve ser entendido, entdioo produto das relacdes sociais
que os diferentes sujeitos estabelecem para a giodde sua existéncia material,
transformando-as e transformando-se, a um sé tempgdjante o estabelecimento
dessas relacoes.

De acordo com Pimentel (2007, p. 221),

a grande vinculacdo da teoria histérico-social r@oneducativo se
explica pelo destaque no papel da aprendizagenesengolvimento.
Ou seja, para Vygotsky a aprendizagem tem um gapdamental no
processo de desenvolvimento, no sentido que elapaolsiona e o
promove.

Wertsch (199&pudFINO, 2001, p. 274) € um dos divulgadores impaesuada
obra de Vygotsky. Considera trés temas que foradesenvolvendo ao longo dos seus
escritos: 0 uso de um método de desenvolvimenafiymacdo que as fungdes mentais
do sujeito emergem de processos sociais; € queooegs0s sociais e psicoldgicos se
formam através de ferramentas culturais, que mediameracdo entre o individuo e o
meio social.

Vygotsky considera que o desenvolvimento cognitlewe ser entendido como
um processo de aquisi¢cao cultural. Segundo elastad fungbes cognitivas aparecem

duas vezes no desenvolvimento cultural da crigm@gaeiro, no nivel social e depois no
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nivel individual;, primeiro entre pessoas (interpkigica), e, depois, no interior da
crianca (intrapsicologica).

Dessa reconstrucao interna das operagfes extegndsus para Vygotsky, a
interiorizagcdo, que consiste em varias transforeacd partir de uma operagdo que
representa uma atividade externa ocorre internament processo interpessoal que se
transforma num processo intrapessoal. Isso ocoeraréma longa série de eventos de
desenvolvimento.

A internalizacdo € outro principio da teoria de Wiy sobre o
desenvolvimento humano. Ela consiste num fenémandaimental para a formacao
dos processos psicolégicos, uma vez que, as castces especificamente humanas
sdo desenvolvidas culturalmente, em processos t#agdo e mediagcdo, 0 que
inicialmente é partilhado deve se transformar emplamo psicoldgico interno, o qual
Vygotsky chama denternalizagcdo O plano interno € uma reconstru¢cdo e o plano
externo é feito de interacdes entre os sujeitosraindo, mediadas por instrumentos,
signos e por outros sujeitos.

Um aspecto fundamental para o processo de inteagdld € a dimenséo social,
que ndo é trabalhada por outros autores. Para Skgad nocéo de internalizacdo esta
relacionada a transformacéo de um fendmeno sacialra fendmeno psicologico; o
principio de que 0 meio sociocultural tem papel stanmte e constitutivo no
funcionamento do individuo (BRAGA, 2010).

Vamos aqui nos restringir a uma sintese dos prestagpda sua teoria que, a
nosso ver, fornecem as indicagfes que buscamoslag@o a concepcao de educacao
da crianca numa exposicdo destinada para essecq@uldaseamos nossa sintese,

sobretudo, nas obras “A formacao social da ment®easamento e linguagem”.
+ A mediagdo simbdlica

A mediacao € um principio fundamental da teorigohiso-cultural, que consiste
na acdo direta do individuo nos mundos socialieofisjue é mediada por um signo ou
pelo outro, que muitas vezes ndo esta presentarfiente, mas esta incorporado no
processo de apropriacdo do objeto.

Para o autor, a relagéo do sujeito com o conhet¢one&o é uma relagdo direta,
mas mediada. Dois tipos de elementos mediadoresdisioguidos por Vygotsky

(1984): os signos e os instrumentos, entre 0os geade estabelecer uma analogia —
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meios auxiliares para solucionar um dado problemas que tém caracteristicas
bastante diferentes.

A nocao de instrumentmdo pode ser desvinculada da perspectiva do
desenvolvimento humano, visto como o entrelagamdatmatural, biolégico, com o
cultural. A funcdo do instrumento é servir como aamdutor da influéncia humana
sobre o objeto da atividade; ele é orientado eateamte, devendo necessariamente
levar as mudancas nos objetos, ou seja, 0 institonéenm objeto social e mediador da
relacdo entre o individuo e o mundo (FREITAS, 2010)

O signo, por outro lado, ndo modifica em nada o objlet operacéo psicoldgica.
Constitui um meio da atividade interna dirigidogarcontrole do préprio individuo; o
signo é orientado internamente. E um meio auxi&ma solucionar um dado problema
psicolégico (lembrar, comparar, relatar, escolbtr.).

Os signos, conforme Vygotsky (1984), s&o ferrangergae auxiliam nos
processos psicoldgicos e ndo nas agdes concretas, @s instrumentos. Ou seja, 0
signo € uma marca externa que auxilia o individuaa@efas que exigem memdaria ou
atencao, por exemplo, dar um n6é num lencgo parenserar de um compromisso.

O conceito de mediacao inclui dois aspectos conmgi¢gmnes, o processo de
representacdo mental, que € a propria ideia deoqimgividuo é capaz de operar
mentalmente sobre o mundo. Isto supde, necessatienaeexisténcia de algum tipo de
conteudo mental de natureza simbdlica. O segungolects se refere ao fato de que os
sistemas simbdlicos que se fazem intervir entrejeits e o objeto de conhecimento
tém origem social, ou seja, € a cultura que fornaos individuos os sistemas
simbdlicos de representacdo da realidade. E por oedes que o individuo consegue
uma interpretacéo dos dados reais do mundo (OLIXEIR9?2).

Vygotsky ndo pensa a cultura como alguma coisdi@sta qual o individuo se
submete; ao contrario, para o autor € na cultueaocguindividuos estdo num constante
movimento de recriacdo e reinterpretacdo de infod®s, conceitos e significados.
Assim, para Vygotsky, um dos principais mecanisraoserem compreendidos no
estudo do ser humano é o processo de sintesejapwseprocesso de transformacao
pelo qual o individuo internaliza a matéria-priroenkecida pela cultura e produz formas
fundamentalmente novas de comportamentos (SANTO%,)1A insercdo na cultura,
pela interacdo com o outro via linguagem, € o qssipilita a crianca se tornar, de um

simples ser biolégico, um ser cultural humano.
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Wertsch faz uma distingcdo entre dois tipos de ngédiaa mediacdo explicita,
quando o individuo ou outra pessoa que esta comftuza atividade desse individuo
introduz intencionalmente um estimulo-meio na diicanda atividade; e a mediacdo
implicita, que é a mais dificil de se detectar;li@m envolve signos, a linguagem no
processo de comunicacao. Nesse tipo, 0s signosaw@ropositalmente introduzidos
na acdo humana, mas sdo parte de uma correnteddecagiunicativa preexistente
(BRAGA, 2010).

Segundo Santos (1997, p. 98-99), o0 museu é ummsistgmbdlico que atua
como mediador na relacéo individuo/mundo e possuestatuto social que o qualifica
como lugar no qual valores culturais sdo presesjadstudados e expostos para o
enriquecimento cultural da sociedade. Nesse senpddemos considerar que oS
objetos expostos num museu tornam-se signos quanthalividuo os utiliza para
expressar, qualificar, delimitar e definir situagdeendo que a concepcao de signo
considerada nessa pesquisa é alguma coisa queeriar@lguma outra coisa, ou seja,
damos um significado a esse objeto.

Para além do conceito de mediagdo abordado pootSkyg trazemos outra
abordagem desse autor: a zona de desenvolvimentorad, conceito essencial para
compreender as ideias de Vygotsky sobre as relagdg® desenvolvimento e
aprendizagem. Estes resultam da importancia que gé@pel do outro social no
desenvolvimento dos individuos e na sua relagdoa@ambiente sociocultural em que

vive.
+ Zona de desenvolvimento proximal

Um conceito importante da teoria de Vygotsky ég@dageral entre aprendizado
e desenvolvimento e os aspectos especificos delss@o quando a crianca atinge a
idade escolar. Para o autor (1984), o aprendizadwidnca comecga muito antes de ela
frequentar a escola, ou seja, a situacdo de apeslwliem sempre uma histéria prévia.

De fato, a aprendizagem é um processo social e nhecomento é algo
socialmente construido. Para compreender a retaté® os processos de aprendizagem
e desenvolvimento, o autor propde o conceito deaZten Desenvolvimento Proximal
(ZDP), que é a distancia entre o nivel atual deemesvimento, determinado pela
capacidade de resolver, independentemente, umepnabke o nivel de desenvolvimento

potencial, determinado através da resolucédo de roivigma, sob a orientacdo de um
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adulto ou de um companheiro mais experiente, cdpagropor desafios, questdes e
indicar solucdes possiveis (VYGOTSKY, 1984).

Vygotsky (1984, p. 98-99) destaca que o nivel deedeolvimento real de uma
crianca define quais fungbes ja& amadureceram, ¢a, ®s produtos finais do
desenvolvimento e o nivel de desenvolvimento prakidefinem aquelas funcdes que
ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processatdracao. Assim, atraves
deste conceito, é possivel analisar o processcegendolvimento e 0s processos de
maturacdo produzidos, que sdo o nivel de desenveihtd real, bem como 0s processos
gue estao se desenvolvendo, que € o desenvolvirpetancial.

O estado de desenvolvimento mental da crianca dé per determinado se
forem revelados estes dois niveis: o nivel de dedeémento real e a ZDP.

Nesse sentido, Rego (1995) afirma que, para Vygptskaprendizado € um
aspecto importante e fundamental no processo dendasimento, dependendo do
aprendizado que o individuo realiza em grupo caltera partir da interacdo com outros
individuos.

Segundo Vygotsky (1984, p. 103),

um aspecto essencial do aprendizado € o fato derialezonas de
desenvolvimento proximal;, ou seja, [...] desper&ios processos
internos de desenvolvimento, que sdo capazes darcggmmente na
interacdo entre pessoas em seu ambiente e quancimoperacdo com
seus companheiros. Uma vez internalizados, essesgs0s tornam-
se parte das aquisicfes do desenvolvimento independ

Assim, o0 aprendizado é um aspecto necessario eersalvdo processo de
desenvolvimento das fun¢des psicologicas cultunalenerganizadas e especificamente
humanas. Para o autor, o processo de desenvoldméantcoincide com o processo de
aprendizagem. Pelo contrario, existe uma assintgpuéadecorre da ZDP, que € uma
area de dissonancia cognitiva, que correspondetao@al do aprendiz.

Para Vygotsky (1984), o desenvolvimento consisten nprocesso de
aprendizagem do uso de ferramentas intelectuatwais, através da interacéo social
com pares mais capazes. Uma ferramenta que aréssdaprocesso € a linguagem.

Vygotsky ©p. cit) destaca o estudo da imitagcdo e do brinquedo tr jolar
conceito de zona de desenvolvimento proximal. Barator, a atividade imitativa ndo é
uma simples copia de um modelo, mas sim uma recgdst individual do que é

observado nos outros. E a criagdo de algo novorta da que se observa e que sO
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acontece se as possibilidades psicolégicas daceriampermitem, ou seja, se as acdes a
serem imitadas estiverem dentro de sua ZDP.

Vygotsky afirma que a imaginagdo € um processoofiglTo novo para a
crianca, que surge em forma de jogo, que é a irmg8nem acdo. Dessa maneira, a
imaginacdo se manifesta como uma acdo da criamgaocmundo material e sensivel,
possibilitando sua interacdo com a cultura quersttai e que também € constituida
por ela.

Essa imaginacgéo através do jogo que Vygotsky aféragossibilidade de agéo
da crianca numa esfera cognitiva que lhe permii@apdssar a dimensao perceptiva
motora do comportamento.

Dessa forma, podemos considerar a imitagdo como aoaunidade de a
crianca realizar agfes que estdo além de suasigwdmpacidades e isso € um dos

caminhos para ocorrer seu desenvolvimento.
+ O papel do brinquedo no desenvolvimento

Outro aspecto abordado nos estudos de Vygotskypaépel do brinquedo no
desenvolvimento da crianca, no qual ele afirma quérinquedo € a primeira
possibilidade de acédo da crianca numa esfera oeaymjue lhe permite ultrapassar a
dimensao perceptiva motora do comportamento.

Desse modo, o brinquedo gera a ZDP porque instigaaaca a ser capaz de
controlar seu comportamento, experimentar habiéidaainda ndo consolidadas na sua
vida e de agir no mundo que desafia o conhecinmjargstabelecido na crianca. Ou seja,
o brinquedo tem relagé@o explicita com o desenvautm potencial da crianca, porque
estabelece uma situag&o imaginaria, possibiliténdeanca o seu desenvolvimento e a
sua interacdo no mundo a sua volta, de forma gssagaterpretar, significar, acessar e
modificar a realidade e a si propria.

Portanto, Vygotsky n&o define o brinquedo (na véeda brincadeira de “faz-
de-conta”) como uma atividade que d& prazer a gmiamas sim que preenche suas
necessidades, por envolvé-la num mundo ilusérimaginario, no qual os desejos néo
realizaveis podem ser realizados, num mundo ded#éagzonta”. Ainda, de acordo com
Brougere (199&pud SANTOS, 1997, p.120), h& necessidade de romperoconto da

brincadeira natural, pois desde o nascimento agaiasta inserida num contexto social
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e seus comportamentos sdo frutos do processo dedesl interindividuais, cuja
brincadeira faz parte desses comportamentos.

Segundo Pimentel (2007), os tedricos da correrg®rto-social abordam o
brinquedo como uma atividade ludica principal pgsariancas na pré-escola, ja que o
brinquedo é um constituinte da zona de desenvohtimneroximal. Desse modo, é
fundamental considerar alguns aspectos quandoicga uma brincadeira ou um jogo
que seja familiar as criangas. Instruir as criangas algumas regras, garantir a
liberdade na conducao da atividade e respeitar @semtos de negacdo e oposicao
durante a atividade é positivo e necessario.

A brincadeira e 0 jogo na teoria vygotskiana ténande potencial no
desenvolvimento e na aprendizagem da crianca, dgsdetenha um papel como
mediador do processo educativo. Com essa finaljdadmutora Alessandra Pimentel
(2007) detalha alguns critérios no qual o jogo peditegrar atividades ludico-
educativas. Esses critérios foram formulados seguio referencial de Vygotsky,
embora ndo estejam explicitados efetivamente naadsse autor.

Para Vygotsky, a brincadeira infantil constitui @npipal atividade promotora
do desenvolvimento na crianga no periodo pré-escBlelas caracteristicas de sua
realizacdo, ela promove uma série de aprendizageasoluciona o desenvolvimento
da crianca em pontos fundamentais. Brincar da @ncai oportunidade para refletir
sobre as regras sociais e reconhecer ndo aperaas pagel, como também o de seus
parceiros, & medida que os observa durante a agsgume o papel do companheiro.

Dessa forma, a brincadeira atua como um mediadorfanmacdo de
representacdo, desde que seu funcionamento piesabiistincdo entre um significado
e um objeto real. Isso vale & medida que os gestasianca Ihe atribuam a funcdo de
substituto adequado e criem uma definicdo funcideatonceitos e objetos, utilizando
alguns objetos como brinquedo (OLIVEIRA, 2010).

Vygotsky (1984, p. 114-115) destaca gqaectianca vé um objeto, mas age de
maneira diferente em relacdo aquilo que vé. Assimcancada uma condicdo em que
a crianca comeca a agir independentemente daquil ¢g. Para exemplificar essa
afirmacao destacamos a fala do autor:

No brinquedo, o pensamento esta separado dos sibgetoacao surge
das ideias, e ndo das coisas. Por exemplo, um @eatgnadeira
torna-se um boneco, e um cabo de vassoura tormgnseavalo,
porque a acdo regida por regras comeca a ser deteiapelas ideias
e nao pelos objetos. [...] a crianca nao realida &ssa transformacéao
de uma sO vez, porque é extremamente dificil ptaaseparar o
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pensamento (o significado de uma palavra) dos ahj€ brinquedo
fornece um estagio de transi¢cdo nessa direcao sequer um objeto
(por exemplo, um cabo de vassoura) torna-se umdegéa separacao
no caso, a separacdo entre o significado “cavadolm cavalo real
(VYGOTSKY, 1984, p. 115).

Vygotsky assume que brincar sozinho consiste em uUmena de
desenvolvimento proximal” para a crianca, um espheelacdes interpessoais no qual
um parceiro mais experiente, ou seja, aguele gneséel comportamento mais mediado
pelo conjunto de signos presente em uma cultura, pnécisa estar concretamente
presente, mas pode ser trazido a situacdo pelas agd criancas e, gradativamente,
pelas representacdes dele que elas comecam augonstr

Vygotsky (1984) ainda destaca, na sua obréormacdo social da mente,
desenvolvimento do simbolismo do brinquedo, ou,sejgossibilidade de utilizar
alguns objetos como brinquedos e a possibilidadexgeutar, com eles, um gesto
representativo. Portanto, o brinquedo simbdlico a@ncas pode ser entendido como
um sistema muito complexo de “fala” através deagegue comunicam e indicam os
significados dos objetos usados para brincar.

O autor destaca que os objetos cumprem uma furg&albtituicdo, ou seja, 0s
objetos ndo s6 podem indicar coisas que as criappassentam como podem, também,
substitui-las. Isso ocorre nas brincadeiras dodé&eenta, que contribuem para o
desenvolvimento da linguagem.

Vygotsky (1984, p. 134) conclui, na sua obra, quivadade de brinquedo se
diferencia em uma crianca de 3 anos e em outra @eo6, no modo pelo qual séo
usadas as varias formas de representacdo. Ou asagpresentacdo simbodlica no
brinquedo €, essencialmente, uma forma particlddmguagem num estagio precoce,

atividade essa que leva, diretamente, a linguagenita

+ O papel do desenho no desenvolvimento

Considerando a ideia de que os desenhos séo degidiadicas para as criangas,
e também estratégias para “brincar com as ideiastr@r novas possibilidades de
imaginacdo, poderiamos utilizar as reflexdes reteddas ao brinquedo expostas por

Vygotsky e transpo-las para o desenho infantil.
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Para Vygotsky (1984, p.143), o aprendizado datesérum processo complexo
que € iniciado na criancanlito antes da primeira vez que o professor colovaapis
em sua mao e mostra como formar letras

A linguagem escrita, a qual Vygotsky se refere,meé sistema de simbolos e
signos, denominado pelo autor como simbolismosedarsgla ordem; isto porque, para
se chegar neste, a crianca passa antes pelos isimb®lde primeira ordem, que séo o
gesto, o brinquedo, o desenho e a fala.

Cada um destes desempenha um papel fundamentaebcesgo de aquisicdo da
linguagem escrita.

Vygotsky (1984) relaciona o desenho a linguagerbaleafirmando o seguinte:

Notamos que quando uma crianca libera seus regositle memaria
através do desenho, ela o faz @ maneira da faltarao uma historia.
A principal caracteristica dessa atitude é queeatem certo grau de
abstracdo, alids, necessariamente imposta porwpralgpresentacao
verbal. Vemos, assim, que o desenho é uma linguagéfita que
surge tendo por base a linguagem verbal (VYGOTSIO84, p.149).

O desenho é interpretado por Vygotsky (1984) comoestagio preliminar do
desenvolvimento da escrita, tendo ambas as mesigas®de construcdo: a linguagem
falada. Em relacdo ao desenvolvimento da linguaggsrita, o autor propde qtie.] o
brinquedo de faz-de-conta, o desenho e a escrit@rdeser vistos como momentos
diferentes de um processo essencialmente unificapfo(lbidem,p.131), motivo pelo
qual“[...] brincar e desenhar deveriam ser estagios paeatorios ao desenvolvimento
da linguagem escrita (lbidem p. 134).

O desenho comeca quando a linguagem falada jagrewele progresso, pois esta
auxiliard na interpretacdo dos desenhos que ascasafazem. Primeiramente, as
mesmas desenham apenas de memdria, ndo desenhaenveein, mas sim o que
conhecem. Estes desenhos tém por base a linguagybal,\que € o primeiro estagio do
desenvolvimento da linguagem escrita. Os desenfioséo feitos de forma mecanica.
Neste estagio, 0 escrever ndo ajuda a crianca larderdo que fez, uma vez que ela
ainda nao desenvolveu uma funcdo mnemonica.

Para esse autor as criancas nao desenham aquive@ue mas sim o que sabem
a respeito dos objetos. Entdo, podemos afirmarepresentam seus pensamentos, seus
conhecimentos e/ou suas interpretacdes sobre uthassdtaacao vivida ou imaginada.
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Dessa maneira, podemos considerar o desenho comdouma de linguagem

das quais as criancas se utilizam ludicamenteipsagir com o mundo a sua volta e

compreendé-lo.
+ A formacao de conceitos

Em sua obraPensamento e Linguagemygotsky delineia algumas pesquisas
para discutir o processo de formacdo de conce#doggetizando suas principais
concepcoOes sobre o processo de desenvolvimentarofisstas de Vygotsky acerca do
processo de formacdo de conceitos nos permiteratuiss relacdes entre pensamento
e linguagem, a questado da mediagéo cultural neepsocde construgéo de significados
por parte do individuo, o processo de internaliase® papel da escola na transmissao
do conhecimento de natureza diferente dos conhatisi@prendidos na vida cotidiana
(OLIVEIRA, 1992).

Segundo Vygotsky, o processo cognitivo de formagé&oconceitos no ser
humano tem inicio na fase mais precoce da infantias s6 se estabelece na
adolescéncia. Entre esses dois estagios ha um fogesso de desenvolvimento, em
que aparecem determinadas formacdes intelectuags eqivalem ou exercem,
provisoriamente, o papel de conceitos verdadeiros.

Nesse processo, 0 autor ressalta que o fator mtepame, além de outras
fungBes intelectuais, '® uso do signo, ou palavra, como meio pelo qualdczimos
nossas operacdes mentais, controlamos o seu cuesd @nalizamos em direcdo a
solucéo do problema que enfrentarhfgY GOTSKY, 1987, p. 69).

A formacéo de conceitos €

uma funcdo do crescimento social e cultural glalmaladolescente,
que afeta ndo apenas o conteddo, mas também o andtodeu

raciocinio. O novo e significativo uso da palaveasua utilizacédo

como um meio para a formacdo de conceitos causa psicoldgica
imediata da transformacéao radical porque passaa@egso intelectual
no limiar da adolescéncitb{dem p 71).

Essas conclusfes foram tiradas por Vygotsky arpletum estudo experimental
que realizou com seus colaboradores e que |heditam uma descricdo das fases e
dos estagios do desenvolvimento cognitivo de uriznga até a adolescéncia, o qual

sera descrito a sequir:
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O material utilizado nos testes de formacéo de aityg consiste em 22 blocos
de madeira de cores, formas, alturas e larguraaredifes. Existem cinco cores
diferentes, seis formas diferentes, duas alturasb{ocos altos e os baixos) e duas
larguras da superficie horizontal (larga e esirela face inferior de cada bloco, que
nao é vista pelo sujeito observado, esta escrita das quatro palavras sem sentido:
LAG, BIK, MUR, CEV. Sem considerar a cor ou a forrhAG esta escrita em todos 0s
blocos altos e largos, BIK em todos os blocos mtargos, MUR nos blocos altos e
estreitos, e CEV nos blocos baixos e estreitos.

No inicio do experimento, todos os blocos, bemumastos quanto as cores e as
formas, estdo espalhados sobre uma mesa a frersigjatm... O examinador vira um
dos blocos (a "amostra"), mostra-o e |& o seu ruame o sujeito e pede a ele que pegue
todos os blocos que parecam ser do mesmo tipo. Apsgjeito ter feito isso... 0
examinador vira um dos blocos "erradamente” salacios pelo sujeito, mostra que
aquele bloco é de um tipo diferente e incentivajeit® a continuar tentando. Depois de
cada tentativa, outros blocos erradamente retirsflosirados. A medida que o nimero
de blocos virados aumenta, o sujeito gradualmenigeiee uma base para descobrir a
quais caracteristicas dos blocos as palavras sgidsse referem.

Assim que faz essas descobertas, as palavras passagferir-se a tipos
definidos de objetos (por exempldag para os blocos e largdsik para os baixos e
largos) e assim sao criados novos conceitos pagaais a linguagem nao da nomes. O
sujeito é entdo capaz de completar a tarefa deraepa quatro tipos de blocos
indicados pelas palavras sem sentido. Dessa faymigp de conceitos tem um valor
funcional definido para o desempenho exigido pte esste. Se o0 sujeito realmente usa
0 pensamento conceitual ao tentar resolver o prable..) é o que se pode deduzir a
partir da natureza dos grupos que ele constroi sedeprocedimento ao construi-los:
praticamente cada passo de seu raciocinio refetgasmanipulacdo dos blocos. A
primeira abordagem do problema, o manuseio da amostresposta a correcao, a
descoberta da solucdo. Todos esses estagios dinexp® fornecem dados que podem
servir de indicadores do nivel de raciocinio deiso)j

A partir de uma pesquisa realizada com esse mlateaigual mais de trezentas
pessoas foram estudadas, entre criancas, adokescertdultos, inclusive alguns com
disturbios patoldgicos das atividades intelectwaltguisticas, Vygotsky estabeleceu
fases e estagios de desenvolvimento cognitivo ri@scas até a adolescéncia.
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A crianca ainda pequena (ndo ha referéncia a idmilga seu processo de
desenvolvimento na syaimeira fase, pelaagregacdo desorganizadau amontoado
Os grupos ou conjuntos de blocos sao formados lgetas desiguais, agrupados sem
gualquer fundamento. Segundo Vygotsky (1987, p, Md$sa faseo"significado das
palavras denota, para a crianga, nada mais que ongtmerado vago e sincrético de
objetos isolados que, de uma forma ou de outraytanglram-se numa imagem em sua
menté. A crianca forma relacdes sincréticas, agrupag@mde nimero de objetos sob
o significado de uma so palavra, que refletem tamisdacdes objetivas ligadas as suas
percepcbes e impressbes. Desta forma, muitas pala@m, em parte, o mesmo
significado para criancas e adultos, garantindeseacempreensao mutua.

A primeira fase na formacdo de conceitos engloba &stagios distintos: o
primeiro estagio na formacdo dos amontoados siooseétque representam para a
crianca o significado de uma determinada palavtifical, € uma manifestacdo do
estagio detentativa e erro no desenvolvimento do pensamento. Durante o estagio
seguinte, a composicado do grupo é em grande paftentnada pela posicado espacial
dos objetos experimentais, isto €, por wrganizacao sincrética do campo visual da
crianga, e no terceiro estagio da primeira fase da formalgiconceitosas imagens
sincréticas numa base mais complexaompdem-se de elementos tirados de grupos ou
amontoados diferentes, que ja foram formados pelaga (VYGOTSKY, 1987, p. 76).

A segunda fasecompreende uma grande variagcdo de um tipo de pensa

gue Vygotsky denomingensamento por complexo:

Em um complexo os objetos isolados associam-seengenda crianca
nao apenas devido as suas impressfes subjetivasamiém devido
arelacdes que de fato existem entre esses objefbsata-se de uma
nova aquisicdo, uma passagem para um nivel maigadele
(VYGOTSKY, 1987, p. 76).

De acordo com Vygotskyop. cit, p. 77), um complexo €, antes de tudo, um
agrupamento concreto de objetos unidos por liga¢detsiais. Para esta etapa do
desenvolvimento, Vygotsky (1987) determina algufaass, sendo elas:

1. Complexo do tipo associativobaseia-se em qualquer relacdo percebida pela
crianca entre o objeto;
2. Colecdes:consiste na combinacéo de objetos que provocammaagas através

de uma caracteristica que os torna diferentes pleomentares em si;
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3. Complexo em cadeia:no qual os grupos sdo compostos a partir de uma
sequéncia de formas, cores, tamanhos, etc., numagulinamica e consecutiva
de elos de uma Unica corrente, em que o signifipadsa de um para o outro.
Na medida em que o complexo em cadeia adquire wm#idgde vaga e
flutuante, os vinculos podem mudar;

4. Complexo difuso:que se caracteriza pela prépria fluidez do atriloui® une os
seus elementos;

5. Pseudoconceitos:é denominado pela sua semelhanca com o concego do
adultos. Uma analise experimental, entretanto, raagte isso ndo € verdadeiro.
Para Vygotsky (1987, p. 84), os pseudoconceitosasi@oma predominante do

pensamento da crianca em idade escolar,

pela simples razdo que, na vida real, os compleyos
correspondem ao significado das palavras ndo sao
espontaneamente desenvolvidos pela crianca: atoétiaje
seguida por um complexo encontra-se pré-determinesdia
significado que cada palavra ja possui na linguagtoa
adultos.

Dessa forma, a criangca comeca a operar com coscaiites de adquirir o
pensamento conceitual, sem ter consciéncia desgamgbes. Através de suas
experiéncias, Vygotsky constatou que, se o sigrdbcdas palavras ndo restringisse ou
dirigisse o pensamento das criangas, 0s pseudat@sinéo surgiriam e a comunicagao
verbal entre adultos e criangcas seria impossivehs@udoconceito, portanto, € uma
ponte que estabelece a ligagcdo entre o pensamentcomplexos da crianca e o
pensamento por conceitos dos adultos, possibibtamdcomunicacdo verbal entre
ambos, 0 que se torna um poderoso fator no desémesito infantil. E importante
notar que o pensamento por pseudoconceitos naockisew de criancas ou

adolescentes, sendo usado, também e com muit@&freqy pelos adultos.

A terceira fasedo desenvolvimento s&o gsnceitos potenciaigjue resultam
de uma forma de abstracdo isolante, de naturezprid@itiva, que esta presente, em
certo grau, até mesmo em crian¢cas muito novas.nPgedeformar tanto a partir de um
pensamento perceptual, com base em impressdeshsames, como a partir de um
pensamento pratico, voltado para a acao, ligadgréfisados funcionais semelhantes,
num processo de abstracdo que consiste em issks #acos comuns, dando-lhes uma

espécie de tratamento preferencial. Segundo Vygadis887, p. 97), 6s conceitos
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potenciais ja desempenham um papel no pensamentoopyplexos, considerando-se
que a abstracdo também ocorre na formacao dos @l

Finalizando a ideia de como ocorre 0 processo dmdgao de conceitos,
podemos desenvolver duas linhas principaspprimeira € a da formacdo de
complexos baseada no agrupamento de objetos sob uma céstche ou nome
comum. A segunda linha é a da formacdo dos conceitos potemis, através da
abstracao e do isolamento de tragcos comuns. Pgatsky Op. cit p. 101), €m ambos
0S casos 0 emprego da palavra é parte integrangepdocessos de desenvolvimento, e
a palavra conserva sua funcéo diretiva na formaci#s conceitos verdadeiros, aos
quais esses processos conduzem

Para esse autor, a questao principal quanto aeggoae formagéo de conceitos
€ a questdo dos meios pelos quais essa operag@izada, jA que todas as funcdes
psiquicas superiores sao processos mediados gnus sionstituem o0 meio basico para
domina-las e dirigi-las. Nesse processo, “0 sigrpa&lavra que a principio tem o
papel de meio na formac&do de um conceito e, postehte, torna-se o seu simbolo”
(VYGOTSKY, op. cit, p. 70).

Para além desse estudo, Vygotsky apresenta aindsstuitio especifico sobre a
formacdo de conceitos cientificos na infancia, eramente relevante para essa
pesquisa. Segundo uma denominacado utilizada pgetPiea época, o autor chama de
espontaneos aqueles conceitos adquiridos informalmente, asradé@ experiéncia
pessoal da crianca. Sendo assim, apesar de corthetgeto e ter opinido sobre ele,
nesse tipo de conceito a crianca ainda nao temciémtsa do que representa,
concebendo-o de forma vaga. @snceitos cientificos sdo aqueles adquiridos
formalmente pela crianga no aprendizado em sataulde

Para Vygotsky (1987, p. 108), esses conceitosregafo em condi¢cdes externas

e internas totalmente diferentes,

A mente se defronta com problemas diferentes quasdomila os
conceitos na escola e quando € entregue aos @Edpdarsos. Quando
transmitimos a crianca um conhecimento sistematrsinamos-lhe
muitas coisas que ela ndo pode ver ou vivenciataditente. Uma vez
que os conceitos cientificos e espontaneos difguanto a sua relacédo
com a experiéncia da crianca e quanto a atitudeidaca para com os
objetos, pode-se esperar que o0 seu desenvolvinggéo caminhos
diferentes desde o seu inicio até a sua forma final
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Quando a crianca esta operando com conceitos @sp@s, ou seja, numa
brincadeira de “faz-de-conta”, sua atencéo estramano objeto ao qual o conceito se
refere, mas ndo esta consciente, ndo esta ateata gwoprio ato de pensamento. Ja nos
conceitos cientificos isto ndo ocorre, porque des@deu inicio, o conceito cientifico
esta sempre relacionado com outros conceitos, ndopam lugar dentro de um
sistema. Dessa forma, segundo Vygotskp. (cit, p. 116), as ideias iniciais de
sistematizacdo éntram na mente da crianga através do seu contata conceitos
cientificos e sdo depois transferidas para os ciboseespontaneos, mudando sua
estrutura de cima para baiko

No entanto, o desenvolvimento de um conceito dieatiem geral, comeca
conscientemente a partir de sua definicdo verbdloeespontanea. A crianca sé adquire
consciéncia de seus conceitos espontaneos apas-sercapaz de defini-lo por meio de
palavras e opera-lo com vontade, muito tempo degiter adquirido o conceito. Isto
mostra que estes conceitos se desenvolvem em @entidostos: 0s conceitos
espontaneos devem evoluir para atingir o nivelotesaentizacdo em que se iniciam 0s
conceitos cientificos que, por sua vez, devem @vphra atingir o nivel da realidade
concreta.

Porém, esses conceitos estdo intimamente reladsnpdis € necessario que o
desenvolvimento de um conceito espontaneo tenlagddo certo nivel para que a
crianca possa absorver um conceito cientifico @oe Por exemplo, a crianga so
entende conceitos histéricos quando estiverem béieredciados os conceitos
espontaneos de presente e passado.

As ideias de Vygotsky tém um enorme impacto nacaclio para crianca
pequena, por considera-la como um ser social gseeneom capacidades cognitivas,
afetivas e sociais e pressupde que a crianca,tea¢do com a cultura, amplia suas
relacdes sociais e suas formas de linguagens camtess criancas e com 0s adultos
com quem convive.

Portanto, a medida que se criam condi¢des paesengolvimento de interacdes
sociais, criam-se também condi¢cfes para o desem@ito cognitivo da crianca. De
acordo com esse ponto de vista, possibilitar quEiascas se desenvolvam, através de
um ambiente que estimule o aparecimento de intesagdciais, parece ser a forma mais
adequada de promover a educacao para a criancga.

Com base nas consideragfes apresentadas, disagjremproximo capitulo, a

trajetdria historica dos museus como espacos dmeéda e comunicacgao.



Museu, Educagdo e Crianca pequena
CAPITULO 3 - MUSEU, EDUCACAO E CRIANCA PEQUENA

Ha uma palavra para designar cada objeto, e 0
viajante descobre, estupefato, que a historia
dos homens ¢é afinal a histéria desses objetos e
das palavras que os nomeiam, e dos nexos
existentes entre eles e elas, mais 0s usos e 0s
desusos, o como, para qué, onde e quem
produziu. A histéria assim contada nado se

7

atravanca de nomes, é a historia dos atos
materiais, do pensamento que o0s determina,
dos atos que determinam o pensamento.

(José Saramago)

O objetivo deste capitulo é apresentar a histdda chuseus de ciéncias,
enfatizando as mudancas ocorridas nas exposi¢céesmigeus com objetivo de
melhorar a experiéncia do visitante e a aprendimage além disso, a forma que a
educacao e a crianca estdo inseridas nesses espagos

Considerando a importancia de compreender o espageal como um espaco
de encontro, um espaco de debate, um espaco nasju@isas se produzem e nao
apenas o ja produzido e comunicado, Leite (20085.6) afirma queds museus nao
apenas exercem o papel de guarda, mas tém vocam@oimpvestigar, documentar e
comunicar-se e ainda 0s museus sdo espacos de gadmdde conhecimento e
oportunidades de lazée que seus acervos e exposi¢coes favorecem aregistsocial
da memoria e a percepcéo critica da sociedade.

Ao pensar a crianga como sujeito histérico, saeialiltural é possivel perceber
e experimentar a relacdo com 0 museu como espattoade descoberta, producao de
sentido e de criagdo. Por entender que a criangaagpessoa que vive Seus processos,
sua historia em muitos tempos e lugares, compresvglgue os educadores de museus
tém um papel a desempenhar para garantir que asdasancas tenham a possibilidade
de conhecer, interagir com sua cultura nos esp@e@slucacdo nao formais, buscando
aprender, sonhar, imaginar e criar (REDDIG e LEIZE)7).

Nesse sentido, o capitulo esta dividido em quaitbitens:

O 3.1.— A trajetoria historica dos museus de ciéncias temmo objetivo
entender as mudancas do papel social dos museo€rdga pelo fazer cientifico e
tecnoldgico, pelas demandas da sociedade e patagiga educacionais, sobretudo, na

comunicacao com seus publicos.
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No subitem 3.2+ O surgimento dos museus de criancas, ha uma wdeado
surgimento dos museus das criangas com 0sS muselgscefra geracdo dos séculos
XIX e XX, tais como as exposicoes interativas esae descoberta

O subitem 3.3. — Os museus das criang¢as: suasfesgades tem como intuito
abordar a diversidade dos museus das criancas nopa&e nos EUA, enfatizando a
proposta de como realizar exposi¢cdes para esse@ubl

O ultimo subitem, 3.4. — Museus de ciéncias e digailinfantil, descreve os
resultados obtidos de um questionario enviado assens de ciéncias brasileiros, com
o foco de realizar um levantamento das exposicoemse acoes educativas sobre

ciéncias para criangas pequenas.

3.1. A TRAJETORIA HISTORICA DOS MUSEUS DE CIENCIAS

E achei que esta historia, s6 caberia no
impossivel. Mas ndo, ela cabe aqui também.
(Manoel de Barros)

Nos ultimos anos, os trabalhos referentes a hastioé museus vém crescendo
de forma ampla, com o intuito de contextualizarigem dos museus e, em especial, a
histéria dos museus de ciéncias.

A concepcdo de museu configurou-se ao longo de lpagiodo de tempo.
Valente (1995) explica que a ideia de museu, conentendemos hoje, surgiu no
contexto do Renascimento e estd associada a foondagdcolecdes, ou seja, ao ato de
acumular objetos, o que se considera um comportanhemano universal. No final do
século XVII, inicia-se uma organizacdo mais estada das colecdes, que passam a ser
utilizadas como suportes de demonstracao paracestddusao.

Os museus de historia natural e os museus de a#¥rebluiram a partir dos
gabinetes europeus de cole¢bes renascentistas,ostmapde animais empalhados,
quadros, colecdo de moedas e fosseis, entre culijewds. Essas colecdes marcam o
inicio de um processo de consolidacdo que iriamebeer-se ao longo dos séculos
XVII, XVIII e XIX, revelando alguns aspectos dasstiuicoes que se formariam nos
diais atuais, como destaca Lopes (1997):

As origens longinquas dos museus estao associadesémeno
social do colecionismo, sendo os gabinetes renstzEnos marcos
fundamentais do que foram os processos de cong@tidso longo dos
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séculos XVII, XVIIl e XIX de alguns aspectos basid perfil dessas
instituicbes, que se mantém até nossos dias (LOFE3, p. 12).

Na Antiguidade, as grandes colecdes estéo ligaakasenhores, aos reis e aos
imperadores, aliadas ao anseio das mais variattasasuem transmitir sua heranca, que
constituiam seus verdadeiros tesouros. Porém, ebge®s passaram a enriquecer 0s
gabinetes de curiosidades e a engrandecer as gal@sas, transformando-se em
simbolos destatus no entanto, esse amplo movimento de crescimemtimtdresses e
mudancas de comportamentid incorporou a abertura da exposicéo das coleg@ies
olhar do grande publico(VALENTE, 1995, p. 19).

De acordo com Lopes (1997), o colecionismo foi wméfmeno sociocultural
necessario para o surgimento dos museus. A partgédulo XV, multiplicam-se as
viagens com origem europeia e destino no Novo Mumtiagindo locais até entdo
impensados, recolhendo objetos de valor comeraaltaral para dentro dos gabinetes
de principes e sabios, ndo s6 como mercadoriatamdsm como um novo saber.

A seguir, um relato dessa autora sobre os objaitetados nessas inumeras
viagens:

Tecidos, porcelanas, fatos de plumas, estatuaan=s, exemplares
de flora e fauna, conchas, e outros objetos retmdhem ambientes
até entdo desconhecidos constituiam os novos smwsdfobjetos

gue, retirados de seu contexto e recolhidos naovadbr de uso, mas
por seu significado, perderam utilidade, passandepsesentar o
invisivel: paises exoticos, sociedades diferentaestros climas

(LOPES, 1997, p. 12).

Em consonancia com Valente (2004), a descricaodridatdefinitiva dos museus
de ciéncias ndo é facil de sistematizar, quandtrate de contemplar a relacdo de
comunicacdo da ciéncia com o publico, em func¢éo difesentes estabelecimentos.
Sendo assim, as origens desse tipo de museu, flearerta forma, confundidas. Mas,
de qualquer maneira, podemos destacar pontos médsvaue permitem constituir
tendéncias ao longo da historia.

A trajetoria historica aqui apresentada tem porbadrabalho de McManus
(1992) e de Cazelli, Marandino e Studart (2003 também possuem a McManus
como referéncia principal. McManus caracteriza osens de ciéncias pelas tematicas
gue os geraram, a saber: histéria natural (pringgracao), ciéncia e indastria (segunda

geracdo) e fendmenos e conceitos cientificos {targeragéo).
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3.1.1. Primeira geracao

Os “gabinetes de curiosidades” sdo consideradamosstrais dos museus de
ciéncias, foram criados no século XVII, tiveram su@em na Franca e se espalharam
pelos paises europeus como a ltalia, levados morchis |. Uma das caracteristicas
desses locais era a diversidade de objetos, poisiara colecdes heterogéneas,
mostradas para pequenos circulos de publico, conigoa ou convidados importantes
dos proprietarios das cole¢des. Cazelli, Marandistudart (2003) e Marandino, Selles
e Ferreira (2009) destacam, dentre os gabinetesiriesidades famosos, “0s museus”
de Ferrante Imperato (Figura 1), em Napoles, dearigem Bolonha, e de John
Tradescant, em Oxford, e o gabinete de curiosidadeolecionador Ole Worm (1588-

1654), sob o titulo Museum Wormianum.
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Figura 1 — Exemplo de um gabinete de curiosidadeoticario
napolitano Ferrante Imperatc55C-1625)

No final do século XVII, os museus de histéria natuprimeira geracao)
derivaram das colecdes dos gabinetes de curiosidaoer apresentarem uma
organizacdo mais estruturada das cole¢Oes, sendiasmazes separados e@turalia
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(exemplo de fauna e floragrtificialia (objetos artesanaisgntiquitas(testemunhos do
passado) como suportes de demonstracéo para estlifisao.

Braganca Gil (1988) mostra essa “transformacdo” omseus de histéria
natural, de galeria para admiracdo de curiosidade mstituicbes de divulgacédo do
conhecimento da natureza, as quais passaram a pkgdgesn o papel de institutos de
investigacdo, com o intuito de promover a sua e&glo metddica e estudo
sistematico. Isso resultou numa nova concepc¢do ugeunde histéria natural, que
comecaram a organizar-se na forma de grandesagleri

Os primeiros exemplos dos museus de primeira geré@@m o Muséum
National d’Histoire Naturalle de Paris, Franca (criado em 1793)Natural History
Museum de Londres, Inglaterra (criado em 1881), e o Muse Historia Natural, da
cidade do México.

Segundo Marandino, Selles e Ferreira (2009), ostabjhoje encontrados nos
museus de historia natural ndo séo iguais aoseei@st nas colecdes de estudo; em
geral, sdo somente disponibilizados para espdeslidurante uma pesquisa. Essa
diferenciagdo entre objeto exposto e objeto decéoleleu-se no bojo das mudancas
ocorridas por essas instituicdes, que tinham umecante ligacdo com a academia.
Porém, sua principal meta era o crescimento do exomtento cientifico e ndo o de
educar o publico mais amplo.

Os museus de ciéncias da primeira geracdo saoswvistmo santuarios de
objetos em vitrine, nos quais as pec¢as acumuladas mostradas na sua totalidade a
partir de uma classificacdo e de maneira repetidpes (1997) defende que esses
museus, criados na Europa nos séculos Xl e Xksmgalhado-se pelo mundo ao longo
do século XIX, foram, em grande medida, os respa@is®ela mudanca de atitudes e
de visdo de mundo que esta na base do processomb;fio das Ciéncias Naturais.

De acordo com essa autora, a consolidacdo da @iBrorerna foi influenciada,
em parte, pela proliferacdo dos museus de histdtizral, os quais se tornaram espacos
de reproducéo e disseminagcdo das concepcdes iceitvigentes. Sendo assim, essa
autora ressalta a importancia uséum d’Histoire Naturellele Paris, como ponto
focal para entender o desenvolvimento das ciéhamdégicas no século XIX na Franca,
bem como os demais museus de historia naturallarel@se um meio util para o
estudo a respeito das politicas de Ciéncias Natomséculo XIX.

McManus (1992) distingue um segundo estagio dosemsi de ciéncias de

primeira geracdo, a partir de um movimento no foted décadas de 1960 e 1970, no
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qual cresce nos museus a preocupacao de criarigdg®snais atraentes e estimulantes
para o publico. Nesse sentido, as fun¢cbes educaticamunicativa ganham forca
enquanto que a fungcdo da pesquisa, embora muitwogg nessas instituicées, ndo é

mais tao visivel para o publico.
3.1.2. Segunda geracao

Na segunda geracdo de museus de ciéncia estdo smisnoom énfase no
mundo do trabalho e no avanco cientifico, tendalifilades de utilidade publica e de
ensino mais explicitas que os museus de primenacge (CAZELLIlet al, 2002). Os
antecedentes dos museus de ciéncia e técnica ra@o folecdes de “curiosidades” de
grandes senhores, mas, ao contrario, foram crizatadins essencialmente utilitarios.

Desse modo, o mais antigo museu dedicado a estegergiu em Paris, como
consequéncia da Revolucdo Industrial e por infliEndos enciclopedistas. O
Conservatoire des Arts e Métierso século XVIII, tinha como objetivo criar uma
instituicdo destinada a fornecer instrucdo prajissi para as atividades mecanicas, ja
gue na época nao existiam as escolas técnicas.

Esses museus passaram a funcionar como verdadiinzess para a industria e
proporcionavam treinamento técnico a partir daoosixpes de colecbes e de palestras
proferidas por especialistas da ciéncia e da indasbbre diversos temas, como
mineralogia, quimica, mecanica, arquitetura e matea (CAZELLI et al, 2002, p.
87).

No século XIX, nos EUA e na Inglaterra, foram dda institutos de mecénica
qgue funcionavam como vitrines para a industria, qomitas conferéncias publicas
sobre mineralogia, quimica, arquitetura, matematicenecanica; com potencial de
ampliar a educacdo, estender a influéncia da @énda arte na inddstria e promover o
esclarecimento do publico, colocando-o em contabon co progresso técnico
(COSTANTIN, 2001).

Infelizmente, os museus de ciéncia e técnica n@mpanharam 0S progressos
da museologia, tornando-se galerias estaticasecatregadas de objetos, equipamentos
cientificos e modelos industriais, com uma orgag@ivadesarticulada e pouco atraente
ao visitante em geral. Segundo McManus (1992), osens de ciéncia e técnica
estavam mais preocupados com a promoc¢do do mundwabdalho e do avanco

cientifico do que a cultura geral.
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De acordo com essa autora, 0s museus de ciéndesnelogia de segunda
geracdo foram influenciados, no segundo estagias ggimeiras exposicoes e feiras
internacionais, que ocorreram em meados do séclfg X pela Segunda Guerra
Mundial, como é o caso décience Museume Londres, em 1937; dduseu Nacional
de Técnicaem Praga; e deluseu Tecnologico da Industria, Artes e Oficiem Viena.
Estas exposi¢cdes tinham como objetivo central ansin cidadédo de todas as classes
sociais 0s processos cientificos e tecnologicastir pla experimentacéo.

Os museus de ciéncias e tecnologia de segundadgeté&qm como base os
fendbmenos e conceitos cientificos, apresentandoforme nova de comunicagdao com
0 publico, enfatizando a ciéncia e a tecnologiateroporaneas em exposicoes
interativas. Aqui, as exposi¢cfes tentam lidar cases conceitos de forma ludica e
apresentam muitos aparatos, chamados de interapacs facilitar a mediagcdo com os
visitantes.

McManus (1992) destaca que outra caracteristicandseu de ciéncia de
segunda geracdo € a introducdo da discussdo da$icaipdes sociais do
desenvolvimento da ciéncia e tecnologia.

Em 1903, foi aberto Beutsches Musetfirem Munique (Alemanha), por Oskar
Von Miller, um engenheiro alemao, sendo transfendwa um novo edificio, que
ocupava trés pisos, em 1913. O objetivo do cur&mioreunir um enorme acervo de
maquinas e instrumentos, com a intencdo de exptisaprincipios cientificos e de
operagdo das maquinas para os visitantes, atravaisadatos interativos, caracterizando
uma tentativa de diadlogo e interatividade, deixgnai@ tras as apresentacdes estaticas.

Ao contrario dois principais museus de ciéncia eenologia, oDeutsches
Museum tinha como objetivo mostrar a ciéncia e a tecrnialode forma mais
compreensivel para um publico amplo, através dadatdo de novas abordagens
interpretativas, tais como exposicdes participativavisitantes explorando as
experiéncias e monitores conduzindo demonstragi®e siéncia.

Dessa forma, o curador do museu fez uso de deragéies experimentais e de
outras técnicas de interpretacdo, tais como disggargraficos, desenhos animados,
pinturas de murais, e qualquer outra divisdo quikongsse a compreensao do visitante
das exposicdes. Essa ideia de um museu dinamieopgumove a participacdo e o

envolvimento do visitante através de atividadesinftuente para o desenvolvimento de

® Disponivel enhttp://www.deutsches-museum.dcesso em: 10 jan. 2010.
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novos museus de ciéncia e tecnologia, bem comogaea
antigas (STUDART, 2000).
J4, em 1933, foi aberto Museum of Science and Industdg Chicago, e, em

prganizacao de exposicoes

1927, oPalais de la Découverteem Paris, com perspectivas de demonstracdo do
funcionamento das maquinas e para as explicacdsspdocipios cientificos da
engenharia e da industria. O museu foi criado cpante da Universidade de Paris, com
0 propésito de ser um veiculo para a popularizagaociéncia, bem como uma
instituicdo de ensino e pesquisa cientifica alzettalas as pessoas.

A ideia era familiarizar o publico com as grandesabbertas cientificas do
passado e manté-lo informado sobre os novos adomets. Foi provalvemente o
primeiro museu francés a adotar uma abordagem quers exposicoes, caracterizada
pelo uso de demonstra¢cdes, experimentos e apre8estarais, similar a abordagem
usada noDeutsches MuseunDevido a sua énfase na experimentagdo, o Paais d
la Découverte foi uma espécie de laboratorio akstpublico (STUDARTop. cit).

De acordo com a especificidade do acervo dos musewu$encia e tecnologia,
0s autores Braganca Gil e Lourencgo (1999) classifiessas instituicdes em primeira e
segunda geracdes. Os primeiros sdo aqueles queeafa® objetos historicos e de
importancia documental para a historia da ciénamguanto os de segunda geracao,
também conhecidos como centros de ciéncia, sdoesgyesentam os principios e os
fundamentos da ciéncia, através de modulos paatiegs. Segundo esses autores, a
tendéncia mais recente € integrar as abordageidsitas e interativas.

Como museus de C&T de primeira geracdo podemos oitBoerhaave
Museumem Leiden (Holanda), eMuseo di Storia della Scienzem Florenca.

Os museus tradicionalmente vinham sendo pensadtnsipe da conservagéo, o
que tornava seus acervos intocaveis. Contudo, se corivida pelas instituicoes
museologicas, a partir dos anos 1950, determinodangas e, nesse contexto, as
exposicoes passaram a ter um carater fundamentalcda dessas instituicdes. Os
museus de C&T de segunda geracdo séo caractesigésea fase (GRANATO, 2010).

Mas muitas foram as criticas a essa forma de g#era, no final da década de
1960, surgiu um movimento pelo qual os experimemos centros de ciéncia
convidavam o visitante ndo sO a tocar, mas tambénteeagir com os mdédulos em
exposicdo. Essa interacdo se daria ndo apenasgehto fisico, mas estimulada pela

percepcao através da conexdo entre manipulac&ieirao.
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De acordo com essas criticas, podemos citar urhardo texto dos autores

Braganca Gil e Lourenco (1999) que resume bempess@ama:

Embora bastante populares a formacdo que neles cgrdsos de

ciéncia) se pode obter é incompleta, porque Ihiéa &aperspectiva
histérica, sendo também emocionalmente empobregiéds auséncia
do deleite que a observacdo do equipamento cmmtifintigo
proporciona.

E assim surgem os museus de ciéncia e tecnologigrdeira geracdo, que
tentam aliar as duas caracteristicas; ou sejaseqmia a ciéncia e a técnica a partir da
histéria da cultura cientifica, em que os acenm¥aemplam objetos representativos da
historia da ciéncia, e aqueles provenientes daeogrdraneidade, de modo que o
conjunto tente representar de forma mais integcalltara cientifica. Nessa geracéo, os
experimentos sao utilizados em conjunto com ascaspbe instrumentos antigos, para
possibilitar a melhor compreenséo e o estimulovsigntes.

Podemos destacarMuseum of Science and Indus{BUA, 1933) e dScience
Museum(Londres, reinaugurado em 1927), que comecaratiizaucomo estratégia a
interatividade, no sentido de provocar a comunicagétre os visitantes e 0s objetos
expostos, com a intencdo de leva-los a assimilacipros cientificos. A proposta
desses museus era a de um simples “girar manivelasapertar o botdo para
movimentar esses aparatos do fjush-buttonapertar um botéo para obter uma Unica
resposta) e proporcionar uma interacdo com visitanantendo o seu interesse.

Conforme Cazelli (1992pud COSTANTIN, 2001), esses museus passam a se
concentrar em torno do entretenimento, da pres@ovalps artefatos marcantes da
histéria da ciéncia e da técnica, da difusdo dinerde principios cientificos, a fim de
induzi-los as carreiras cientificas e tecnolégicas.

A mudanca do museu de ciéncia e técnica, estimolandsitante a participar de
suas exposic¢oes foi um passo determinante pataragéo direta do visitante.

Dessa forma, vale destacar as caracteristicas igtiegde estes dois tipos de
museus; de acordo com Braganca Gil (1993), os rsudetnistéria natural tém, desde
as suas origens, entre outras atribuicdes, a igaedb sistematica da natureza, baseada
nas exploragbes que promovem e as cole¢cdes quemenefletindo estas, em grande
parte, o resultado dessas atividades cientifiecag;antrapartida, os museus de ciéncia e
técnica ndo promovem a investigacdo dos objetass e&anceitos cientificos e técnicos

que exibem e procuram explicar. As suas atividatkegpesquisa estdo diretamente
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relacionadas, dependendo do ambito da instituicisenidgica, com o0s seguintes
dominios: museologia das ciéncias e das técnicabjgmas pedagogicos e didaticos
ligados a divulgacéo correta e inteligivel das ci#h e das técnicas para publicos de
diversos graus de ensino e niveis etarios; histtagaciéncias e das técnicas.

3.1.3. Terceira geracéo

A terceira geracdo dos museus de ciéncias surgtemativa de proporcionar
alfabetizacao cientifica e tecnoldgica aos viséanEsses museus tém como foco os
fendbmenos e o0s conceitos cientificos, tendo comecana interatividade com os
aparatos, quando comparados com a geragao anterior.

Nesse sentido, os museus de terceira geracédo vdifesenciar das outras
geracoes por realizarem exposic¢oes interativaseguerem o pensamento do visitante
e a manipulacdo dos objetos como veiculo de coragi@ic Contudo, nesses museus,
procura-se comunicar ao visitante como o processatifico € construido e como
funciona, introduzindo seus métodos, proporcionarad visitante observar e
experimentar, por meio de dispositivos interativos, seja, a ciéncia ‘em agao’
(VALENTE; CAZELLI; ALVES, 2005).

Segundo Cazelli, Marandino e Studart (200%®), principal objetivo desses
museus € a transmissao de ideias e conceitos faestimais do que a contemplacdo
do objeto e da historia do desenvolvimento cienificomo é apresentado nas outras
geracoes. Dessa maneira, McManus (1992) destaca @uikase dos museus de terceira
geracao esta geralmente na ciéncia e na tecnaogiamporanea.

Um dos precursores dos museus de terceira gersegondo essa autora, € o
Palais de La Découverte, de Paris (1937).

Conforme McManus (1992), atualmente existem duatenes na forma da
comunicacado dos museus de terceira geracdo. A ipgiresta baseada nas exposicoes
tematicas, com objetos interativos, como ja foicdes com o desenvolvimento final
dos museus de primeira e segunda geracdes. Egsasigies, muitas vezes, estao
preocupadas com o0s conceitos da ciéncia como temiedade, evolucdo, nutricdo e
producdo de alimentos, da ecologia e do corpo hamAnsegunda vertente sdo os
centros de ciéncias, em que ha uma dispersdo destalizada de aparatos
interativos, que sao apresentados em um pequerim cam galeria em um museu

tradicional.



Museu, Educagdo e Crianca pequena

No bojo dos museus de terceira geracdo, surge,anos 1960, uma nova
concepcdo de museu, denominadewience Centefsos quais procuram uma
aproximacdo com o publico a partir das preocupap@eagogicasAlguns exemplos
sdo oExploratorium San Francisc(EUA, 1969) e dOntario Science Centr@Canada,
1969).

O Exploratorium(EUA, 1969) é um espaco que integra ciéncias, tegras e
artes num contexto multidisciplinar (ROCHA, 200¢hm objetivo de comunicar o
entusiasmo pela ciéncia e fazer com que o visiteaxperimente o processo cientifico
por si proprio. Esse museu se baseia na perceppéorgl humana, com o propdsito de
ampliar o conhecimento cientifico junto ao publiemo. Surgiu, assim, com a funcao
de complementar a escola, reduzindo a distancia eneéigo e o cientista.

O surgimento doscience centerproporcionou ao visitante a oportunidade de
vivenciar os descobrimentos dos fatos cientifipos, meio dos aparatos manipulaveis,
de forma direta e ladica; em que o publico é caraidio um sujeito ativo na exposicao.

Os museus de ciéncias de terceira geracdo se er@mact pela busca da
interatividade a partir de cole¢cdes de fenbmenadgraia e principios cientificos que
propiciam a participacdo ativa dos visitantes ergrébicdo/exposicao, utilizando
tecnologias modernas e com enfoques ludicos.

Entretanto, essa instituicdo recebeu muitas csitigaincipalmente por seu
carater a-historico, pela perda que a ciéncia t®m o0 seu processo de construcéo
enquanto atividade criativa, social e humana (VAIEN 2004). Para sanar essa
deficiéncia, mais atualmente, esses museus progdgruosicdes que relacionam a
ciéncia com o cotidiano do visitante, como tambédmrdam questdes de impacto,
como: clonagem, poluicdo, ética na ciéncia, enfiteos. Nesse contexto, 0s museus de
ciéncias e tecnologia cumprem um papel social itapte, por encurtar o
distanciamento entre a ciéncia e publico leigassina, promover mais a participacao da
sociedade nos temas cientificos.

De acordo com Valente e colaboradores (2005), noseus de ciéncias a
comunicacao entre os visitantes e a ciéncia é mi@giala maior interatividade com os
aparatos. A interatividade fisica incentivada nestros de ciéncias passou a ser uma
referéncia na elaboracdo de exposicdes que tenhamo dntencdo 0 ensino-
aprendizagem de ciéncias. A ideia dprender fazendodifundida no ensino de
ciéncias, é encontrada nos museus interativos (CAEZEt al, 2002).
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Algumas criticas surgiram sobre esse tipo de igderaexclusivamente fisica,
devido as proéprias teorias de aprendizagem qudigo@s) se a manipulacao de objetos
promove o engajamento intelectual dos usuariosraOacttitica seria a auséncia de
apresentacdo dos processos cientificos, de suarikise do contexto social
(MARANDINO; SELLES; FERREIRA, 2009, p. 162).

A ideia de interatividade é descrita por Wagensi2o§6apud ROCHA, 2007,

p. 57) ‘como um processo cognitivo e dialético, que ocargartir de estimulos que
iIrdo gerar emocgoes

Sendo assim, esse mesmo autor destaca trés tipastedatividade com o
visitante: a interatividade manual ou de emocdovqwadora ljands-of), a
interatividade mental ou de emocéo inteligivelnds-on e a interatividade cultural ou
de emocéo culturahgart-or).

Jorge Wagensberg afirma que esses trés tipos elatinidade sdo importantes
para um bom processo de comunicacdo do museu ®u publico, mas existe uma
hierarquia:

A manual é muito conveniente, pois abre a oporadedpara tal
conversacdo possibilitando que o visitante obtewmia resposta a
partir da sua interacdo; a mental € simplesmentareisgindivel,
significa praticar a inteligibilidade da ciéncia)(e é se afastar de um
experimento do museu, associando ideias com acdtidiana, com
outros casos que possam responder a mesma essémdaaltural €
muito recomendavel, pois prioriza as identidaddstieas do entorno
do museu (WAGENSBERG, 2005, p. 135).

Desse modo, tomando como base o estudo de McM&B8@g)( Cazelli e seus
colaboradores (2002) realizam uma discussao nadeede identificar, ao longo da
histéria dos museus de ciéncias, caracteristicas teladéncias educacionais mais
significativas para a educacao. Foi possivel olaseque, nos museus de primeira e
segunda geracdes, as acdes de educacdo e comonseagiproximam do que foi
denominado de pedagogia tradicional. Esta podaatada tanto pela forma autoritaria
e de Unica via de comunicacdo de conhecimentota garexposi¢do quanto pelo papel
passivo dos visitantes.

Os museus de segunda geracdo propunham uma nowa f& comunicacao
com o visitante, caracterizando uma tentativa éogdo com o publico, por meio de
aparatos como um simples girar manivelas; que em arais tarde, foram observados
em outras formas de interacdo, como aparatogls-on A autora enfatiza que essas

propostas de comunicacdo com o0 publico apresenteueips de abordagem
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pedagogica proposta pelos defensores da Escola, l[deleamaior énfase na acdo dos
visitantes. Nesse sentido, a autora aponta quecrici®Emo que surge dentro da
pedagogia nova, e amplamente disseminada na esaoticada de 1960, pode ser
identificado nos museus, atravésdigplayse aparatos interativos que apresentam uma
Unica resposta certa, sem provocar o controle déwess no final da atividade.

No entanto, os museus de ciéncias de terceiragessguem as tendéncias da
educacdo em ciéncias e das propostas pedagogied®aplizam o papel da agdo do
sujeito na aprendizagem. Com isso, ampliam-se &silplidades de diferentes
interacfes com a exposicdo com aparatos interatmwsrespostas abertas, isto €, que
variam conforme a resposta do visitante.

E interessante notar que os museus de ciénciadrdeina e segunda geragdes
sofreram modificacbes ao longo do tempo, com oitotule se revigorarem,
influenciados pelo sucesso dos museus de ciéneia®rdeira geracdo (CAZELLI,
MARANDINO; STUDART, 2003). Desse modo, a partir discadas de 1960 e 1970,
as novas exposicoes dos museus de ciéncias derpropeacdo comecaram a explorar
os fenbmenos e 0s conceitos cientificos, por mei@mhratos interativos, na maior
parte; ja os de segunda geracdo incorporaram aalgeyn interativa nas suas novas
exposicoes.

No entanto, podemos afirmar que, ao longo do tewpmuseus de ciéncias tém
investido no compromisso de promocao da culturdojénsociedade, de forma que
foram se preocupando, cada vez mais, com a cong@oicaa exposicdo com 0S
diferentes publicos.

A partir dessa trajetéria historica, podemos dggex os museus, na verdade, sdo
instituicbes dinamicas, que vao se adaptando eosmtfidenciadas pelos ambientes

culturais em que sao criadas e por acontecimentisas contemporaneas.
3.2. O SURGIMENTO DOS MUSEUS DAS CRIANCAS

Em relacdo ao nascimento dos museus para o pubkaotil, os chamados
“museus das criancas”, estes surgiram na viradsséimlo XIX, na tentativa de
proporcionar um ambiente de aprendizagem espeutiéinte dirigido as necessidades

infantis, inspirados nos métodos educacionais deetdl e PestalloZzi Essas

" Johann Heinrich Pestalozzi (1746-1827), educadipos foi um dos pioneiros da pedagogia moderna,
influenciando profundamente todas as correntesagitutais.
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instituicdes tiveram grande influéncia do modelastautivista de educacao, que busca
a interacdo do sujeito com o objeto e leva em contonhecimento prévio e 0s
interesses do visitante.

As ideias de Froebel e Pestallozzi foram influemesséculo XIX. O primeiro
enfatizava a importancia de criar um ambiente edaoal para as criancas e a
importancia do brincar e do jogo infantil. Ja Pésai, incentivava os educadores a
promoverem diversas atividades aos alunos parada@senento de habilidades.

Outros estudiosos também foram importantes passomento dos museus das
criancas. Segundo Studart (2006) e Cleaver (1882yeias de Dewey sobre o papel da
experiéncia concreta e a interacao social na véderidnca permitem que esta tenha a
liberdade de vivenciar por conta propria e de saaaima o que esta ao seu redor. Ja
Montessori criou diversas atividades para engajgr caancas no aprendizado
construtivo, que influenciaram a criagdo dessesgasp Assim, 0 nascimento dos
primeiros “museus das criancas” no século XIX caom partir das visdes educacionais
revolucionarias relativas ao desenvolvimento e @erapizagem infantil, sendo visto
COMO um espago para promover experiéncias maiprguas para criancas durante a
visita a0 museu.

Entre 1899 e 1930, cerca de cinquenta museus @as&s foram criados nos
Estados Unidos. Além disso, salas e galerias pamacas foram projetados em museus
tradicionais. Essas instituicdes tinham como olgetproporcionar um ambiente
adequado para as criancas e para experimentaoréstee ensino (CLEAVERyp.
cit.). Os museus das criancas contribuiram para o @atepcomunicacao, devido a
nova filosofia que introduziram nos trabalhos iptetativo e educativo do museu.
Nestes espacos, desde o seu principio, afirmouideia de que os museus devem
direcionar suas atividades, de acordo com os Baese do seu publico e suas
necessidades.

Conforme Cleaverop. cit), ha uma coincidéncia com relacdo ao periodo em
que os primeiros museus das criancas dos Estadio®dJitomo Brooklyn, Boston,
Detroit e Indianapolis, todos fundados entre 1894925, e a popularidade das teorias
de Dewey e Montessori. Eles foram criados poraaasinteresse de representantes da
comunidade na prestacdo de mais recursos parmasay.

Dessa forma, sera apresentado como esses primaiseus das criancas foram
construidos e quais sao seus objetivos e suaségsimeducacionais para atender esse

publico.
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O primeiro “museu das criancas” foBsooklyn Children’s Museuh(Figura 2),
fundado no Brooklyn, na cidade de Nova York, nosadéss Unidos, em 1899, e
desenvolvido pelo curador William Henry Goodyeanfessor do Instituto de Arte e
Ciéncia do Brooklyn. O objetivo central do musea &ncionar como um recurso
educacional para as escolas e um lugar atrative &azkr para as criangcas e seus
familiares. As exposicoes eram pensadas exclusi@npeara o publico infantil e os

objetos do museu estavam disponiveis para o man(SEUDART, 2006, p. 09).

Figura 2 — Brooklyn Children’s Museum

O Children’s Museum de Bosfo(Figura 3) foi inaugurado, em 1913, por um
grupo de professores de ciéncias que acreditavaamagducacao formal poderia ser
complementada e reforcada em um ambiente como sesunuNos anos 1960, sob a
direcdo de Michael Spock, filho do Dr. Benjamin 8poas exposi¢bes foram
reformuladas com base nas ideias de Piaget, pakis gs criangcas sao construtoras
ativas de seu proprio conhecimento e o0 museu teno cuissdo ajudar as criancas a
entenderem o mundo ao seu redor.

O Children’s Museum de Bosttinha como propdsito educacional desenvolver
exposicdes participativas e interativas. NessadgserSpock dizia: Eom uma exposicéo

®Disponivel emhttp://www.brooklynkids.org/Acesso em: 20 jan. 2010.
° Disponivel enhttp://www.bostonkids.org/Acesso em: 20 jan. 2010.
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interativa, se as criancas ndo estdo mexendo, réi@ funcionandd (CLEAVER,
1992, p.8).

A primeira exposi¢do de Spock no museu foi “O gsté eentro”, com objetivo
de as criancas explorarem o interior das coisdsa exposicao era “O So6tao da Vové”,
um ambiente para estimular as criancas a desabhirstorias de vidas de seus avos e
os significados dos objetos antigos expostos. AgkAo “Playspace” era destinada aos
bebés, com brinquedos e materiais adequados e ¢ovha objetivo desenvolver as
habilidades motoras, baseando-se nas fases dovdkserento da crianca propostas
por Piaget. Essa exposicdo proporcionava aos ppads area “de observacdo” com o
intuito de estimula-los a observar seus filhosdaimo (STUDART, 2006; CLEAVER,
1992).

Portanto, a filosofia da equipe dohildren’s Museum de Bostod que a
exposi¢do tem que ser atrativa para todas as id&pesk frisa: e os museus das
criancas sO fossem bem sucedidos para as criam@pais ndo iriam com elas, ou
seja, eles se entediaridfCLEAVER, 1992, p. 09).

Figura 3 — Boston Children’s Museum

O Children's Museum de Detrdit(Figura 4), fundado em 1917, é o segundo
mais velho museu das criancas, com um conjuntorgiivvado de mais de 100 mil
artefatos, de estacoémnds-one demonstracdo do planetario. O museu oferece um

9 Disponivel enhttp://www.detroitsciencecenter.orgicesso em: 02 jan. 2011.
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olhar para as culturas do mundo, histéria, artééec@a. OChildren's Museum de

Detroit faz parte agora dbetroit Science Center
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Figura 4— Detroit Science Center

Outro museu da crianca inaugurado nessa época @iildren’s Museum of
Indianapolis®. Sua histéria comeca na década de 1920, quanda. &.SJohn Carey,
visitou o Brooklyn Children's Museum e retornougpbrdianapolis determinada que em
breve a cidade tivesse um museu proprio para ascas. Seu entusiasmo atraiu outras
trés mulheres de espirito civico para a causa e aomjuda das criancas, que
contribuiram com tesouros pertencentes aos sesi® [@ids, o The Children's Museum
foi fundado em 1925. @hildren’s Museum of Indianapol& o quarto museu mais
antigo do mundo, e cresceu rapidamente, necessitsmdima mudanca para o Parque
Garfield Casa Abrigo, em 1926. No decorrer da ssiia, 0 museu teve que captar
varios recursos financeiros para aumentar seu @sesggositivo, devido a grande
demanda de visitantes.

Em 1986, com mais de um milhdo de visitantes aremileno Children's
Museum se tornou um dos 20 museus mais visitadgsado Por isso, no inicio de
1987, o museu anunciou planos para uma expansapatdoram projetadas diversas

galerias de exposi¢cOes, sala de teatro — que famaoguradas em 1996. Hoje, o

™ Disponivel enhttp://www.childrensmuseum.orghcesso em: 20 jan. 2010.
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Children's Museum of Indianapol&briga centenas de exposi¢cdes permanentes em doze
galerias.

O crescimento dos museus das criangcasen no inicio do século XX, cujo
objetivo era proporcionar um ambiente apropriadca paiancas e experimentar as
teorias educacionais que estavam em voga na época.

Em conformidade com Studart (2005, p. 69), a caal@s museus das criancas
e o0 surgimento de exposi¢cfes direcionadas ao plinifantil nos EUA e na Europa é
uma indicag&o que os profissionais dos museus od@toem abordar as necessidades
e as especificidades das criancas nessas inséituico

A introducdo de novas estratégias e praticas etuas contribuiu para o
desenvolvimento de novas exposi¢coes pelos musewgdeias e tecnologia e pelos
museus das criancash{ldren’s museumgSTUDART, 2005). No final dos anos 1960,
ocorreu um grande impulso desses museus, prinagoédnnos Estados Unidos, por
duas razdes. A primeira foi o desenvolvimento dogada psicologia educacional, que
levantou novas discussdes sobre o desenvolvimengtativo infantil, e a segunda foi o
grande movimento da popularizagdo dos museus, rgpengionou novas estratégias de
comunicagao nesses espacos.

De acordo com essa autora, a teoria do desenvaltomzognitivo de Jean
Piaget, que enfatiza a aprendizagem ativa da eiaaigavés de estagios de
desenvolvimento, teve grande impacto na area eduedma década de 1960. Além
desse tedrico, podemos citar outros educadoresicélquos que influenciaram o
trabalho dos profissionais responsaveis pelos nsuses exposicdes e programas de
educacdo: Dewey, e sua teoria de experiéncia, &emraner, com a nocdo de
“curriculo em espiral”, Lev Vygotsky, que destacmpapel das interagdes sociais e 0
processo de aprendizagem, e, mais recentementeartic®arder, e sua teoria das
inteligéncias multiplas.

De acordo com Studart (2000), desde 1960 as exXjmssi@m museus
participativos foram influenciadas pela concepcaémgtiana de aprendizagem, como
uma troca ativa entre o aluno e o meio ambienteapfcacdo de sua teoria em
museus pode ser exemplificada pelo uso de expasipi@eenvolvamvarios sentidos e
habilidades motoras [...] e oferecem oportunidagesa a exploracdo de conceitos
concretos e abstratd¢Black, 1990apudSTUDART,op. cit, p. 39).

Os museus das criangas colaboram para o campadagéd e comunicagdo em

museus, e, por consequéncia, foram criadas satapa@sicbes para as criangcas em
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ambientes tradicionais de museus. As salas de lomsaabriram pela primeira vez na
Ameérica do Norte durante os anos 1970, tendo cal®ia principal criar um ambiente
hands-one facilitar o aprendizado para os visitantes naseus, ou seja, proporcionar
aos visitantes um ambiente em que pudessem manimldaervar, experimentar e
comparar os objetos do museu.

A abordagem educacional dessas salas se basetgcabdrta de aprendizagem,
gue visa gerar uma experiéncia pessoal com ososbgetriar uma oportunidade para
autodescoberta, facilitando a aprendizagem at@dwéstimulos sensoriais.

Desse modo, podemos citar @Hildren’s Roorh*? (Figura 5) criada, em 1901,
pelo secretario do Smithsonian, Samuel Pierponglean(1834-1906), que converteu
um quarto no primeiro andar da torre sul do Smitleso Institution Building em uma
galeria de exposicbes de histéria natural destsradpecificamente as criancas, com
objetivo de oferecer um ambiente direcionado ancdae de despertar a curiosidade
infantil.

De acordo com Studart (2006),CGhildren’s Room of Smithsoniagnum bom
exemplo de como as exposi¢cdes voltadas para cs@manuseus tradicionais sé&o tao
diferenciadas dos museus concebidos para elasm@edexplicar pela forma que a
exposicao era construida, no caso da Sala dasc@siabangley introduziu moédulos e
vitrines na altura das criancas. Foram utilizadagag cores para estimular os sentidos e
as legendas néo possuiam os nomes taxonémicostiemelssim uma descricdo do
ambiente do animal e uma citacdo poética e lirambas populares. Animais vivos,
cancdes de passaros e um aquario central foranoratios para despertar nas criancas
a vontade de investigar o mundo natural mais takd®ala permaneceu desse jeito até

1939, quando foi substituida por um Centro de ¥igés.

2 Disponivel em
http://www.si.edu/ahhp/Childrens%20Room%20exhibitlrensroomintroduction.htmAcessado em:
20 jan. 2010.
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Figura 5- Children’s Room aSmithsonian, em 19!

Na Gra-Bretanha, os grandes museus de ciéncias fosaprimeiros a abrir
galerias interativas para criangas, como a “Lalredi’, no Museu da Ciéncia (Science
Museum)'®, em Londres; a galeria “Experiment!”, no MuseuGiéncia e da Indistria,
em Manchester, e a Galeria “Light on Science”, mtiga Museu de Ciéncias e
Industria de Birmingham.

Em Londres, a “Galeria das Criancgas” foi criada¥¥B1, localizada no porao
do Science Museum e reunia trinta médulos expositdesenhados para criangas. Em
1986, essa galeria foi reinaugurada, passando aclsenada de “Launch Pad”.
Recentemente, em 2007, esse espaco foi reinaugerddstinado ao publico entre 8 e
12 anos, possuindo 52 moddulos interativos, divisliémn seis areas tematicas: Luz,
Materiais, Transferéncia de Energia, Forca e MowuimeEletricidade e Magnetismo e
Som. Sua missao € inspirar a crianca a exploraestignar a ciéncia e a tecnologia por
meio da experiéncia de colocar “a mado na massafee@menos reais, num ambiente
que promova a curiosidade (informac&o verbal)

O “Museu para a Educacadigseum Voor Het Onderw)jsem Haia, Holanda,
foi criado em 1904 e é considerado o primeiro museltado especificamente ao

publico escolar e infanto-juvenil na Europa. Essesén tinha o propdésito de ser um

13 http://www.sciencemuseum.org.uk/

1 Informacé&o fornecida pela Dra.Teresa Teixeiragpissdora do Science Museum, na Capacitacdo em
Divulgacdo Cientifica para crianca, realizada pdleseu da Vida/Casa de Oswaldo Cruz/Fiocruz, no
periodo de 3 a 5 de novembro de 2009.



Museu, Educagdo e Crianca pequena

museu-escola, que propusesse nas criancas o cdiretocom objetos das colecdes e
apoiasse o curriculo escolar.

O museu foi criado por um pequeno grupo de indddincluindo o renomado
educador internacional, Jan Ligathardt, que foidos pioneiros do trabalho educativo
dos museus na Holanda. Ligathardt tinha um papeb ata sua comunidade,
trabalhando com as criancas e os grupos familiares.

Devido ao crescimento do acervo variado, que d@idigiem campos cientificos,
como Biologia, Geologia, Histéria, Etnologia e GQi@s Naturais, no final de 1970, o
museu decidiu mudar para um prédio, especialmeatestrwiido para atender as
necessidades do seu publico, da organizacéo dgioateda exposicao.

Em 1986, o museu reabriu com outro nome “Museont, Haia, dirigido ao
publico infantil, com diversos objetos museolégjcosmo réplicas, graficos, fotos e
apresentacdes audiovisuais. Durante a semanas&glpdgevido ao flexivallesignno
interior do museu, fechar temporariamente uma igalggira um grupo escolar, a fim
de desenvolver atividades educativas dentro dacealaa sua colecdo (STUDART,
2000).

Contudo, as salas de descoberta e as galeriaais@becizadas por um ambiente
de ensino nao-formal, com areas organizadas pddadies, com materiais, objetos e
espécimes para serem manipulados. Além disso,laaesalescoberta € utilizado, com
frequéncia, um material chamado caixas de des@ylmmtendo, artefatos, fotografias
e algumas legendas, que proporcionam aos visitambes experiéncia direta com 0s
objetos.

Na Europa, a abertura daité des Sciences et de I'Industi(€SI), pelo
presidente da Franca, em Paris, em 1986, foi ursawar campo do centro de ciéncia e
sua missdo sempre foi difundir as informacfes sabrpesquisa cientifica e o
desenvolvimento tecnoldgico para o grande publico.

O edificio possui 30 mil mde exposicdes permanentes e temporarias, uma
biblioteca especializada (Médiateque) e o “Géodeha enorme esfera de ago
inoxidavel polido, um simbolo da instituicdo, orgfo passados filmes numa tela de
1.000 nf. Situa-se no parque La Villette, uma &rea de 5&ahes, onde ocorrem
eventos culturais durante o ano.

No CSI, encontramos as seguintes exposicdes: “EXplauma exposicao
permanente, ocupando dois andares, com difereateasi como ambiente, energia,

imagens, luz, som e matematica; “Techno Cité”, uexposicdo destinada aos
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adolescentes, apresentando temas relacionadosadogia. Alem disso, o CSI também
oferece um servico de exposicdo itinerante pararancB e o exterior, com
aproximadamente vinte exposi¢des diferentes, quierpoatender as necessidades
institucionais.

Desde o inicio, aCité des Sciences et de ['Industg@eocupou-se com
exposicoes para as criancas. A primeira a ser rdadoi alnventorium inaugurada
em 1987 e posteriormente reaberta em 1992; outeanada dé.a Cité des Enfant3
para criangas entre 3 e 12 anos e seus familiar€sté des Enfantg subdividida em
dois espacos: um para criancas entre 3 e 5 anepagsibilita a descoberta do meio em
que vive, tendo atividades sensoério-motoras, cargog de ldgica, os cincos sentidos.
O outro espaco, para criangas entre 5 e 12 anptivabestimular, de forma agradavel,
a curiosidade e o processo da descoberta (STUD260Q, p. 46).

Além desse espaco de exposicado para as criangige des Enfantsambém
oferece uma biblioteca infantil, laa Médiateque des Enfants grandes exposicdes
temporarias. ACité des Sciences et de I'Indusiiem exemplo de inovacdo no campo
dos centros de ciéncia, devido a qualidade daslatigs, eventos, exposi¢cdes tematicas
e abordagens tematicas.

A Cité des Enfantséem como objetivo contribuir para o desenvolvinoedas
criancas e desperta-las para o0 mundo, apresengandaiéncia e a tecnologia, atraves
da descoberta ativa do espagco da exposicdo, dardpertunidade de vivenciar
situacdes de exploracao rica, variada e adequada &ade, experiéncia agradavel e
interessante que pode ser vivida com a familiane &@scola.

A Cité des Enfantesta dividida em duas areas distintas:

1 — O espaco para criancas de 2 a 7 anos, queefatieidades, abriu no
final de 2007. Est4 organizado em cinco areas teasat"Eu me

descobri”, "Eu sei como fazé-lo", "Encontrar o ncaminho de volta" e

"Todos juntos” estéo relacionados com o desenvelvimdas criancas.

2 — O espaco para criangas de 5 a 12 anos, queldgamde descoberta
e experimentagdo da ciéncia e da tecnologia, égthdd em seis areas

tematicas, com cenografia especial, assim comoasuiiniexposicoes:

!> Disponivel enhttp://www.cite-sciences.fr/francais/ala_cite/extions/cite-des-enfants/Acessado em
20 jan. de 2011.
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“O corpo”, “Comunicar”, “O estudio de TV”, “As foes”, “O jardim de

plantas”.

De acordo com Pitman-Gelles (198aud STUDART, 2005, p. 66),d's centros
interativos de ciéncias e 0s museus das criancascesam e continuam exercendo
influéncia no desenvolvimento de exposicoes int@mem outros tipos de muséus

Guichard (1998pud STUDART, 2005, p. 69) traz alguns aspectos a serem
considerados no desenvolvimento de exposicbes aar&riancas, entre eles: 0s
curadores da exposicdo precisam considerar as sdmess psicologicas e de
aprendizagem especificas das criancas durantecovd#gimento da exposicado; devem
promover a interacdo e a aprendizagem social nagcesmuseal; precisam definir
claramente o0s objetivos educacionais da exposic@levem fazer a avaliacdo dos
aparatos interativos.

Percebe-se que, no século XX houve o surgiment@ues locais voltados para
0 publico infantil. Considerando a necessidade dar cespacos culturais que
possibilitam os desenvolvimentos cognitivo, afetezanotor das criancas através de
atividades ludicas, os museus das criancas digfdbupelo mundo inteiro tém sido

espacos importantes que atendem tal finalidade.

3.3. MUSEUS DAS CRIANCAS: SUAS ESPECIFICIDADES

Os museus das criangas sao considerados um esgacatieo, criativo e
cultural, com objetivo de engajar as crian¢as epee&ncias ludicas que possibilitam a
aprendizagem divertida e prazerosa. Esses espamsdiferentes dos museus
tradicionais, pois consideram a crianca o protajanio sujeito de acédo e reflexao,
sendo ela o acervo de maior relevancia. Esses aspaferecem atividades que
estimulam a imaginacéo, a fantasia, a criatividadesentido ladico, visando despertar
nas criancas a sensibilidade cultural e artistica.

De acordo com Lancastre (198ud VALENCA, 2008, p.11), os museus das
criancas tém, por missaoretinir e apresentar, dentro de um contexto que &enh
significado para elas, os objetivos e valores dassscolegles, a sua conservacgéo e a
sua interpretacéo, de forma a despertar-lhes o@esht conhecimento da culttira

Esse tipo de museu possui exposicoes interativasagpeitam as caracteristicas

das criangas, tais como sua curiosidade e suadedtadescobrir e explorar o mundo
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ao seu redorEntretanto, como aponta Valenca (2010), para qoer@@ participacéo
efetiva da crianca nesses espacos de educacamrnéa;fé necessario considera-la
como sujeito psicoldgico, isto €, saber como epasralem a conhecer as modalidades
de interacdo que utilizam. Essas informagbes ajudaonganizar as exposi¢oes, de
modo a interessa-las; ou seja, € necessario canbiessal funcionamento psiquico e as
possibilidades de aprendizagem. Além disso, infgfiea sobre o ambiente social a que
pertencem sdo fundamentais na selecdo das ac@Egperhs a elas dirigidas.

Nesse sentido, Cavaco (208pud VALENCA, 2010, p. 4) ressalta que para
haver qualidade pedagdgica nas atividades desedaslpara as criancas € necessario
ajudarmos & crianca descobrir as suas potencialidades e digipar ativamente da
descoberta do conhecimehto

Os museus das criangas atendem geralmente criang@s3 e 12 anos, mas
alguns estdo expandindo suas exposi¢Oes para asianenores de 3 anos, como 0S
chamados “Ateliés de Bebés” (VALENCA, 2008).

Atualmente, existem cerca de 500 museus das esang mundo, sendo que
400 estédo nos Estados Unidos (VALEN@®. cit). Alguns dos museus voltados para
esse publico s&o representados peisociacdo Internacional Hands On Eurdfeque
tém como objetivos estimular o interesse das camre dos jovens a respeito do
desenvolvimento educativo e cultural e dar apo®raaseus das criancas da Europa e
do mundo.

Conforme Valencallfidem p. 31-32), alguns museus das criangas que Sao
vinculados ou ndo a@ssociacdo Internacional Hands On Eurppmpresentam as
seguintes fungdes: auxiliar a crianca na sua acpt@o mundo ao seu redor; ampliar a
vida cultural da crianga; estimular a formacdograéda crianca, atraves de atividades
educativas.

Diante da diversidade dos museus das criancasnacienais e nacionais, foi
realizado um levantamento na literatura e nos sdas instituicbes algumas
contribuicbes sobre aspectos didatico-pedagogiaosjissdo do museu, o0 publico
visitante, a temética do museu, a descricdo dagsedes e das atividades realizadas
para criancds, por meio do Quadro 1, intitulado Descricdo de d&lissdas Criancas

(APENDICES 1). Este quadro teve como objetivo mapes principais espacos

®Disponivel emhttp://www.hands-on-europe.net/home.asp?p=Ad@ssado em 23 fev. de 2010
" A apresentacéo dos Museus das Criancas no mutibaseada na pesquisa de campo realizada pela
Profa. Dra. Vera Lucia Chacon Valenca e pelas mémdes oferecidas no site da instituicao.
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culturais criados especialmente para as criancasummlo, bem como, as suas praticas
educacionais e comunicacionais.

O que podemos perceber com a aproximagdo da higpprincipalmente, da
construcdo desses espacos pelo mundo, € que ogsnasecriangas tém como objetivo
central proporcionar exposicdes com temas de vadieas do conhecimento,
explorando a curiosidade, a criatividade, a imagfina a experimentacdo, de forma
lidica, divertida e, principalmente participatiadravés de jogos e de brincadeiras, nos
quais as criancas podem ser autbnomas nas esa@hasas acOes dentro destes
espacos. As exposicdes desenvolvidas para as asiaec3 a 12 anos sao de diversas
areas do conhecimento, como arte, ciéncia, histbamunicacdo, astronomia, entre
outras; porém, existem muitas exposi¢cfes nas gquaianca pode usar sua imaginagao,
ou seja, representar algo que nao € real.

No Brasil, ainda ndo existe um “museu das criangesfiforme os descritos
acima, mas existem alguns museus de diversasdipslgue desenvolvem exposicdes
ou parte delas para o publico infantil; além dissmmbém desenvolvem atividades
educativas para esse publico.

Dessa forma, duas autoras trazem a questdo dacaus@n até mesmo da
inexisténcia de espacos culturais destinados acgarimo Brasil (STUDART, 2006;
VALENCA, 2005). Segundo Studarmg. cit), a falta de receptividade dos museus das
criancas no Brasil pode ser explicada por exigtocpreconceito em relacdo a essa
tipologia no ambiente museal ou por ndo haver aonfento suficiente dos beneficios
sociais e educativos desses museus para as criancas

No entanto, existe um projeto em andamento, charfddseus das criancas de
Santa Catarina”, no municipio de Pomerode, quel&tiorado em 1999 por Vera Llcia
Chacon Valenca e faz parte da associagdo intem@cidos museus criados
especialmente para crianca. A missdo do museu ej@et@re enfatizar a participacao
das criancas nas culturas dos seus antepassadiosloafs portas para as demais e
conjugando-as com as expressoes culturais dadsdalitrabalhando varias formas de
representacdo simbdlica das criancas em ateliésintiera, musica, danca e teatro,
introduzindo-as no mundo virtual, criando uma Rette Imaginario Infantil e,
finalmente, divulgando as producdes culturais itdar{VALENCA, 2006). Esta
instituicdo atendera criangas entre 3 e 14 anosdivlrsas etnias/descendéncias e
diferentes classes sociais.
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Podemos citar também outros museus de diversakdipe que possuem
exposicoes e/ou acdes educativas direcionadas gsa@iancas, como o Museu do
Brinquedo da Faculdade de Educac&o da Universidad&&o Paulo; o Museu de
Ciéncia e Tecnologia da PUC/RS, com uma exposi¢liontio da Criangca” (3 a 6
anos); o Museu de Arte Contemporanea da UniversidadSao Paulo, que possui um
projeto destinado a esse tipo de publico, chamagseh] Educacéo e Ludico (MEL); o
Museu de Arte Moderna, que busca desenvolver praggaducativos para criangas; o
Museu de Arte Contemporanea que possukiinde objetos infantis indigenas para os
professores de educacao infantil trabalharem edsaula.

Muitos outros museus das criancas poderiam sedosifamas a ideia deste
subcapitulo foi abordar os diferentes espacos o@oais direcionados ao publico

infantil internacionalmente.

3.4. MUSEUS DE CIENCIAS BRASILEIROS E O PUBLICO INFANTIL

Ao longo das ultimas décadas, os museus de ciénoidrasil passaram por
uma ampliacdo, devido ao fortalecimento da dividgacientifica e do ensino de
ciéncias no Brasil (CONTIER, 2009). Assim, dos ah®50 aos 1970 ha um sensivel
aumento na implantacdo de museus no Brasil, vis® @ pais passava por uma
conjuntura socio-econémica e cultural favoravelgual proporcionou a criacdo de
museus no pais, sobretudo os museus de arte BAUFOOSTANTIN, 2001).

Os primeiros museus de ciéncias brasileiros foravtuseu Nacional (1818), no
Rio de Janeiro; o Museu Paraense Emilio Goeldig),88n Belém do Para; e o Museu
Paulista (1894), em Sao Paulo — todos dedicadoséasias naturais (VALENTE;
CAZELLI; ALVES, 2005).

Os museus de ciéncias interativos surgem, no Brasihente na primeira
metade da década 1980, como instituicdes de coag#uceducacédo e difusédo cultural
voltadas para um publico amplo e diversificadojnassomo na Europa (VALENTE;
CAZELLI; ALVES, op. cit). No Rio de Janeiro, foram os pioneiros o Esfaiéncia
Viva, fundado em 1983, e o Museu de Astronomiaén@as Afins-MAST, em 1985
(antes, do CNPq, e, hoje, do Ministério da Ciéreidecnologia — MCT). Em S&o
Paulo, o Centro de Divulgacéo Cientifica e Cult@DCC), da Universidade de S&o
PAULO (USP), a Estagao Ciéncia (antes, do CNPdioge, da USP) e o Museu
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Dinamico de Ciéncias de Campinas, da Universidadtaddal de Campinas
(UNICAMP).

Segundo Valente, Cazelli e Alvesp( cit, p. 189), o surgimento dos museus
interativos é resultado de mudanca da pratica @agel social do museu, que teve
inicio na década de 1960, no contexto internaciotsdsa mudanca surge,
principalmente nos Estados Unidos, com smsence centersum tipo de museu
multidisciplinar com experimentos interativos.

Muitas dessas instituicbes centraram e promover@ridades que possuiam
como principal enfoque a apresentacdo dos conceitd®s fendbmenos cientificos
baseados na interatividade.

Nos anos 1990, esse processo continuou vigorogmodaos interesses voltados
as acdes de divulgacao cientifica que impulsionarampliacdo de novas experiéncias
de educacéo nao-formal com a criacdo de novos mudeLciéncia, decorrentes de
financiamentos governamentais (municipais, estadeaifederais) e de instituicoes
museologicas da area. Podemos citar: o Espaco MigsEmiverso, fundado em 1998 e
0 Museu da Vida, pertencente a Fundacdo Oswaldp (@899), ambos na cidade do
Rio de Janeiro, e o Museu de Ciéncia e TecnologjiBahtificia Universidade Catdlica
do Rio Grande do Sul (1999).

Desse modo, a criacdo dos museus e dos centrédndeas aparece como forma
importante de comunicacdo a sociedade do conhewmmzantifico e tecnoldgico
produzido de forma acessivel, com objetivo de malha educacdo em geral e a
cientifica em particular.

Muitos dos museus de ciéncias vém desenvolvendosnambientes dentro de
seus espacos museais, com o intuito de atendeini@@ossses e as necessidades dos
diferentes publicos.

No caso do publico infantil, os museus de ciéneéam mostrando interesse em
discutir e buscar estratégias para estimular @sidade e o interesse da criangca com 0s
temas da ciéncia em evefitada area e, também, alguns museus estdo pleiteando
financiamento as fundacfes de pesquisa para ddgerera exposicdes para esse
publico.

Com relacdo aos museus de ciéncias brasileirosdgsenvolvem exposicoes

elou acdes educativas para criancas (APENDICE &), moucas as informacoes

18 Um exemplo de evento foi “Ciéncia & Crianca: aulijacao cientifica para o publico infanto-juvenil”
realizado no Museu da Vida/Fundacao Oswaldo Cruz.
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disponiveis nositesdas diversas instituicbes museais, 0 que nos moawealizar um
levantamento junto aos setores educativos dos mukgeciéncias brasileiros, através de
um questionario, com a finalidade de verificarci@mimente, quais museus de ciéncias
desenvolviam exposicdes e/ou agdes educativaxpangas de 4 a 6 anos para definir
0 universo da pesquisa. Além disso, através dessathmento, foi possivel identificar
como o publico infantil € contemplado nas pratedscacionais e comunicacionais nos
museus de ciéncias e quais sao 0s objetivos dessavblverem exposicdes e/ou acdes
educativas para esse publico.

Neste trabalho, é importante ressaltar que estaorssderando exposi¢cdo como
elemento fundamental de comunicacdo dos museus, fancdo € divulgar e/ou
promover a educacdo sobre os conhecimentos acupsulath suas colecdes e
produzidos nas pesquisas cientificas. Para Ded& @8ud MARANDINO, 2001, p.
21), a exposicdo € um compreensivo grupo de elementos (incluindbibéis’ e
‘displays’) que formam uma completa apresentacao publica degéek e informacdes
para o publico utilizat. Ja acbes educativas sdo atividades desenvolpilas setores
de educagéo dos museus e incluem oficinas, mamifornmacao de professores, teatro,
jogos, visita monitorada, entre outras acdes, cdmetivo de oferecer diferentes
estratégias educativas para os diferentes publicos.

Serdo apresentados o0s resultados obtidos por essmntdmento, que
possibilitam um panorama do que os museus de a®riém oferecido de praticas
educativas para o publico infantil.

A partir dos dados coletados no questionario (APEND 3), foi possivel
verificar que os museus analisados recebem 20%ubdécp de educacao infantil
comparado com o publico do ensino fundamental danéin relacdo a questdo sobre
se 0 publico infantil é contemplad@m exposi¢ao verificou-se que 78% dos museus
afirmam que contemplam esse publico na exposi¢cZ2?e afirmam que nao atendem
esse publico. Com relacdoagdo educativa,89% dos museus indicam desenvolver
outras acdes educativas para além da exposicadadaslta esse publico e 11% né&o
desenvolvem.

Com esses dados, foi possivel verificar, na TaBelgue 74% dos muséts

analisados desenvolvem tanto exposicdo e acOestedsc para 0 publico infantil,

9 Espaco Ciéncia Viva, Espaco Ciéncia, Museu de dzi&énPUC Minas, Usina Ciéncia da UFAL,
Fundacdo Zoo-Botanica de BH, Laboratério de DivgdgaCientifica da UFMG, Museu de Ciéncias da
Terra, Centro de Divulgacéo Cientifica e Cultu@DCC, Museu de Ciéncias Naturais - UFPR, Casa da
Ciéncia da UFRJ, Museu Anchieta de Ciéncias Natutaboratério de Divulgacdo Cientifica llha da
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porém, somente 1 museu de ciéfffssui uma exposicdo destinada para este publico.
Sendo que 11% dos museus desenvolvem somente egteativas e 11% dos
museus responderam que nao contemplam o publi@ntinfnas suas praticas
educacionaié®.

Tabela 2: Relacdo das praticas educacionais desetwdas pelos museus analisados
para o publico infantil em porcentagem

Préticas Educacionais dos Museus Numero e percentual
N %
Exposicdo e Acbes Educativas 20 74
Somente Exposicéao 1 4
Somente Acao Educativa 3 11
Nenhuma das opg¢des 3 11
Total 27 100

Um fator muito importante para pensarmos as pmtieglucativas e
comunicativas promovidas pelos museus de cién@as @ publico infantil € o dos
desafios apontados por esses espacos, que, medes, ¥mpossibilitam a aproximacao
entre as criancas e os saberes cientificos.

Assim sendo, alguns museus relataram, nas pergahtatas do questionario
(APENDICE 3), que um grande desafio é a adequag&eervo para atender a este tipo
de publico, ja que, muitas vezes, a exposicao oidoehsada para ele. Contudo, com o
aumento da demanda de visitagdo por este publiomiaria dos espacos adapta suas
atividades para o publico escolar (niveis fundaalentnédio), incluindo o percurso da
exposicdo para atender ao publico infantil, adedoaambém a linguagem.

Desse modo, os desafios mais apontados pelos mueases das perguntas
abertas, foraml) 18% — adequacéo da linguagem para atender a ddsp#) 12%—
realizagcdo da transposicéo didatica dos conteldntfecos para o publico infantil, que
se refere ao conceito proposto por Chevallard (1989dmo uma transformagéo

Ciéncia, Escola da Ciéncia - Fisica, Museu de @éacTecnologia de Londrina, Museu Oceanografico
do IOUSP, Jardim Botanico de SP, Museu de Anatdtoimana da USP, Museu de Ciéncias Naturais de
Universidade Caxias do Sul, Planetario da CidadeXdvluseu de Arqueologia e Etnografia daUSP.

2 Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUCRS

I Museu Interdisciplinar de Ciéncias da UNIPAR, Mu§€asa Rui Barbosa, Museu e Centro de Ciéncias
Luiz de Queiroz.

%2 Museu de Minerologia e Petrologia, Faculdade dgeBharia de Guarantingueta-FEUG-UNESP,
Museu de Microbiologia do Instituto Butantan.
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necessaria que o conhecimento cientifico passaransinado em situacoes educativas;
e 3) 12%— elaboracao de atividades e experimentos intesapara publico infantil.

Essa adequacdo da linguagem € via monitor, quetasnwiezes nao tem
preparacdo ou formacao prévia e especifica pangate@o publico infantil, devido ao
fato de a instituicho museal ndo fornecer uma foQémaadequada tanto aos
conhecimentos cientificos abordados na exposicaotquaos contetdos pedagdgicos
para os monitores atenderem a diferentes tiposiblécp.

Nesse sentido, a maioria das respostas obtidagalagéio a quem desenvolve
as atividades para esse publico foi os monitorastatbres 37% e estagiarios 28% de
diversas formacgfes. Conforme, a bibliografia camslal (Rodari e Merzagora, 2007;
Costa, 2007; Mora, 2007), a formacéo dos monitQuesatuam nos museus de ciéncias
€, em sua maioria, de estudantes do Ensino Méd® @raduagédo de diversas areas.
Marandino (2008) enfatiza a necessidade de umaafgicmnao sé baseada nos aspectos
de conteudos especificos, mas também nos asp@itados a educacao e a divulgacao
do conhecimento.

De acordo com essa autoragohsiderando o monitor como a ‘voz da
Instituicdo’, percebe-se muitas vezes na fala doitooproximidades e distancias entre
o discurso pretendido e o discurso real da instéigi (MARANDINO, op. cit.,p. 25).

A partir da analise dos resultados do levantamealgyumas consideracoes
podem ser feitas. Primeiramente, observou-se queadd vez mais presente a
preocupacdo com o publico infantil nas atividadesedvolvidas pelos museus. Isso
ocorre, como foi relatado pelos depoimentos, poriom#as questdes abertas,
principalmente pela demanda de visitacdo desseacpulmom a escola e com 0s seus
familiares nos finais de semana.

Contudo, esse atendimento esta vinculado, em geratabalho da monitoria e
nao a elaboracado de exposicdes especialmente awltadsse publico, seja do ponto de
vista fisico e ergométrico, seja pedagodgico. Ediaervacdo torna-se ainda mais
problematica se considerarmos que, muitas vezescasos dos museus de ciéncias
brasileiros, a monitoria é feita por estagiarios @oso de graduagdo das areas
cientificas (MORAESet al, 2007; RODARI e MERZAGORA, 2007; LINDEGAARD,
2008), sem formacao pedagdgica especifica paralecpunfantil.

Verificamos, na Tabela 3, em que tipo de exposigapublico infantil é
contemplado: 26% em exposi¢cdes de longa durac®e6, & atividades pontuais da
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exposicao, 15% numa parte da exposicao, 11% emsixigs itinerantes e 9% em

exposicoes temporarias.

Tabela 3: Numero e percentual de exposi¢des realdas para o publico infantil pelos
museus

Exposicdes NuUmero e percentual de exposicao
N %
Exposicdo de longa duracao 12 26
Numa parte da exposi¢ao 7 15
Exposi¢des temporarias 4 9
Exposigdes itinerantes 5 11
Atividades pontuais na exposi¢cao 11 24
Outros 7 15
Total 46* 100

*O numero total de exposi¢cdes é maior que o nunmetal de questionario, pois alguns
museus contemplaram duas ou mais exposicoes.

Em alguns dos depoimentos obtidos pelos questas)guor meio das questbes
abertas, foi possivel observar que devido a demdesse publico, existem museus de
ciéncias com projetos financiados por fundacOes p@squisa, objetivando o
desenvolvimento de exposi¢des para o publico ithfamt particular.

Os resultados obtidos por esse levantamento sastanna pesquisa de publico
realizada por Denise Studart (2005), na qual foemalisadas as percepcdes e 0s
comportamentos de criangas de 7 a 14 anos (e amikafes), em trés exposi¢coes
interativas para o publico infantil. Os dados odighor essa autora mostraram que é
cada vez maior o interesse dos profissionais desmsude contemplarem o publico
infantil nas exposicbes e nas atividades educatizasa pesquisa (Studaop. cit)
oferece uma visao do potencial das experiénciapandizagens vividas pelas criancas
e pelos adultos nesses espacos, tornando-se uerén@é para os profissionais de
museus envolvidos no planejamento de exposi¢coee atividades dirigidas ao publico
infantil.

Com relacdo aos objetivos da exposicao e das aghesmtivas desenvolvidas
para o publico infantil, os dados obtidos das diesstabertas foram: despertar a
curiosidade, a experimentacdo e o interesse péfeiai e seus fendbmenos de forma
lidica, provocativa e prazerosa, com percentu@3dé; e contribuir com a divulgacao

cientifica e a alfabetizacao cientifica para o mabihfantil, com 17%.
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Esses resultados se aproximam da discussédo trpard&oulart (2005), que
afirma que as criancas pequenas tém o desejo, iasidade e a necessidade de
compreender o mundo natural e social no qual eéss&oidas, pois isso permite que elas
encontrem um sentido para sua vida. No caso doeusu®s seus dirigentes, ao
relatarem os objetivos das atividades para o publiantil, destacam a importancia dos
assuntos sobre a ciéncia e suas inter-relacde®, pode ser visto nesse exemplo:

“Despertar a curiosidade do publico para os fendeia natureza e
para a ciéncia a partir de atividade ludicas e/oterativas”. (SEC)

“Despertar o interesse e a curiosidade para os agssl da ciéncia
utilizando nossas percepcodes e sensacGesBLIO)

Apesar disso, essa autora traz:

uma discussdo sobre as maneiras pelas quais agasrimmenores de
sete anos investigam o mundo social e natural @edacontra em seus
primérdios. Na verdade, existe uma crenca de qisgas muito
pequenas ndo seriam capazes de aprender os cenue&ifwios desse
tipo de conhecimento. Sendo assim, elas estari@inidas do acesso
ao conhecimento social e cientifidbilem p. 25).

Nesse sentido, Neves e Massarani (2008) tambéemteiiscnum evento sobre a
divulgacao cientifica para o publico infanto-judeaiimportancia de divulgar temas de
ciéncias para criancas, de forma instigante, quesaptem uma visdo mais real da
ciéncia e que, acima de tudo, considerem a crieoigep um ser inteligente e capaz de
entender questdes complexas.

Outro resultado obtido pelo nosso levantamento rébdativo a questdo da
alfabetizacdo cientifica para a crianca, com peéue¢re 17%. Segundo Bizereh al.
(2009), existem muitas pesquisas em museus deasémalizadas principalmente com
familias e publico escolar, que incluem criancasém, sao raras aquelas que abordam
a alfabetizacao cientifica para crian¢ca menores aweos.

Conforme apontam Lorenzetti e Delizoicov (2001)alfabetizacdo cientifica
contribui para a capacitacao das criancas na cemgédie do mundo a sua volta e isso se
da, entre outras coisas, por meio da apropriacdmgiaagem das Ciéncias Naturais e
de seus significados. Os autores ainda ressali@niagalfabetizacéo cientifica pode e
deve ser desenvolvida desde o inicio do processsa#darizacdo, mesmo antes que a
crianca saiba ler e escreveflbidem 2001, p. 13).

Essas afirmacdes também aparecem nas justificatd@snuseus, ao discutir a

importancia de desenvolver acdes educativas paemlico, que é contribuir com a



Museu, Educagdo e Crianca pequena

divulgacdo e a alfabetizacdo cientifica e o deapeld interesse pela ciéncia, ambos
com o percentual de 33%. Desse modo, temos o ation entrevistado:

“Contribuir para a alfabetizacédo cientifica das aricas e dos jovens
brasileiras e despertar o gosto pela ciéncifzOORD)??

Dentre os principais temas trabalhados, tanto nm@o®gdo como na acao
educativa, os resultados foram: Animais, 13%; M&mbiente, 12%; Plantas, 11%;
Fendmenos da natureza, 10%; Corpo Humano, 8%;tB&an®so; Higiene e Saude, 7%;
Agua, 7%; Estacdo do ano, 6%; Reciclagem, 5%; edwtjanismos, 5 %.

Esses resultados se assemelham aos temas de si@ncrdados nas pesquisas
em instituicbes de educacao infantil (pré-escolarexhe), tais como “Planetas do
mundo” (GOULART e GOMES, 2000), “A historia da famgéo da Terra”
(CARABETTA Jr., 1997), “Digestdo dos alimentos” (MEIRA, 2000), “Bicho no
jardim” (ROCHA, 1995), “Borboletas” (DOMINGUEZ, 200, “Baleias e golfinhos”
(SCARPA e TRIVELATO, 2001).

Em relacdo aos elementos museograficos mais willizana exposicao
direcionada a crianca, o0s resultados foram: modeiodimensionais, 16%;
painéis/cartazes, 16%; organismos vivos, 13%; éxgeatos, 13%; e microscopios,
10%.

Segundo McManus (2009), os mobdulos interativos séanstrucdes
tridimensionais para o publico manipular e exploogr fendmenos cientificos ou
principios tecnoldgicos. Essa autora comenta quen@dulos interativos sdo muito
populares com crianga, porque apoiam a aprendizageforma curiosa e exploratéria
e favorecem o desenvolvimento cognitivo dos visgsnVimos, contudo, que, nos
dados obtidos nas questbes da interatividade, ailo® interativos ndo parecem ser
um elemento-chave usado nas exposi¢des, que possoe@los e textos quase na
mesma proporgao que experimentos e animais vivos.

No que se refere as acdes educativas desenvopedias museus de ciéncia, foi
possivel identificar: Oficinas tematicas, 21%; Jgad7%; Teatro, 16%; Trilhas
ecoldgicas monitoradas, 8%; e Feiras de ciénctas ATém dessas acdes educativas, 0s
museus relataram que desenvolvem palestras, irettos) pedagdgicos interativos,

gincanas realizadas na exposicdo, observacoeslesrdpio, sessdes no planetario,

% Relato da coordenadora da Usina Ciéncia da Unilaete Federal de Alagoas - UFAL
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atividades nasite da instituicdo, musica, literatura, pintura e désepara as criancas.
Porém, essas atividades sdo desenvolvidas esparadite em eventos programados.

A partir da andlise dos resultados do levantamehservamos que o publico
infantil esta cada vez mais sendo contemplado rRpes&des ou em parte delas e
também nas atividades educativas desenvolvidas pelsseusprincipalmente pela
demanda de visitacdo desse publico com a escabmeseus familiares nos finais de
semana. Com relacdo aos objetivos e a importareidivllgar a ciéncia para as
criangas, verificamos, nas respostas abertas, nfaaeéem despertar a curiosidade e o
interesse das criancas pela ciéncia desde cedwibcdamdo, assim, para alfabetizacao
cientifica.

Esses resultados levam a reflexdo que os profaisiate museus tém grande
interesse de elaborar e realizar atividades delgéigéo cientifica para o publico
infantil, visando estimular a curiosidade e o iesse pela ciéncia, mas relatam varios
desafios, que, muitas vezes, os impedem de dividgaas de ciéncia para esse tipo de

publico.
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CAPITULO 4 - ABORDAGEM METODOLOGICA

“O segredo € ndo correr atras das borboletas...
E cuidar do jardim para que elas venham até vocé.”

(Mario Quintana)

4.1. AS PESQUISAS EM EDUCACAO E COMUNICACAO EM MUSEU

As pesquisas sobre educacdo e comunicacdo em mugseusmmpliaram
especificamente a partir do final do século XX. dMatino (2001), em sua tese de
doutorado, enfatiza que nos anos 1990 a pesquacoreada as exposicdes e/ou as
acOes educativas em museus se intensificou, toorssmdim campo de producdo de
conhecimento.

As investigacbes desenvolvidas nesses espacogantiliabordagens tanto
guantitativas quanto qualitativas. Enquanto as dudtgias quantitativas se voltam, em
geral, & avaliacao de resultados obtidos pelo m{meuero de visitantes, estatisticas de
uso e ocupacao dos espacos, avaliacdes da congwadmsemas pelos visitantes apos
as visitas, entre outros), a pesquisa qualitateranfie explorar melhor a compreensao
dos processos envolvidos na experiéncia museal AMARNO et al, 2009).

No que se refere aos aspectos tematicos, grantie ges investigacdes sobre
educacdo e comunicacdo nos museus possui comoofqmiblico, com énfase na
questdo da aprendizagem (CAZELLI; MARANDINO; STUDAR2003; BIZERRA,
2009).

No contexto brasileiro, Almeida (192%ud MARANDINO, 2001, p. 15) indica
que pesquisas tém sido feitas na perspectiva dpreemder o processo comunicacional
nos espacos de museus através dos estudos deopghbkcenglobam tanto as pesquisas
de “avaliacdo” quanto as de “investigacdo”, combgetivo de ajudar na tomada de
decisdes, na melhoria das relagées com o publi&m, @e indicarem o que os visitantes
pensam e como eles se comportam no museu.

De acordo com Studart, Almeida e Valente (2003jerentes temas sao
abordados nos estudos de publico que, em geratermefse: ao perfil do visitante, a
enquetes sobre 0 uso pelos individuos das ingiésiculturais, sobre comportamento e
interacbes sociais nos museus, sobre a aprendizagam relagbes entre educacgao

formal e ndo-formal nesses espacos, e sobre a@xgarmuseal.
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Hooper-Greenhill (1998), ao estudar a pratica dabathos de avaliacdo nos
museus na década de 1970, observou que as exokicém o alvo privilegiado das
investigacdes realizadas nesse periodo. Muitasaslgsssquisas, contudo, buscavam
estudar o comportamento dos visitantes com baseamakitas visiveis apresentadas e
também medir quantitativamente o alcance das retagdtre os objetos e os visitantes.

Para essa autora, esses estudos apresentavanossidadaneira parcial, pois a
observacdo poderia indicar o que os visitantesyastdazendo, mas nao revelava o
porqué de tal conduta, e a forma de interacdo cerpasicao era imaginada a partir de
uma unica perspectiva, na qual cabia aos visitanfegpel de assimilar as informacgdes
disponiveisNa medida em que outras pesquisas foram sendaadas em diferentes
exposicdes, e que, pouco a pouco, se incorporauspgctiva dos visitantes, a atengao
dos processos de avaliacdo deixou de focalizar rsenm@ estrutura da exposicédo em si,
mas incorporou também as necessidades do pubkca. Hooper-Greenhill (1998), o
foco das investigacOes voltou-se para 0s aspeomstivos e afetivos da experiéncia
da visita ao museu, sendo introduzida a nocao da exdsténcia de um grupo
homogéneo de individuos que frequentam o museu.

E possivel perceber que o publico vem sendo elentmdtante explorado nas
pesquisas em educacdo e comunicacdo em museudtimms @nos. Contudo, ainda
sdo poucas as investigacdes que focalizam a prodigs exposicoes (MCMANUS
2000; MARANDINO, 2001; OLIVEIRA, 2010; MORTESEN, 20; SALGADO,
2011). Segundo McManus (2000), ha necessidade alkzar pesquisas sobre o
processo de producdo de exposiches, além de ob8erdas equipes durante o seu
desenvolvimento.

Almeida et al. (2010) ressalta que as pesquisas sobre a elabodasio
exposicoes tém sido feita de maneira informal esi@ssatica, porém, essas pesquisas
trazem resultados positivos para o ambito da pratio dia a dia dos museus.
Entretanto, é necessério, cada vez mais, tornas gesquisas sistematicas, para que
possam fornecer um retorno aos profissionais erdagwno processo de elaboracéo das
exposicoes.

Em nossa pesquisa, o enfoque se deu exatamenteces§o de producdo de
uma exposicao destinada as criancas pequenas emuseu de ciéncia e tecnologia.
Considera-se que tal processo inclui tanto a edador do produto quanto a sua

apropriacdo por aqueles que interagem com ele. itan®®, por limites praticos e
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tedricos, essa investigacao teve por foquocesso de elaboracdo de uma exposigao,
partir da visdo dos profissionais envolvidos nasitadade.

Entretanto, reforca-se a importancia e a necessidaghesquisas de publico, em
particular, com criangcas pequenas, no sentido defuaqlar e avaliar a elaboracédo da
exposicao, considerando as necessidades afetiwgsiticas, motoras e culturais da
crianca, bem como a aprendizagem especifica panesimas.

Assim, a pesquisa aqui desenvolvida procurou esterwl processo de
elaboracdo de uma exposicdo para o publico infantipara isso, se baseou na
abordagem qualitativa, a qual serd descrita no ip@xsubitem como referencial

metodoldgico de pesquisa.

4.2. ESCOLHA DO REFERENCIAL METODOLOGICO

A pesquisa qualitativa surgiu dos estudos realigada antropologia e na
sociologia que buscavam delimitar melhor o seu tobpe estudo e rever alguns
procedimentos de investigacdo, a fim de proporntages mais adequadas para a
apropriacdo de metodologias que legitimassem ceffagEncia” na investigacdo dos
fendbmenos sociais (MARTINS, 2004). Nas décadas @80 le 1970, a pesquisa
qualitativa retornou com forca para delinear ass staacteristicas particulares, com
objetivo de se diferenciar da pesquisa quantitdDESLAURIES e KERISIT, 2008).

Para isso, Deslauries e Kérigip( cit, p. 147-149) trazem alguns elementos que
podem ser apresentados como sendo especificidadessdquisa qualitativa que sao: a
natureza dos dados; o contato com o0 campo, queongiopa ao pesquisador uma
relacdo direta com o universo da pesquisa; a egyir progressiva do objeto de
pesquisa; o carater repetitivo e retroativo do gge0 de pesquisa qualitativa se refere a
simultaneidade da coleta de dados, da analiseetaldaracdo do problema da pesquisa,
que denominam como modelo de adaptacdo continuam Adlisso, a revisédo
bibliografica desempenha papel essencial ao longaoda a pesquisa, porque 0O
pesquisador continuara suas leituras, em funcéesdalha do seu objeto de estudo e
posteriormente delimitard as categorias de and@issribuirdo suas interpretacdes.
Desse modo, a revisao bibliografica é importantea pa pesquisador construir seu
objeto e elucidar sua analise, tentando manterquililerio entre o trabalho empirico e

o trabalho teérico.
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Com relacédo a importancia das interpretacdes ngu@asqualitativa, a revisdo
bibliografica leva o pesquisador a escolher umaldomentacdo teorica, que ajudara
durante as coletas de dados e a analise. Comoadfitamshall e Rossman (198¢ud
DESLAURIES e KERISIT, 2008, p.141):

A revisdo bibliogréafica [...] ajuda a formular uneaplicacdo tanto
durante a coleta de dados, como em sua analigeitipelo esclarecer
e avaliar os dados, assim como estabelecer a$digantre os dados
em diferentes momentos. A mediada que progride osizégao

enraizada, a revisdo bibliografica fornece as cog8es teodricas,
categorias e propriedades que servem para orgaogzadados e
descobrir novas relagdes entre a teoria e o mwgalo r

Alvez-Mazzotti e Gewandszajder (1998) utilizam-secdracterizacéo feita por
Patton para delinear, de forma geral e abrangaseesquisas qualitativas:

A principal caracteristica das pesquisas qualdati® o fato de que
estas pesquisas partem do pressuposto de que sEERPEHEM em
funcdo de suas crencas, percepcdes, sentimentasresve que seu
comportamento tem sempre um sentido, um significadonado se da
a conhecer de modo imediato, precisando ser dekvel@essa
posicdo decorrem as trés caracteristicas essena@s estudos
gualitativos: visdo holistica, abordagem indutiva irerestigacéo
naturalistica.

De acordo com Ludke e André (1986), a pesquisaitgtiah tem algumas
caracteristicas basicas: o ambiente natural cons fente direta de dados e o
pesquisador deve ter contato direto e prolongado eacampo, para poder captar os
significados dos comportamentos observados; aerastudos dados coletados deve ser
predominantemente descritiva e incluir descricOestaldadas de entrevistas,
observacdo; o pesquisador deve verificar como etobjle pesquisa se manifesta
durante os procedimentos de coletas e a carag@oizda andlise dos dados deve
basear-se num processo indutivo.

Essas caracteristicas, na visdo de Alvez-MazeotBewandsznajder (1998),
funcionam como um guia, com as orientacbes queuzamd 0 pesquisador a uma
melhor compreensao do problema proposto.

Segundo Martins (2004), algumas criticas sdo feifassquisa qualitativa, como
a falta de representatividade, que esta relacioaagkrolha do caso, que pode ser um
individuo, uma comunidade, um grupo, entre outf®egundo 0s criticos, cabe
questionar “até que ponto esses casos seriam eefaBgos?”. Essa indagacdo esti

relacionada as possibilidades de generalizacdo sgugaseia na nocao estatistica de
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amostra. Entretanto, segundo a autora, qual sejareostra, sempre tera davidas acerca
da representatividade.

Outra critica feita a pesquisa qualitativa diz e#tgpa subjetividade, que resulta
da aproximacdo entre pesquisador e pesquisadccarater descritivo e narrativo dos
resultados. A dificuldade na coleta de informac@asnedida em que elas dependem da
confianca entre o pesquisador e o pesquisado, tarét#ontada como uma fragilidade
e, além disso, os métodos qualitativos exigem g@graingdestimento de tempo do
pesquisador, gerando a grande quantidade de dadosm organizados para analise.

Considerando as limitacbes da pesquisa qualitatafggstamos ser essa
abordagem a mais adequada para nosso objeto deigzeqge é analisar se e como 0s
museus de ciéncias levam em consideracdo a crig@gacna em suas acdes, em
especial a exposicao.

Sendo assim, podemos destacar algumas caracteriftsicas da pesquisa
qualitativa que dialogam com essa investigacao s§oea ambiente natural como fonte
direta de dados, no caso dessa pesquisa € o pratesdaboracdo da exposicdo e 0s
profissionais que elaboram a exposicéo.

A natureza dos dados coletados numa pesquisa deveexdremamente
descritiva, que no caso dessa pesquisa € o “sigddl que os entrevistados dao ao
“processo” de elaboracdo da exposicdo, o qual qumesdor precisa ter uma atencéo
especial. Com relacdo a analise de dados, LudkaedeeA(1986), afirma que € uma
atividade de interpretacdo na qual o pesquisadorctano desafio superar as intuicoes
ou as impressdes precipitadas.

A pesquisa realizada envolveu uma abordagem qtisditga que o foco foi
analisar uma exposicao de um museu de ciénciamltgia desenvolvida para o
publico infantil, buscando compreender qual congepde educacdo e de crianca

pequena esté presente neste espaco de educacéo.

4.3. METODOLOGIA DE PESQUISA

Como apontado, esta pesquisa tem por foco a andésema exposicao.
Marandino (2001), ao estudar exposicoes em suadesgoutorado, aponta alguns

autores que exploram a importancia desse elemestmuoseus.
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E o caso de Belcher (199pudMARANDINO, 2001, p. 20) que, ao abordar o
tema da comunicacao através das exposi¢coes de snpsepde elementos, tais como a
constituicdo da instituicdo, a imagem que esta quejetar, o tipo de material e
conteudo que quer comunicar, o tipo de publiconiv®is desta comunicacdo e a
importancia dodesign.Ja Dean (1994pud MARANDINO, 2001, p. 20), procura
aprofundar a temética das exposicdes, afirmandosqueente 0os museus possuem 0O
papel social de “coletar, preservar, pesquisar goreyublicamente como fungao
essencial de sua existéncia”.

Como aponta Marandino (2001, p. 22),

as exposicbes sdo elementos fundamentais de caménicdos
museus com a sociedade e tem por funcdo divulgarmbmover a
educacao sobre os conhecimentos acumulados emcslegdes e
produzidos nas pesquisas cientificas.

E principalmente por meio delas que se realizaugagiio nos museus, 0 que
requer especificidades na forma de promover a&elapm o publico. Segundo Van-
Praet e Poucet (1988%ud MARANDINO, 2001, p. 308), a especificidade do muse
esta relacionada a elementos como o lugar, o tamgamportancia dos objetos, que
ganham contornos préprios nos museus.

Tendo por base a ideia de que a exposi¢do € odoodaprocesso educacional
dos museus, optou-se neste estudo por investigamo@ucdo e os elementos que
compdem a exposicao “Mundo da Crianca” do MuselCemcias e Tecnologia da
PUCRS, com intuito de descrever os principios gueldmentam a elaboracdo de uma
exposicdo de museus de ciéncias voltada para aripaguena e de caracterizar a
concepcao de educacédo e de crianca pequena adaaparspectiva tedrica historico-
cultural de Vygotsky.

Levando-se em conta os referenciais tedricos velath pesquisa qualitativa e
considerando a exposicdo como unidade de estudéap skescritos a seguir 0s

elementos que compdem a proposta metodoldgica pestaisa.

4.3.1. O contexto da pesquisa: 0 Museu de CiénciaTecnologia da PUCRS e a
exposi¢cao Mundo da Crianca

Para a escolha do contexto da pesquisa, foi elddaran questionario para os

museus de ciéncias brasileiros com objetivo de arage instituicdes que desenvolvem
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exposicoes e/ou acdes educativas voltadas parablicginfantil. Com base nos
resultados apresentados no item 3.4, Museus deiaséorasileiros e o publico infantil,
no capitulo 3, foi selecionada a exposicao “MunddCdianca’no Museu de Ciéncia e
Tecnologia da PUCRSpor ter se encontrado nos dados somente este esj@aco
educacao ndo-formabmuma area destinada para criancas pequenas deidos.6

A exposicdo “Mundo da Crianga” € destinada a caade€ trés a seis anos de
idade, ocupando uma area de cerca de Z)anqual as criancas podem explorar, de
forma ludica e interativa, os fendbmenos da ciériesse € o Unico espaco da exposicao
em que é salientada alguma diferenciagcdo dos expetds, tendo a idade como
referéncia (ROSITCet al., 2007). A exposicdo serd melhor detalhada no préxim
capitulo; contudo, consideramos, necessario cargkzar a histéria do surgimento do
museu ainda neste item.

O Museu de Ciéncia e Tecnologia da Pontificia Unsidgade Catélica do Rio
Grande do Sdf foi fundado em 1967, como um museu de zoologia Pebfessor Jeter
Jorge Bertoletti. O crescimento do museu foi téande que, em trés meses, passou a
ser chamado extra-oficialmente de Museu de Histdatural da PUCRS. Diante do
sucesso, em 25 de maio de 1967, o Prof. Bertsketititou ao diretor da Faculdade de
Ciéncias da PUCRS, a mudanca do nome para Mus@iédeias da PUCRS.

A partir dessa data, o Prof. Bertoletti, como direto museu, tratou de ampliar
0 acervo cientifico, incorporando material empathgla universidade com valor
museologico ou para estudo cientifico. Dessa foomauseu de ciéncias, no final de
1967, j4 se encontrava dividido em cinco departéansenZoologia, Botéanica,
Geopaleontologia, Mineralogia e Biologia (BERTOLHTA001).

Em 1993, a direcdo do museu enviou um projeto margdital 2/92 da
CAPES/PADCT, intitulado “Implantacdo e Implementagi Museu de Ciéncias —
Acdes interativas” e este foi aprovado. O novogimofambém teve financiamento da
propria PUCRS. Dessa forma, o museu ganhou novsmldagdes, com cinco
pavimentos e dois mezaninos, e foi reinaugurada pgrublico em 14 de dezembro de
1998 (BERTOLETTIop. cit).

Caracteriza-se por ser um museu interativo no quasitante pode mexer em

todos seus experimentos e exposicdes. Esta inteiachi apertar botbes e puxar

4 Mais informacdes no site www.puc.br/mct
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alavancas até o manuseio de materiais utilizadosipentistas em suas pesquisas, aléem
de exposicdes visuais.

O MCT-PUCRS tem por miss@erar pesquisas de relevancia internacional em
Biodiversidade, Paleontologia e Arqueologiaeservar a memoria da biodiversidade
do Estado, possuindo, para isso, onze setoresdusltpara 0 gerenciamento de suas
colecdes cientificas, visando a conservacdo, anm@gio e o uso do material
colecionado,e difundir o conhecimento por meio de seus acervos e ex@ssico
contribuindo para a educacéo da societfade

De acordo com Bertoletti (2002), 0 museu tem corbgetivo: promover a
melhoria do ensino formal e informal de CiénciadMatematica e a difusédo do
conhecimento cientifico a comunidade; despertaspiriéo cientifico da populacéo;
produzir materiais e programas interativos, digpitinando aos seus usuarios; divulgar
as atividades do museu. Constitui-se, desse maang am espaco de exploracao e
aprendizagem em que o0s Vvisitantes interagem ativdinamicamente com o0s
experimentos no sentido da construcéo e da recgastde conhecimentos de C&T.

Conforme as informacdes do encarte especial MCTHRICo plano
museografico do museu “foi organizado a partir ddas pedagogicas. Ali, a ciéncia é
tratada com énfase na interatividade do visitantam co experimento.O
desenvolvimento do espirito cientifico e o execide habilidades e atitudes
cientificam ocorrem pelo envolvimento do visitaet@ experimentos, nas varias areas
de exposicdo do museu”.

Atualmente, o espago expositivo do museu possgacee 700 experimentos,
além de dioramas, multimeios, interagfes vivaspgogrtuais e exposi¢des diversas,
distribuidos em 22 areas do conhecimento, envotvéidlogia, Fisica, Matematica,
Astronomia, Geologia, Paleontologia, Arqueologiaeciiologia, Educacdo Ambiental e
outras que, por sua vez, sao organizadas por setore

O museu também desenvolve exposi¢cdes temporariae gemas atuais,
controvertidos e de grande relevancia para a catadej permitindo que os acervos
dos museus sejam expostos em novos contextoshititesdlo interacdes inovadoras e
diferentes relacdes de significacdo, ampliando mucicacdo entre 0 museu e seu
publico. Segundo Netet al (2010), nos anos de 2008 e 2009, o Museu de iB&€Rrc
Tecnologia da PUCRS planejou e executou uma sériexgosi¢cdes temporarias, que

% Informac6es retiradas do folder do Museu de CiacTecnologia da PUCRS: ciéncia, interatividade e
conhecimento, 2010.
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abordaram diferentes temas de maneira instigaidga e estimulante, tais como, a
exposicadCorrida contra a denguesom intuito de alertar os visitantes sobre os 8sco
dessa doenca, bem como as maneiras de precaverisa a mesma. A equipe do
museu, além de expor informacdes técnicas no espa@xposi¢cao, propds um jogo
gigante, simulando uma trilha por onde os visisup@ssavam, participando, assim, de
uma “corrida contra a dengue”, sendo que o objetiaoo visitante percorrer a trilha de
acordo com as atitudes corretas ou incorretasugt&€onseguisse chegar ao ponto final.
Outra exposicao foranhas: inimigas ou aliadas?2om o foco em mostrar como é o
trabalho desenvolvido pelo pesquisador desde dacdie animais, as pesquisas em
laboratério e a divulgagéo dos resultados.

A exposicdo temporaria mais longa fo{R)Evolucdo de Darwff, inaugurada
em 25 de marco de 2009 convite para uma viagem pela sua vida, celebras®00
anos do seu nascimento e de uma famosa obra. Asiedpopossuia cinco areas
tematicas: A viagem do Beagle, A origem da VidaEvolucdo, A Biodiversidade e
Darwin: Vida e ObraEntre outras exposi¢cfes, citamos tambémaostra fotografica
Ipés das Aves dos Campos de Clima da SéBragio: um anjo de guardah exposicéo
Gripe! teve como foco principal divulgar informaeodaentificas relacionadas a Gripe
Suina (Influenza A — H1N1); a exposicédo Prémio Nebe exposicdo Serpentes: fatos e
mitos’”.

O Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUCRS desenwdvias atividades
voltadas especificamente ao publico escolar, comdiouto da Ciéncia, uma
demonstracdo de experimentos referentes aos assliggmlos ao cotidiano dos
visitantes, realizada pela Coordenacdo EducacidnaMCT. Tem duracdo de 20
minutos e pode acontecer em um dos trés pavimeltanuseu. O museu tambéem
promove um teatro chamadd jardim da vida que € um dialogo entre Darwin e
Lamarck sobre a evolucdo da vida para o visitdfsee teatro ocorre no “Mini-cine”,
no andar térreo do museu e em alguns dias da se@amaiseu também possui uma
central de empréstimos de materiais pedagogicos.

Além disso, 0 museu possui programas sociais, caemerojeto Museu
Itinerante, chamadoPromusit e constituido por um caminhdo que transporta

experimentos cientificos para os municipios dorimtelo Rio Grande do Sul. Este tem

6 Mais informacdes disponiveis no site www.puc.bt/evolucao. Acesso em junho de 2010.
2" Mais informacdes disponiveis no site www.puc.bt/8@10aib. Acesso em junho de 2010.
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como objetivo a popularizacdo e a alfabetizacaci@acia, num processo de inclusédo
social, através de oficinas, palestras, shows, detraz6es interativas e lidicds

O museu possui uma area de 22 mil metros quadragesse estende pelo
prédio de cinco pavimentos e os dois mezaninos(&if). As areas estao distribuidas
assim: no2° subsoloencontram-se as colec¢fes cientificas e didaterapjanto nd®
subsoloestdo a direcdo, a secretaria, as salas de cegfiEne programa educativos, a
biblioteca e os laboratorios cientificos.

No andartérreo se situa 0 acesso principal do museu e enconivasaguao de
entrada com toda infraestrutura de acolhimentovtiintes como recepcao, bilheteria,
loja, bar etc. Além disso, as exposi¢coes Interagdiess, Educacdo Ambiental e
“Mundo da Criang¢a” estéo ali localizadas

No segundo pavimentoencontram-se as areas chamadas O Universo; Planeta
Terra; Dioramas; Milhdes de Anos; Zoologia e BataniSer Humano; No passado;
Saude, além, dos laboratérios especiais capazasodeodar turmas de 30 alunos, para
o desenvolvimento de atividades preparadas panmadeitea necessidade de cada
professor, nas areas de biologia, fisica, quimicatematica e atividades
interdisciplinares.

No terceiro pavimento se localizam as &reas de Forca e Movimento; Fluidos
Luz; Onda e Som; Eletricidade e Magnetismo; Cdldatéria e Energia; Tecnologia,
além do Mundo Virtual e Clube do Computador. Airddstemdois mezaninos um
dedicado a Comunicacédo e outro a Desafios comafsgarnimeros. Também ha um
pequeno Planetario Inflavel e o Espaco do JovenmtiGia, dedicado a exposicdes
temporérias (BERTOLETTI, 2002).

8 Informac6es retiradas do folder do Museu de CiacTecnologia da PUC-RS: ciéncia, interatividade
e conhecimento, 2010
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Figura 6 - Folder da exposicdo do Museu de Ciéncia
Tecnologia da PUCRS

Os monitores séo distribuidos nas areas tematicderme o curso universitario
que realizam e recebem orientacdo e treinament@oprém cada um dos experimentos.
Essas orientacdes sao feitas pelas equipes devisgpes de cada area especifica, além
dessas orientacdes, 0s monitores recebem um carsapédcitacdo pela coordenacao
educacional do museu. Ha também monitores que eetélstrucdes especificas, para
atender criancas a partir dos trés anos de idawe,como visitantes que necessitam de
acompanhamento diferenciado (MORAESal, 2007). No momento da pesquisa, 0
museu possuia 26 monitores, todos funcionarios deem sendo que alguns sao
formados em letras e pedagogia, mas a maioriasefaaendo graduacdo em biologia,

fisica, matematica ou geografia.
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4.3.2. Os sujeitos da pesquisa

Os sujeitos escolhidos para a realizagdo da pestpism os profissionais que
dirigem, elaboram e/ou coordenam a exposicédo selada, ou seja: o coordenador de
exposicoes - (CEX), o supervisor dos monitores M)(Sa monitora - (MO) e o
colaborador da coordenacdo educacional do musedE). (Inicialmente houve a
preocupacdo em caracterizar cada sujeito entrdeisiaanto a funcdo que exerce no
museu, a formacdo académica e o envolvimento tralgdo e/ou coordenacdo das
exposicoes.

O coordenador de exposi¢cdes do MCT/PUCRS é forraadisica e participou
indiretamente na elaboracao da exposicdo analipaid@jpalmente na construgédo dos
aparatos de fisica que compdem a mesma. Atualmesdejena toda parte expositiva
do museu.

O supervisor dos monitores é formado em Admini&vag a monitora é
formada em Pedagogia. Esses entrevistados naccipardm da elaboracdo da
exposicao, mas suas contribuicdes sao relevanteeptender como ocorre a mediacao
na exposicao “Mundo da Crianca”.

O colaborador da coordenacdo do museu é formadd-isita e mestre em
Educacéo e Ciéncia e em Matematica pela PUCRS&ftz da equipe da coordenacédo
educacional do museu, desenvolvendo atividadesaadas, bem como, as oficinas
para os professores e as atividades extras naie&poentre outras. Esse entrevistado
ndo participou da elaboracdo da exposi¢cdo analigamtam, suas contribuicdes séo
relevantes para o entendimento da parte educaadomaluseu.

ApOs essa caracterizacdo, os sujeitos foram estaelis, com o objetivo de
compreender, através de seus pontos de vista,ceqa® de elaboracéo, realizacéo e

coordenacao da exposicao.

4.3.3. Os instrumentos de coleta de dados

a) Questionario

Para responder uma das questbes de pesquisa (Quaeus desenvolvem
exposicoes e/ou acdes educativas voltadas parablcgunfantil), foi utilizado o

guestionario como instrumento de coleta de dadasn dntuito de fazer um
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levantamento panoramico das exposicoes e acOeste@scpara crianca, para que,
posteriormente, fosse escolhido o universo de p&esqu

De acordo com Chizzotti (2000), o questionario éinstrumento de coleta com
questbes pré-elaboradas, dispostas em itens qgétgem o tema da pesquisa e com
linguagem acessivel. Seu objetivo é coletar reaposiscritas ou verbais dos
informantes sobre determinado assunto que 0s mesarism opinar.

Algumas das principais vantagens de um questior@rgue nem sempre é
necessaria a presenca do pesquisador para quarmantte responda as questdes. Além
disso, 0 questionario consegue atingir varias @ssao mesmo tempo, obtendo grande
namero de dados, podendo abranger uma area geagrafiis ampla, se for este
objetivo da pesquisa, e também garantindo maierdéde das respostas, em razéo do
anonimato (BONI e QUARESMA, 2005).

De acordo com essa autora, algumas desvantagendizicdo de questionarios
sdo: a percentagem de retorno dos questionarioadersvpelo correio ou pela internet
geralmente é pequena e quando a devolucéo é paejliaica o andamento da pesquisa.
Muitas vezes, ha grande numero de perguntas sepostas e, por fim, ha certa
dificuldade de compreensao da pergunta por partesgmndente quando o pesquisador
esta ausente.

O questionario (APENDICE 3) aplicado aos museusciéacias brasileiros
citado no capitulo 3, foi intitulado “Os Museus @&éncias e o Publico Infantil”; é
autoexplicativo, com perguntas abertas e fechatlaslidas em topicos, como dados
institucionais, caracterizacao geral da instituie@aracterizacdo da dimensao educativa
e comunicativa do museu, que é subdividida em égfo® acdes educativas.

A selecéo dos museus de ciéncias brasileiros mwe dbase o Guia de Centro e
Museus de Ciéncia do Brasil publicado em 2005 pskociacédo Brasileira de Centros
e Museus de Ciéncia (ABCMC), pela Casa da CiémnzibliERJ e pelo Museu da Vida
da Casa de Oswaldo Cruz/Fiocfuz~oram selecionados 110 museus de ciéncias

brasileiro®, que preenchiam os seguintes requisitos:

29 Esta publicacao esta disponivel no site
http://www.abcmc.org.br/publiquel/cgi/cgilua.exesksyart. htm?sid=26

% Foram: Jardim Botanico de Brasilia, Jardim Botnkmalia Hermano Teixeira, Viajando com a
ciéncia, Museu de Histéria Natural, Macei6- AL, tisiCiéncia, Museu de Ciéncia e Tecnologia da UEB,
Parque Botanico do Ceara, Seara da Ciéncia, Lavmrate divulgacéo cientifica — llha da Ciéncia,
Jardim Botanico de Jodo Pessoa Benjamin MaranHaBAC, Museu Vivo de Ciéncia e Tecnologia,
Espaco Ciéncia Museu Interativo de Ciéncia, Jamoténico do Recife, Fundacdo Museu do Homem
Americano, Oficina de Matematica, Santuario Ecaldégde PIPA, Centro de Pesquisa Museoldgica
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» abranger uma diversidade de instituicbes museaisdus de arte, de histéria e
de ciéncias, zooldgicos, jardins botanicos, agsamtanetarios, observatorios,
centros de ciéncias, etc.);

» ter representacao regional, buscando consideras @siregides do pais.

A aplicacédo do questionario aos museus de ciéonc@aseu pore-mail para os
diretores ou os educadores do setor educativo doseus. Foram obtidos 27
guestionarios respondidos, do total de 110 quesiios enviados no periodo de agosto
de 2009 a maio de 2010, sendo que 5 museus na@raiparticipar da pesquisa e, até
0 momento, 80 instituicdes museais ndo respondergnestionario.

Os museus de ciéncias participantes desse quegtidoéam: - Museu de
Anatomia Humana Professor Alfonso Bovero; - Lablmtatde Divulgacdo Cientifica
llha da Ciéncia; Espaco Ciéncia Viva do Rio de itaneCentro de Divulgacéo
Cientifica e Cultural (CDCC); Museu de CiénciasTagra do Departamento Nacional
de Producao Mineral; Espaco Ciéncia de Pernamhlardim Botanico do Estado de
S&o Paulo; Museu de Ciéncias e Tecnologia de LoadRrojeto Escola da Ciéncia-

Museu Sacaca, Bosque da Ciéncia — INPA, Bosqueigmdr Alves, Museu Paraense Emilio Goeldi,
Parque de Ciéncias, Museu de Biologia Prof. Mel@tdo, Nicleo de Ciéncias, Projeto Escolas da
Ciéncia — Biologia e Histéria, Projeto Escolas di&nCia — Fisica, Projeto Escolas da Ciéncia —
Planetario, Projeto Escolas da Ciéncia — Praca iéacia, CEMBIO, CEMEMOR, Fundacdo Zoo-
botanica de Belo Horizonte, Laboratério aberto én€la e Tecnologia e Arte — LACTEA, Laboratério
de divulgacao cientifica da UFMG, Museu de Ciénbdlasfoldgicas, Museu de Ciéncia Naturais da PUC
- Minas, Parque da Ciéncia de Ipatinga, Parquei@ac@ de Vicosa, Casa da Ciéncia — Centro cultural
de Ciéncia e Tecnologia da UFRJ, Casa da descebé&atro de divulgacdo de Ciéncia da UFF, Centro
Cultural da Saude, Espaco Ciéncia Viva, Espaco €dpppaco UFF de Ciéncias, Fundacdo Casa de Rui
Barbosa, Fundagéo Centro de Ciéncia do Estado@d&rianeiro — CECIRJ, MIS, Fundagéo Planetario
da cidade do Rio de Janeiro, Jardim Botanico doMRikeu Casa de Benjamin Constant, Museu da
Justica do RJ, Museu da Republica, Museu da VidaseM das Telecomunica¢des, MAST, Museu de
Ciéncias da Terra, Museu Escola Politécnica, Mud@tiérico do Exército e Forte de Copacabana,
Museu Histdrico Nacional, Museu Nacional de HistGNatural, SESC Ciéncia, Aquario de Ubatuba,
CDCC, Centro Interdisciplinar de Ciéncia de Cruze@entro de Ciéncias Bioespaco, Centro de Ciéncias
de Araraquara, Escola do Futuro, Estacdo CiéndiksP, Jardim Botanico de SP, Jardim Boténico do
Instituto Agrondmico, Jardim Botanico do Institutte Biociéncias de Botucatu, Jardim Botanico
Municipal de Paulinia, Laboratério de Instrumentag@ Ensino de Fisica da UNESP, Museu Botanico
Dr. Jodo Barbosa Rodrigues, Museu de Anatomia Hanten USP, MAE, Museu de Microbiologia,
Museu Dindmico de Ciéncias de Campinas, Museu dr&ele Ciéncias, Educacdo e Artes Luiz de
Queiroz, Museu Exploratério de Ciéncias da UNICAMIyseu Oceanografico da USP, Observatorio
Astrondmico Municipal de Diadema, Parque de Ciércibecnologia — CIENTEC, Tecnorama, Jardim
Botanico Municipal Maria Garfunkel Rischieter, MusBoténico Municipal, Ecomuseu de Itaipu, Museu
da Bacia do Parana, Museu de C&T de Londrina, M Ciéncias Naturais da UFPR, Museu de
Ciéncias Naturais de Guarapuava, Museu Dindmicerdigciplinar da UEM, Museu Interdisciplinar de
Ciéncias da UNIPAR, Museu Paranaense, Jardim Bmtadga UFSM, Jardim Botanico de Lajeado,
Museu Anchieta de Ciéncias Naturais, MARSUL, MCTERS, Museu de Ciéncias Naturais, Museu de
Ciéncias Naturais da Fundacdo Zoo-boténica do R$seM de Geologia, Museu de Mineralogia e
Petrologia Luiz Englert, MUZAR, Nucleo Antarticoc&Museu UNIVALI, Museu do Home Sambaqui,
Sala de Ciéncia.
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Fisica; Museu de Microbiologia do Instituto Butamtévuseu Oceanografico do 10-
USP; Fundacao Zoo-Botanica de Belo Horizonte; MudeuCiéncias Naturais da
Universidade Federal do Parana; Usina Ciéncia dalLlJMuseu de Ciéncias Naturais
da PUC-Minas; Fundacao Planetario da Cidade dadRidaneiro; Casa da Ciéncia da
UFRJ; Museu Anchieta de Ciéncias Naturais; Museardisciplinar de Ciéncias da
UNIPAR; Laboratdério de Instrumentacdo ao Ensind-déca da Universidade Estadual
de Sédo Paulo; Museu de Arqueologia e Etnologia 8&;WMuseu de Mineralogia e
Petrologia "Luiz Englert"; Museu Casa de Rui Baghdsluseu de Ciéncias Naturais
Universidade de Caxias do Sul; Museu e Centroidadias, Educacao e Artes "Luiz
de Queiroz"; Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUERS&boratoério de Divulgacao
Cientifica da Universidade Federal de Minas Gerais.

Os sujeitos respondentes fazem parte de variosesetto museu, tais como
diretores dos museus, coordenadores do setor educkd museu, educadores do
museu, pesquisadora cientifica, professoras, mgpes)l auxiliar de laboratério,
bibliotecaria e secretario.

Inicialmente, elaborou-se um questionario, queviidado a partir de uma
analise critica feita por duas pesquisadoras da dee educacdo em museus. As
pesquisadoras sdo também profissionais da aredo sena delas chefe do Museu do
Meio Ambiente do Instituto de Pesquisas Jardim @otado Rio de Janeith e a outra
pesquisadora do Museu de Microbiologia do InstiBtdantan. Suas sugestbes foram
na direcdo de melhorar a formatacdo do questiondritorna-lo mais conciso,
facilitando, assim, a aquisi¢cao das informacdesoj@os entrevistados. Essa validagao
foi importante, pois mostrou que o0 questiondrio eapaz de contemplar nossos
objetivos, mas que era preciso deixa-lo mais @daxilitar o seu preenchimento.

Um desafio encontrado na aplicacdo do questiof@drjostamente no envio por
e-mail pois, muitas vezes, a mensagem voltava ou o0 egweeletronico estava
desativado. Outras vezes, 0 retorno com as respa&morava muito, levando a
pesquisadora a entrar em contato via telefone mmthy mais de uma mensagem para
os diretores ou os educadores do setor educatixoljcando a importancia da
participacéo da instituicdo no projeto de pesquisa.

A andlise dos dados constituiu em contabilizar espastas das questdes

fechadas e categorizar as respostas das perglaidgsa posteriormente, foi realizada

31 Atualmente essa pesquisadora esta no quadro derianios do Museu da Vida/Fiocruz.
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a gquantificacdo de todas as respostas obtidasiscasgdo com base na literatura. Os
dados obtidos a partir da analise do questionériiram de base para a estruturacéo do
terceiro capitulo, o qual contribuiu para o enteralito de como o pubico infantil é

contemplado nas exposicdes e/ou nas acoes edgoatisanuseus de ciéncias.

b) Entrevistas

De acordo com Alvez-Mazzotti (1998, p.168), a ensta pode ser a principal
técnica de coleta de dados da pesquisa qualitativpode ser parte integrante da
observacdo. No caso da pesquisa em questao, ststarianto de coleta foi fundamental
para a triangulacao dos dados.

A entrevista é definida por Haguette (1997, p. 86no um“processo de
interacdo social entre duas pessoas na qual umasded entrevistador, tem por
objetivo a obtencdo de informacbes por parte daud entrevistado”’ Segundo
Ludke e André (1986), a entrevista é caracterizamao uma acao interativa entre o
pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa, possuinatagems sobre os demais
instrumentos de coleta, ja que permite o aprofumddme a captacdo imediata da
informacé&o desejada.

Segundo Lakatos e Marconi (1996), a preparacantlevésta € uma das etapas
mais importantes da pesquisa e que requer templyumsacuidados. Entre eles,
destacam-se: o planejamento da entrevista, que t@evem vista o0 objetivo a ser
alcancado; a escolha do entrevistado, que deva@erm que tenha familiaridade com
0 tema pesquisado; a oportunidade da entrevistasepa, a disponibilidade do
entrevistado em fornecer a entrevista, que dewardnarcada com antecedéncia para
gue o pesquisador se assegure de que sera recabictmdicdes favoraveis que possam
garantir ao entrevistado o segredo e o respeiiofasnacoes adquiridas, evitando a
imposicao de suas ideias, e, por fim, a organizdgaoteiro com as questdes.

Existem diversas formas de entrevistas, tais comwewsta estruturada,
semiestruturada, aberta, entrevistas com grupoaisfobistéria de vida e também
entrevista projetiva. Porém, iremos focar nas ¢ar@ticas da entrevista
semiestruturada, que combinam perguntas abertshadas, na qual o informante tem
a possibilidade de discorrer sobre o tema propestopesquisador deve seguir um
conjunto de questdes previamente definidas, makzardo a entrevista em um
contexto de conversa informal (BONI e QUARESMA, 20
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Segundo Ludke e André (1986, p.36), 0 pesquisaele dstar atento ndo so ao
roteiro, mas:

(...) a toda uma gama de gestos, expressoes, ed&masinais ndo
verbais, hesitacdes, alteracdes de ritmo, enfida tona comunicacao
nao verbal cuja captacdo é muito importante parapoeensao e
validacdo do que foi efetivamente dito (...). Ecise analisar e
interpretar esse discurso a luz de toda aqueladggm mais geral e
depois confronta-la com outras informacfes da peagudados sobre
o informante.

As técnicas de entrevista aberta e semiestrututéoa como vantagem a
elasticidade quanto a duracéo, permitindo a cotzerais profunda sobre determinado
assunto. Além disso, a interacdo entre o entreldsta 0 entrevistado permite que o
entrevistado fale de assuntos mais complexos eadels. Porém, podemos citar
algumas desvantagens, como as limitacdes do préptievistador; por exemplo, a
escassez de recursos financeiros e o dispéndenrgmi por parte do entrevistado. Ha a
inseguranca em relacdo ao anonimato e, por cagsa, dnuitas vezes o entrevistado
retém algumas informagdes importantes (BONI e QUSRE, 2005).

Nesta pesquisa, foi utilizada uma entrevista do tggmiestruturada, com
objetivo de analisar como esses pesquisadoresratabo a exposi¢cdo para o publico
infantil, quais os objetivos, as finalidades e agategias utilizadas, quais desafios
encontraram e como € realizada a monitoria para péblico. Os registros dessas
entrevistas foram feitos com o uso de um gravaadptati com posterior transcricdo do
conteudo.

Foram elaborados quatro roteiros de entrevista.ri@epo, direcionado ao
coordenador da exposicdo, que procurou obter dadttucionais, além de aspectos
gerais sobre a elaboracdo da exposi¢cédo selecioaaale|acdo da mesma e, por fim, o
publico infantil (APENDICE 4). A escolha desse entrevistado ocorreu por apresentar
papel central na concepcao e no desenvolvimengxpiasicdo selecionada.

Ja o segundo, foi direcionado ao supervisor dositores com 0 objetivo de
identificar o perfil dos monitores que atuam nesgaosicio para crianca (APENDICE
5), enquanto o terceiro foi direcionado a um mamgiee atua na exposicao investigada
(APENDICE 6).

O quarto entrevistado foi um dos responsaveis pglape da coordenacao
educacional, com o objetivo de conhecer suas atieisl dentro do museu (APENDICE
7). As entrevistas foram marcadas com 0s respectatrevistados no primeiro dia de

visita a0 museu, com a presenca da coordenadorsetdo educacional, jA que a
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pesquisadora ficou uma semana para coletar toddadis na exposicdo. As mesmas

foram realizadas nos dias 18, 19 e 20 de maio #ie.20

c) Observagao da exposicao

A observagdo € um instrumento valido e fidedignamestigacdo cientifica,
mas que precisa ser, antes de tudo, controladdesnsitica, 0 que implica na existéncia
de planejamento do trabalho e preparacéo rigorosdservador.

Segundo Alvez-Mazzotti e Gewandsznajder (1998)ealal e Mayer (2008), a
observacéo é um dos principais instrumentos desfigpagdo utilizados nas abordagens
qualitativas, frequentemente associado a outradcade coletas de dados. Porém, o
uso da observacdo possui algumas desvantagendadg®rpelos autores, como a
interferéncia no fendbmeno observado, devido a pgeselo observador, e 0 grande
tempo gasto em sua aplicagcdo. Por outro lado, pasgtande vantagem de permitir o
registro do comportamento em seu contexto tem@s@écial e o contato com as
“perspectivas dos sujeitos”.

As principais caracteristicas da observacéo s@amsa técnica direta, ja que ha
contato com o entrevistado e observacédo nao-daigid medida em que o pesquisador
ndo intervém na situacdo observada. Como qualquao anétodo de coleta, a
observacdo suscitou alguns debates nos pesquisasinitee a posicdo e o papel do
observador, sua relacdo com o campo de pesquisgaioda observacao, os critérios de
validade e de confiabilidade, a constru¢cdo dagyjoates de analise, a producao tedrica
e as questdes de ordem ética (JACCOUD e MAYER, 2008

De acordo com Marandinet al (2009), a elaboracéo de roteiro de observacao
de exposicdo tem sido um instrumento muito utilizads pesquisas em educagao em
museu, principalmente tendo como foco as concepdgegxposicdo e de agbes
educativas nos museus de ciéncias. Os autores rambfatizam a importancia dos
registros escritos e fotograficos da exposicaor aisalisada, tais como as informacgdes
sobre os objetos, sobre os textos, sobre a relagfie texto e objeto e sobre a
localizagéo espacial desses elementos na exposiggmitindo a descricdo mais
detalhada da mesma, orientada pelos objetivosstpuiza.

Esse procedimento também foi realizado nesta peEsq@wendo que nossa
observacdo buscou registrar, por meio de um desespacial, a localizagdo dos
aparatos na exposicao, a partir do percurso detadunipela pesquisadora. A exposi¢ao
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foi fotografada, para que detalhes relevantes pedeser registrados, e, além disso,
foram filmados os diferentes jogos eletrdnicos womputadores, os quais foram
analisados posteriormente. As imagens foram imserido corpo da dissertacao,
subsidiando a analise dos dados.

A observacdo da exposicao foi realizada nos diasl9,720 e 21 de maio de
2010, sempre respeitando o horério agendado pstatas de educacao infantil, com
intuito de ndo atrapalhar o andamento da visitasimMsos dados obtidos por essa
técnica representam a visdo da pesquisadora ssl@lernentos presentes na exposicao,
auxiliando na complementacdo dos dados obtidosémtrdos outros instrumentos de
coleta e para a andlise das exposicfes propriardiéate

Para a observacdo, foi utilizado um roteiro deskitkm (APENDICE 8),
composto por quatro blocos: o primeiro, para dememahplanta baixa da exposicéo,
indicando a distribuicdo dos aparatos expositisasegundo, para descrever os aparatos
expositivos, considerando alguns tépicos, comaafjanho/altura; 2) mobilidade; 3)
autonomia; 4) experimentacao e 5) brincar; o tevceara descrever 0s jogos existentes
na exposicao, considerando alguns topicos, combwvre) escolha; 2) controle interno
do jogo; 3) presenca de regras implicitas ou eixgdic4) conteudo; 5) liberdade de acéo
do jogador; e, o quarto e ultimo, para a descrigi#olegendas.

A selecdo dos topicos do 2° bloco foi definida ntuito de identificar os
principios que fundamentam a elaboracdo de umasedmw de museus de ciéncias
direcionadas para crian¢a pequena.

Os tépicos do 3° bloco se relacionam com o tempg infantil; a partir da
literatura, foram selecionados alguns autores goeupam apresentar alguns elementos
comuns para caracterizacdo do jogo como ferrantédiea na Educacdo Infantil, tais
como Caillois (1990), Huizinga (1990), Henriap(d KISHIMOTO, 2003), Fromberg
(apudKISHIMOTO, 2003) e ChristieapudKISHIMOTO, 2003).

Durante as observagOes da exposicdo analisadaedtivado um “quadro
analitico” indicando os aparatos expositivos erigt® na exposicdo, com base no

roteiro de analise.
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d) Observacédo do uso dos aparatos pelas criancas

A Unica observacado do uso dos aparatos ocorretiarzdle maio de 2010 com
uma escola de educacéo infantil, chamada Escotallizdt Mané Garrincha do Estado
do Rio Grande do Sul. A turma de crianca foi redalpela monitora na entrada da
exposicao, o qual fez uma apresentacédo das orfasae visita.

Esta observacéo teve como objetivo investigar casariancas utilizavam o
espaco expositivo, bem como os aparatos, alémrndplementar os dados da pesquisa.
Vale a pena ressaltar, que nesta pesquisa ndoosstaralisando o comportamento da
crianca na exposicao.

Para a observacao foi utilizada uma filmadora digpara obter a compreenséo
de como as criangas utilizam a exposicéo e os tagagapostos durante a visita, com a
possibilidade dos dados serem revistos sempreepessario.

A professora, logo de inicio, foi avisada pela pesgpora que a visita seria
videogravada, por fazer parte de um projeto de yiesqAssim, no inicio da visita,
assinava um termo de consentimento de uso dosrosgeom a identificagdo da escola
(APENDICE 9).

Nesta Unica observacdo néo se utilizou um roteérdilchagem, sendo que a
pesquisadora foi percorrendo a exposicado de folewtdaia, registrando as diversas

situagOes das criancgas utilizando os aparatos.

e) Analise documental

A andlise documental pode ser utilizada para comghtar as informacdes
obtidas por outras técnicas de coleta e pode afizada a partir de qualquer registro
escrito que possa ser usado como fonte de infoonagino, por exemplo, atas de
reunido, relatorios, arquivos, pareceres, etc. (BEMWMAZZOTTI e
GEWANDSZNAJDER, 1998).

A andlise documental apresenta algumas vantaggn#icativas, por ser um
método de coleta de dados que elimina qualqueréinfiia a ser exercida pela presenca
ou pela intervencao do pesquisador (CELLARD, 2008).

Para analisar um documento € necesséario fazer wmadagio critica,
considerando cinco dimensfes: o contexto, no qouiapbfoduzido o documento; a

identidade da pessoa que se expressa, de seessetele dos motivos que a levaram a
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escrever esse documento; a autenticidade e a loiidéale do texto; a natureza do
texto; e a compreensao dos conceitos-chaves do. €»m os resultados obtidos por
essa analise preliminar dos documentos, o pesquispddera fornecer uma
interpretacdo coerente, tendo em conta os seusvolsjaiciais (CELLARD,op. cit).

Nesta pesquisa, foram utilizados documentos, cfmigers artigos publicados
pela equipe do museu, revistas e materiais didatjgara se obter mais dados sobre a
exposicao voltada para o publico infantil. Forane@enados o0s seguintes documentos:
a revista de divulgacdo do Museu de Ciéncias edlegia — UBEA/PUCRS “Jogos no
museu: uma maneira ludica de aprender” (ROS¢T@l, 2007); o capitulo publicado
nos Anais Seminario Internacional de Implementatgi€entros e Museus de Ciéncias
pelo diretor do MCT/PUCRS, intitulado “A experiéaale concepc¢ao e construcao do
Museu de Ciéncias e Tecnologia da PUCRS (BERTOLETRDO02); um artigo
publicado, Educacéo para a Ciéncia: um curso pei@amento em Centros e Museus
de Ciéncia, realizado nos dias 5 a 10 de junhd@08 2a Estacdo Ciéncia, intitulado “O
processo de criacdo do Museu de Ciéncia e TecroltmiPUCRS” (BERTOLETTI,
2001); o encarte especial MCT da PUCRS Informa&&o, XXI - N° 87 - dezembro de
1998, intitulado “Aprender ciéncia e tecnologia r@gé diversédo”; e o catalogo 2008-
2009, Neto, E. A. J.; Almeida, L. S. de.; Monteir§, F. (Org.). “Exposicoes
temporarias do Museu de Ciéncias e Tecnologia —-FRJCPorto Alegre: EDIPUCRS,
2010.

Os documentos relacionados acima foram usados gpatampreensdo das
intencdes da concepcdo da exposicdo selecionanapaatuito de complementar os
dados levantados pelas entrevistas e pela observaca

4.4. CATEGORIAS DE ANALISE

Os dados obtidos sistematicamente pela entrevisia observacdo e pela
andlise dos documentos nos permitiram compreenpercep¢do de como a concepgao
de crianca € expressa na exposi¢cao analisada.deomsilo a necessidade de constituir
um processo de analise de dados com credibilidattegngulacéo das fontes de dados
foi especialmente util para conferir a validades@®fiabilidade da pesquisa.

A andlise, portanto, representou um desdobramengistematizacdo dos dados,

extraindo dos mesmos seus aspectos mais signibsatatravés de um movimento
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interpretativo que, simultaneamente, separa e agreglados, em uma acao analitica e

sintética. Dessa forma, Yin (2005) afirma que:

A andlise de dados consiste em examinar, categodzesificar em
tabelas, testar ou, do contrario, recombinar evidénquantitativas e
gualitativas para tratar as proposi¢des iniciaisude estudo. [...]
Independentemente da escolha das estratégiasieagcmm desafio
persistente € produzir andlises de alta qualidgde, exigem dos
pesquisadores que consideram todas as evidéncidbane
apresentem as exigéncias separadas de qualquepretaedo e
demonstrem um interesse adequado para explorarpriet@cdes
alternativas (YIN, 2005, p. 137).

Nesse percurso, a categorizacdo dos dados cangsti um instrumento
imprescindivel para a analise, permitindo a coa@@ do material, em categorias,
considerando a diversidade dos dados. Com baseutoses Lankshear e Knobel
(2008), a andlise dos dados € um processo de pagagssas pecas e as informagodes,
identificando sistematicamente suas caracteristitaglamentais ou relagbes e
interpreta-las.

Esses autores afirmam que o processo de idegéficdos dados € sempre
fundamentado pela teoria e esta diretamente reladoma questdo de pesquisa. Além
disso, envolve aplicar as categorias desenvohadpartir de uma determinada teoria,
utilizando conceitos identificados pela revisaaitzorealizada pelo pesquisador, a fim
de responder a uma questdo de pesquisa. E isgpué consideramos do processo de
interpretacdo dos dados.

Portanto, as categorias de andlise foram desedaslvcom base nos
pressupostos fundamentais da teoria historicotaljtde Vygotsky, com o objetivo de
caracterizar a concepcao de crianga apresentadapasicdo para criangcas pequenas.
Além disso, nos apoiamos também nos trabalhos sguga de Santos (1997) e de

Gaspar (1993). Apresentamos, a seguir, as catsgedahoradas:

1 - Organizacao do espaco fisico e social

Essa categoria enfatiza a importancia da orgarozdgdespaco escolar e de
gualguer ambiente educativo como 0S museus de i@gnao processo de
desenvolvimento e aprendizagem das criancgas, ceeri@contribuicdo da perspectiva
sécio-histérica de Vygotsky. Este autor consideraneio social como um fator
preponderante na constru¢do e no desenvolvimento inidividuos. Ou seja, o
desenvolvimento das funcbes humanas € mediadolreeaqi® pelos signos e pelo
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outro. Vygotsky (1984) enfatiza que a mediacdo secgssa pela utilizacdo de

instrumentos e signos que possibilitam, pela ig@aocial, a transformagéo do meio e
dos sujeitos. Assim sendo, um dos pilares basioggedsamento de Vygotsky é que a
relacdo entre o individuo e o meio é mediada ®tersias simbolicos, portanto, € uma
relacdo mediada e nao direta.

Desse modo, o sujeito produtor de conhecimentoéndpenas receptor; é, ao
contrdrio, um sujeito ativo que em interagdo comeio social (familia, escola, parque,
museus etc.), constroi e reconstroi 0 mundo emrefagao dialética.

O foco dessa categoria € verificar como a exposicdnsiderada como meio,
pode contribuir no desenvolvimento da criangca eaqaisicdo de conhecimentos por
meio da interagdo da crianga com o ambiente, qoieteme a partir de relagdes intra e
interpessoais e de troca com 0 meio, atraves derocesso de mediacao.

Portanto, é fundamental que esse espaco seja odeaobjetos com os quais
se possa criar, imaginar, construir e, em espebiahcar. Assim sendo, a sua
organizacdo deve considerar todas as dimensdeshharpatencializadas nas criancgas,
como o imaginario, o ludico, o artistico, o afeti\@ cognitivo para que possam
contribuir no processo de desenvolvimento e apregeim.

Conforme Barros e Singulani (2011), é necessamoagambiente educativo que
recebe a crianca pequena seja elaborado, assimasopréprios objetivos pedagdgicos,
por meio de um olhar sobre as verdadeiras necelesidafantis, que possa oferecer a
crianca, condicdes para seu desenvolvimento fismoial e cultural. Nesse sentido, a
andlise dos dados procurou identificar e apresestalementos do espaco expositivo
presentes no discurso dos elaboradores e na prégpi@sicio que promovam uma
pratica pedagdgica adequada para a crianca pequena.

Desse modo, consideramos fundamental analisapacesda exposicao; para
isso, nos inspiramos no trabalho de Forneiro (19§83 entende o ambiefftecomo
uma estrutura com quatro dimensdes claramente ideginmas inter-relacionadas.
Segundo este autor, gimensao fisic& propriamente o espaco escolar disponivel as
criancas (sala, patio, area externa, refeitoriahbao, etc.), suas condicdes estruturais

(tamanho, tipo de piso, janelas, teto, etc.), gstob disponiveis (materiais, mobiliario,

%2 Forneiro (1998, p. 232-233) diferencia o terespacocomo espaco fisico, ou seja, aos locais para a
atividade caracterizados pelos objetos, pelos m&atidaticos, pelo mobiliario e pela decoracdooJ
termo ambienterefere-se ao conjunto do espaco fisico e as retagfie se estabelecem no mesmo (os
afetos, as relacBes interpessoais entre as criangascas e adultos, crianca e sociedade em seu
conjunto).
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decoracao, equipamentos, etc.) e as diferentesafoda distribuicdo do mobiliario e
dos materiais dentro do espago. A este Ultimo éspiésico descrito por Forneiro,
acrescentamos 0 conceito @eanjo do espacotermo utilizado por Legendre (1986,
1999 apud CAMPOS-de-CARVALHO e RUBIANO, 2010), para desigrthferentes
modos de distribuicdo e posicionamento de moveggjipamentos e materiais
pedagodgicos no local e como propicia a interac&cdancas. Estes espacos poderédo
contemplar a presenca de zonas circunsttif@C), com varios cantos para diversas
atividades, tais como lapis e papel, colagem, pega sucata, jogos ludicos, pintura,
entre outros.

A segunda dimensé&o descrita por Forneiro (1998mansao funcionakefere-
se a forma de utilizacdo dos espacgos, que podenussglos autonomamente pela
crianca e também com a orientacéo do educadopadivaléncia e o tipo de atividade a
qual se destinam. dimenséo temporalo espaco refere-se a organizacédo do tempo e,
portanto, aos momentos em que serao utilizadogerentes espacos. Mas, além disso,
a dimensdo temporal também se refere ao ritmodgapu lento) de execucdo das
diferentes atividades. dimenséo relacionarefere-se as diferentes relacbes que se
estabelecem dentro do ambiente e tais relacbesat®er com o0s aspectos com 0s
diferentes modos de ter acesso ao ambiente (liviemeu com o educador), com
normas vigentes (que podem ter sido obtidas posesm® ou impostas), os diferentes
agrupamentos para a realizacao das atividadegipadde participacdo do educador (se
ele sugere, dirige, impde, ndo participa, obseri@).

De acordo com Forneiro (1998, p. 237),

existem elementos do espaco fisico da sala deqaeladependendo
de como estiverem organizados, irdo constituir uaterdninado
ambiente de aprendizagem que condicionard necas®aie a
dindmica de trabalho e de aprendizagens que s&ivpiss nesse
espaco.

Nesse sentido, se considerarmos as criangas cowtagpnistas da sua
aprendizagem, que aprendem a partir da manipulacda experimentacédo ativa da
realidade e através das descobertas pessoaisredsi®o, entendermos que o “outro”
também € uma fonte de conhecimento. Tudo issaeéfliegko na organizacao do espaco

para a crianga, tendo espacos para trabalhos emems) grupos. Sera, assim,

% Segundo Campos de Carvalho e Rubiano (2010), zurmasscritas sdo areas espaciais claramente
delimitadas por, pelo menos trés lados por basdmanadas por mobiliario, parede, desnivel do stido

A caracteristica principal destas zonas é a sgar@cricdo ou o seu fechamento, portanto, um aspect
topogréfico.
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importante distribuir os materiais, de forma querg&nca tenha autonomia e que
possibilite a interacdo com diferentes objetos degpertem o interesse infantil para

manipular, experimentar, observar e descobrir.

2 — Formas de expressao infantil

Esta categoria esta intrinsecamente relacionagemeamento e a linguagem da
crianca. De acordo com Vygotsky (1987) a linguagemam dos mais importantes
mediadores do desenvolvimento humano, correspofala,a escrita e a toda forma de
comunicacado nao verbal, como gestos e imagensneceoeno papel fundamental a
organizacdo do pensamento da crianca. Dessa maasieanos considerando como
expressodes infantis, as multiplas linguagens, carfada, o desenho, a imaginacéo e a
brincadeira. Essas formas de expressdo merecemqdesha sua importancia para o
desenvolvimento da crianca, bem como nos novosepsos de aprendizagem e de
desenvolvimento, através da zona de desenvolvimaaiimal e das interacdes que
estabelecem com o outro.

O brinquedo é considerado por Vygotsky (1984) camoobjeto que oferece a
possibilidade de a crianca agir de maneira diferent relacdo aquilo que vé, ou seja, 0
brinquedo torna-se um mediador da brincadeira @e-dk-conta”, em que a crianga se
envolve num mundo ilusério e imaginario em que esefbs ndo realizaveis podem ser
realizados por elas.

Brinquedo, brincadeira e jogo sédo termos que pakeonfundir, uma vez que
a sua utilizagéao varia de acordo com o idiomazailo. A discriminagao desses termos
nem sempre € clara, contudo, diversos autores (BENWPO; HUSSEIN;
ZAMBERLAN, 1986; BROUGERE, 1995; KISHIMOTO, 1994ntee outros) apontam
a necessidade de investigar a utilizacdo dessagraalno contexto social e cultural no
qual se encontram e sdo empregadas.

Desse modo, definir o termo brincadeira ndo é wmefd simples, pois o0 que
pode ser considerado como brincar, em determinawci@xto, pode ndo 0 ser em outros.
Kishimoto (2003) sugere as seguintes definicodsirmuedo como objeto, suporte de
brincadeira, a brincadeira como a descricdo deagnduta estruturada, com regras, e 0
jogo infantil, para designar tanto o objeto comeeggas do jogo da crianca (brinquedo

e brincadeira).
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Portanto, nesta pesquisa estamos considerando naadeira como uma
atividade livre, que ndo pode ser delimitada e gaegerar prazer, possui um fim em si
mesma. Alguns autores como Bomtempo e colaboraq@8836), Friedmann (1996),
Kishimoto (2003) e Alves (2001) confirmam e reforgaa afirmativa anterior.
Bomtempo e colaboradores (1986) colocam que a dd@ia € uma atividade
espontanea, que proporciona a crianga condicdeg\sig para o seu desenvolvimento
biopsicossocial. Friedmann (1996) inclui que a dadeira tem caracteristicas de uma
situacdo nao estruturada. Para Kishimoto (2003)nzdr tem a prioridade das criancas
que possuem flexibilidade para ensaiar novas cagbes de ideias e de
comportamentos. Alves (2001) afirma que a brincad&iqualquer desafio que é aceito
pelo simples prazer do desafio, ou seja, confirni@sda de que o brincar ndo possui
um objetivo préprio e tem um fim em si mesmo.

Nesta pesquisa, iremos analisar quais aparatoxpm#siedo proporcionam a
situacao de brincar, considerada como uma ativigemlmotora de desenvolvimento.

Com relagdo a imitacdo, Vygotsky ressalta que \ddatie imitativa é uma
reconstrucao individual do que € observado no®sutiu seja, € a oportunidade que a
crianca tem de realizar acdes que estdo além desdjarias capacidades.

A imaginacdo em Vygotsky € o principio para a é@tade todo o novo em toda
a vida cultural, e para a expanséo dos conhecimefle escreve:

(...) A imaginacdo, a base de toda atividade craadee expressa
igualmente em todos os aspectos da vida culturssilptando a
criacdo de arte, ciéncia e tecnologia. Nesse serttido que nos cerca
pela mado do homem, o mundo inteiro da cultura, @utrério do
mundo da natureza, tudo isso é produto da imagin@baGOTSKY,
1990, p. 10, traducéo nossa).

Vygotsky (1990) ressalta a valorizagdo da imagioacd@mo sendo uma
atividade importantissima da mente humana, refersed a ela como sendo uma
“funcéo vitalmente necessaria” e de enorme comgela.

O autor explica que ha duas concepcdes distintasnmdginacdo. Uma
concepcgao vulgar (do senso comum), que entendenaginacéo — o irreal, aquilo que
ndo se ajusta a realidade e que, portanto, nexeksiim valor prético, e a concepg¢ao
cientifica, que a psicologia faz da imaginacdo couma atividade criadora e
construtiva do cérebro humano (BALMANT, 2005).

Do ponto de vista deste autor, o exercicio da inagio tem papel fundamental

na atividade humana, pois permite ao ser humartma acdes e prever situacoes
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ainda ndo experimentadas na forma de ideias, patedd resultados e permitindo a
este se visualizar muito além do presente. Sax@eriéncias vividas pelo individuo
gue fornecem os elementos compositivos para alatlei de imaginar.

Portanto, quanto mais variadas e ricas forem as exgeriéncias, maior sera o
namero de combinacdes de ideias que este podezéd fdygotsky (1990) também
destaca a importancia de se oferecer estimulosaginacdo infantil, visto que esta é
uma atividade essencial ao desenvolvimento dagajaanto como individuo, como
membro de uma sociedade.

Em nossa pesquisa, buscamos analisar quais apdeatgosi¢cdo permitem o
desenvolvimento da imaginagdo da criancga, queassidciada diretamente & aquisicdo
da fala e que também facilita a formacéo de reptagsées sobre objetos, permitindo a
crianca imaginar um objeto que ela nunca viu antes.

O desenho infantil € objeto de estudo muito utilzapor psicélogos e
pedagogos, na tentativa de avaliar aspectos ifueisce afetivos da crianga, tais como
emocdes, pensamentos, personalidade, relacdes peisgenis, estagios de
desenvolvimento infantil, percep¢cdes do ambierdprendizado. Podemos considerar o
desenho como uma manifestacdo do imaginario e teligéncia, permitindo que a
crianca crie hipoteses para compreender o mundguemive.

De acordo com Gobbi e Leite (1999), o desenho pedenalisado a partir de
varias perspectivas, por exemplo, delimitar fasesddsenvolvimento da crianca;
procurar padrées de normalidade; estabelecer fomiassas de classificacdo de
desenhos; compreender como a cultura interfer@noasicdes graficas infantis; utilizar
os desenhos como estimuladores da fala; identif@spectos reveladores do
desenvolvimento psiquico; estudar o desenho carmgadigem expressiva.

O desenho é uma linguagem em que as criancas donainges da escrita, da
qual utilizam para comunicar suas ideias para pates, representar situagdes e, além
disso, quando estdo desenhando, expressam livreeavés das linhas, das texturas e
das cores. Fazem isso, com maior autonomia (DOMIEZ312006).

Nesse sentido, o desenho também envolve aspeajogivos e emotivos, na
medida em que os tracos dao forma ao pensamentdegaeao conhecimento e
evoluem conforme a crianca se desenvolve. Dessaafay desenho se constitui como
um instrumento do conhecimento e leva a criangaer@oprer novos caminhos e
apropriar-se do mundo. A crianca que desenha éstabeelacdes do seu mundo

interior com o exterior, adquirindo e reformulandonceitos e aprimora suas
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capacidades, envolvendo-se afetivamente e operarmgtdalmente. Ela externaliza
sentimentos e expressa pensamentos.

Segundo Vygotsky (1984), a construcdo do desenfamtih deve considerar
duas condi¢cdes, que sao: o dominio do ato motar gual a crianga, inicialmente, ira
registrar o gesto através do desenho e logo seitcoaspassagem do gesto a imagem;
sendo assim, a crianga percebe que pode repregeafisamente um objeto. Isso indica
que o desenho € precursor da escrita; e relacdo acdala — primeiro o objeto
representado sO € reconhecido apés a acédo grgfieado a crianca fala o que
desenhou; depois ela passa a antecipar o atogyrédibalizando o que vai fazer.

Para Vygotsky, o desenho é importante no processdedenvolvimento da
crianca, pois é através dele que a crianca deseqgua a interessa e representa o que
sabe de um objet@esse modo, nessa pesquisa iremos analisar o desemo meio
de comunicacdo, veiculo para a exposicdo de idpmissamentos, emocdes e, até

mesmo como registros de aprendizagens das criangas.

3 — A formacao de conceitos

Para Vygotsky (1987, p. 72), a formacéao de conseito

€ o resultado de uma atividade complexa em questadafuncdes

intelectuais basicas tomam parte. No entanto, cessm ndo pode ser
reduzido a associacdo, a atencdo, a formacéo deimaa inferéncia
ou as tendéncias determinantes. Todas sdo ind&pEss porém

insuficientes sem o0 uso do signo, ou palavra, comeeio pelo qual

conduzimos as nossas opera¢cdes mentais, controlases curso e

as canalizamos em direcdo a solugéo do problemargtentamos.

Os experimentos realizados por Vygotsky e colalmesd revelaram que a
formacdo de conceitos € um processo criativo, isatarpara a solucéo de problemas e
tem inicio na fase mais precoce da infancia, masesgstabelece na adolescéncia. Para
o0 autor, a formacgéo de conceitoauéna funcdo do crescimento social e cultural global
do adolescente, que afeta ndo apenas o conteluds,também o método do seu
raciocinio” (VYGOTSKY, 1987, p. 73).

A compreensédo do processo de formacdo de congetossujeito € um dos
pontos de preocupacao de Vygotsky e suas consiseyag respeito constituem uma
grande contribuicdo de seu pensamento para 0 pmaks ensino e aprendizagem.
Segundo este autor, para 0 conhecimento do musdmyrxeitos sao imprescindiveis,

pois, com eles, o sujeito categoriza o real e tifarma significados.
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No seu livro, Pensamento e Linguagem, Vygotsky 1) 98stingue trés fases
basicas no processo de formacdo de conceitos. mepa € denominada de
“conglomerado vago e sincrético de objetos isoladdsegunda é a do “pensamento
por complexos”; nessa fase, 0s objetos isoladesseciam na mente da crianca devido
as suas impressoes subjetivas e “as relacdes giaodexistem entre esses objetos”.
Um complexo é um agrupamento concreto de objefes@nenos unidos por ligacdes
factuais. Essa fase € importante porque ha nela nnomento chamado de
pseudoconceito, bastante semelhante ao conceitprigorente dito e, inclusive,
elemento de ligacéo para a formacao dos concditosiceira fase é a dos “conceitos
potenciais”, a qualvVygotsky distingue da fase de pensamento por cowple
afirmando que, para formar conceitos, € necessario

abstrair, isolar elementos, e examinar 0s elemergbstratos
separadamente da totalidade da experiéncia condeeigue fazem
parte. Na verdadeira formag&o de conceitos, éngerate importante
unir e separar: a sintese deve combinar-se com &isan O
pensamento por complexos ndo é capaz de realizas eduas
operagdes (VYGOTSKY, 1987, p. 95).

Assim sendo, o foco desta categoria € verificarisgaparatos na exposicao
estimulam a formagao de conceitos. Para tal, sgrasideradas situagdes nas quais 0s
sujeitos entram em contato com 0s elementos pessera exposicdo e quando, na
interacdo, ha possibilidade de promoc¢édo do desenwehto cognitivo dos individuos
por meio de situacdes como tentativa e erro, ass@aj classificacdo, assimilagéo,
previsao, generalizagéo, entre outros.

As categorias propostas para a analise estdo satamente relacionadas e
procuram desvelar se a exposi¢cao analisada reweub@s concepcao de criangca como
ser capaz, competente, produtor da cultura, e, @mm tempo, uma concepg¢ao de
educacdo que se desenvolve na interacdo dial@iabaneio sociocultural. E intengéo
verificar, desse modo, se a exposicdo promove Exméas através da interacdo da
crianca com a cultura e com o conhecimento de muRdoonhecer que a crianca €
competente desde que nasce é essencial nessacpeasgmis, a partir das multiplas
interacBes promovidas pela exposi¢do, a criancali@@pseu universo infantil e
desenvolverd novas possibilidades de se relacommaro seu meio e de o perceber.

Por fim, cabe salientar que as categorias elabsnaai@a a analise da exposicao
serdo atribuidas de forma que a primeira ir4 arafisexposi¢cao “Mundo da Crianca”

como um todo; j& as outras duas categorias irdodabms aparatos da exposicao,
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buscando verificar se estes proporcionam a expredaacrianca e a formacado de
conceitos.

Essa divisdo de analise foi feita com o intuitolelantar alguns elementos
necessarios para a organizacao do espaco expqsaigoa crianca — e € através dessa
organizacao que se expressa a concepcao de crmescguais a instituicdo museal se
pauta; além de definir a expectativa da criancargera exposi¢cdo. Dessa forma,
Campos-de-Carvalho (2000) ressalta que a orgamizesg@dacial deveria desempenhar
funcdes relacionadas ao desenvolvimento da criatags, como a de promover a
identidade pessoal, através da personalizacdo pacas e objetos; propiciar o
desenvolvimento da autonomia na execuc¢éo das adies] oferecer oportunidade para
a expressao dos movimentos e sentidos e propic@antato com os pares e os adultos.

Para isso, € também fundamental pensar de queirmaseresponsaveis do
museu irdo divulgar o conhecimento para a criangaseja, qual o propoésito dos
objetos expositivos em estimular a brincadeira, amipulagdo, a experimentacao, a
imaginacdo. Conforme afirma Cury (2005), a expasigédcura oferecer ao publico a
oportunidade para comportamentos ativo, cogniiiviglectual e emotivo; além disso,
uma interacdo entre a mensagem expositiva, paraaq@sposicdo permita uma

experiéncia de apropriacéo de conhecimento.
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CAPITULO 5 - A EXPOSICAO MUNDO DA  CRIANCA:
CONTEXTUALIZANDO O UNIVERSO DE ESTUDO

A exposicao € o meio por exceléncia do museu,
O instrumento da sua linguagem particular.
(RIVIERE, G. H. et al. La Muséologie selon Georges
Riviere: cours de muséologie, texts et térmoignadearis:
Dunod, 1989)

O objetivo desse capitulo € apresentar a exposigamdo da Crianca” do
Museu de Ciéncia e Tecnologia PUCRS enquanto egshgativo destinado a crianca
pequena, o qual proporciona o conhecimento e cdebémento do espirito cientifico.
Para que se possa entender melhor o contexto ndaju#esenvolvido este estudo,
serdo feitas: 1) a sistematizacao da constituigdexgosicao “Mundo da Crianga”; 2) a
descricdo analitica do espaco fisico da exposicda mediacdo; 3) a descricdo mais

detalhada dos aparatos expositivos.

5.1. MUNDO DA CRIANCA: SUA CONSTITUICAO

A exposicdo “Mundo da Crianga” foi inaugurada eni1241998 juntamente
com todas as areas expositivas do Museu de Ciéni@anologia como é atualmente. O
museu como um todo sofreu uma seérie de grandestigas transformacdes desde o
anteprojeto do roteiro basico da exposi¢do. Aodaegnpo, 0 museu se consolidou no
desenvolvimento de novos temas de acordo com assidades e apelos do momento.

Desse modo, temos o relato do entrevistado qualt&ss

“O museu foi inaugurado no formato atual, ou sejaglusive o
mundo da crianca. A exposicao ja estava incorporddade o inicio
do projeto, pois a exposicao de longa duracao éwistruida para os
jovens e estudantes do ensino médio. Entdo se ypesraoter um
ambiente, onde as criancas poderiam ficar livrig€EX)

O objetivo da exposicao foi elaborar um espacaatited com uma linguagem
adequada para o publico infantil, ja que o museel&torado para jovens acima de 12

anos. Entdo, segundo o entrevistado,
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“(...) 0 museu é espontaneo, ele brinca com a dspeidade da
crianca, vocé tem toda liberdade de atuar nos erpaEmtos. Uma
proposta forte no museu € a interativida@EX)

Desde o inicio do novo projeto, foi interesse detdr do museu, o Professor
Jeter Bertoletti, ter um espaco destinado parapgdeo em particular. No entanto, um
grande desafio para a equipe do museu era plat@jao a criancga iria interagir com a
exposicao, ja que SA0 poucos 0S Museus que possnararea expositiva destinada a
essa faixa etaria.

De acordo com Bertoletti (2001), a elaboragédo dedams areas expositivas do
museu envolveu aproximadamente 265 pessoas, soldménistracdo de varios
dirigentes. Contudo, 0 nosso entrevistado, respehsagora pela Coordenacdo de
Exposicdes, ndo participou diretamente na elaboradd@ exposicdo “Mundo da
Crianc¢a”, pois, no inicio do desenvolvimento do ewysas equipes eram divididas por
setores, como Fisica, Quimica, Biologia etc.; mesmsim, 0 nossSoO entrevistado,
responsavel pelo setor da Fisica, participou naoedgdo de alguns aparatos para esta
exposicao.

A profissional que participou na elaboracdo dosratpa interativo¥ da
exposi¢do “Mundo da Crianga” ndo é mais funcionddanstituicdo. Porém, no artigo
“A experiéncia de concepcédo e construcdo do museliéncia e Tecnologia da
PUCRS?”, Bertoletti (2002) cita os responsaveis gauta area e, no caso, da exposicao
“Mundo da Crianca”, foi a Professora Ana Clair Béetti, que também foi responsavel
pela area de Educacdo Ambiental e funcionamentd darexposicao.

De acordo com o entrevistado, a equipe da exposighmdo da Crianca”
tentou desenvolver, nesse espaco, um resumo de &&@datematica do museu
direcionada para o publico infantil:

“tentamos pincar um pouco de cada assunto do mysmgue ali tem
fisica, biologia, arqueologia, jogos de matemétigsarque as criangas
nao irdo visitar o museu como um todo. O que nd@sg®@os na época
era pegar pequenas coisas do museu e trazer pamauondo da
crianca, ou seja, se a crianga nao vai visitar osew, entdo partes
representativas dele foram inseridas no mundo dance [...]. A
ideia era criar aspecto de mini museu dentro doeuugrande, com
coisas atrativas para criancas dessa faixa etariCEX)

% O documento produzido por Jeter Bertoletti, extdir no MCT no periodo de 1993 a 1998 revela os
profissionais envolvidos na producédo dos difereaggmcos expositivos (BERTOLETTI, 2002).
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A exposicao €, segundo o Coordenador de Expostdmesuseu, um recorte das
areas tematicas do museu para 0 publico infantddo¥ os aparatos foram
desenvolvidos, respeitando a estatura da criangadieidade e a liberdade para a
crianca explorar o espaco a sua maneira. Nao hfanourso estabelecido dentro da
exposicao; sendo assim, as criancas ficam livres @eplorar os aparatos expositivos,
gue, na maioria, ndo possuem legendas longas. PBsdeitar, ainda, que dentro da
exposicdo existe um banheiro também adaptado antenda crianca.

Com a questdo dos textos da exposicéo, a equipa ppt colocar o minimo de
informacé&o sobre os aparatos, pois acreditava quirca iria experimentar o aparato
de forma intuitiva. Como destaca o entrevistadosrianca olha para o experimento, e
ja sabe o que fazer, mas € claro que contamos coolahoracdo dos monitores”
(CEX).

A respeito dos elementos museograficos da expgsigéoacordo com o
entrevistado, houve uma pesquisa antes de seremnvidados pela equipe
museografica do museu; porém, outros foram comprado visitas técnicas a museus
internacionais.

“Eu me lembro que quase todas as pessoas que naomtarmuseu
viajaram, e nessas viagens elas selecionaram ipama compor a
exposicdo mundo da crianga. Entdo, muitas das &gdeianuitas das
compras foram feitas em funcéo de visita técnicarammeu de fora,
como o0 museu do México, alguns museu europeus,icames.
Basicamente, visitamos museus de ciéncias [...Eplaca, também,
nés tinhamos acessoria de outros museus durant®rdagem do
nosso, como, do Museu do México e também do Musdpston.
Entdo, com a colaboracdo de todas essas pessoadas Bs visdoes
que esse pessoal ja tinha por serem diretores dadgr museu, nos
fomos utilizando um pouco de cada experiéncia fgar@r a nossa
montagem” (CEX)

De acordo com Ana Bertoletti (2004), os experimentto MCT foram
adquiridos no exterior, sendo que alguns destaeraofi grandes transformagdes que
facilitariam o manuseio, a compreensdo e a manddergor parte da equipe
museografica. Dessa forma, um cuidado que foi tonfad a criacdo de setores de
apoio para a idealizacdo e a constru¢do proprieegpsrimentos no museu, com uma
equipe multidisciplinar que abrangesse coordenadomrquitetos, musedlogos,
pedagogos, técnicos, pesquisadores, artistasradtaes.

A equipe de museus interativos tem a responsatididiz oferecer ao publico,

através dos experimentos colocados a disposicadqoriamtes condigcbes de
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aprendizagem e de fixacdo de conhecimentos, plitssidb o desenvolvimento de
capacidades de interpretar, explicar fenbmenosaver problemas. E, através disso, o
experimento deve ser desenvolvido de tal maneieaalgance uma participacéo ativa
do visitante.

Os conteudos do “Mundo da Crianca” foram seleciosatuma ideia de que
esse tipo de tema, sobre ciéncia, adaptado pawacari poderia ser algo interessante,
ludico e divertido; no intuito de despertar a csidade, e que a crianca pudesse
aprender um pouco sobre 0s conceitos expostos,priasipalmente, que a forma de
expor o conteudo impressionasse visualmente aceriatraindo-a. A equipe pensou
um ambiente no qual houvesse coisas que interegsas€riangca, Como cores, jogos,
movimento, enfim: atividades especificas para fz8sa etaria.

Com relacéo a divulgar a ciéncia para a crianganteevistado ressalta que “é
preciso adequar a linguagem para divulgar a ciguaia a crianca, pois nao € por ser
uma crianga que nao vai gostar de ciéncia, mashdepda forma que como a ciéncia
sera abordada” (CEX).

E possivel perceber, portanto, que n&o houve ual@edio efetiva nos aparatos
na exposicdo “Mundo da Crianca”. Algumas reformdés; foram feitas, como a
inclusdo dos jogos de computadores no local dooteRessalta o coordenador das
exposiches, porém, que a exposicao foi projetada moitos moveis fixos; isso gera
algum problema de adaptacéo e até de transfornalmcéspaco. O ideal seria ter feito a
exposicdo, na época, com elementos museograficos wwior facilidade de
movimento, mas, nessa area especifica do muserlewentos museograficos foram

feitos de forma definitiva.

5.2. DESCRICAO DA EXPOSICAO

“E qual seria a tarefa primordial da educacéo senf&var-nos
a aprender a amar, a sonhar, a fazer nossos prépigaminhos, a
descobrir novas formas de ver, de ouvir, de sent@ perceber, a
ousar pensar diferente... a sermos cada vez magsmésmos,
aceitando o desafio do novo?” (Rubem Alves)

A exposicdo “Mundo da Crianca” do Museu de Ciéneialecnologia da
Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do f&a no pavimento térreo do
museu, no qual os visitantes podem encontrar, d&ssa exposicao, a chapelaria, a loja

com artigos relativos ao museu e educacionais, deémm pequeno auditorio. Neste
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ambiente, também esta instalado um recanto dermsEseaum teatro para apresentacdes
de fendmenos da ciéncia e pecas teatrais relativasncia.

Além disso, os visitantes encontram, a sua esquarda estacdo receptora de
imagens de um satélite meteoroldgico mostrandejvan a regido Sul vista do espaco.
Também estao expostos alguns aparatos, como e@wios a caleidosfera, o gravitram
computadorizado, a area de educacdo ambiental, d&minteracdes vivas, como
aquérios, formigueiro, apiario, incubadora de owss peixes e aves, agricultura,
serpentario e borboletario, entre outros.

A exposicdo € um espaco dedicado as criancas de63anos, as quais sdo
estimuladas a brincar e a aprender sobre a naterexaconceitos basicos de fisica,
matematica, quimica e histéria. Constam neste esptagcdes, como caleidoscopios,
robds, bonecos gigantes, dos quais as criancasnpadiear os 6rgdos para conhecer o
corpo humano, computadores com programas esppaiapintura com o dedo ou para
fazer montagens de experimentos artisticos.

Figura 7 — Foto da entrada da exposicao Mundo @a€x — 3 a 6 anos
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Ao lado da entrada da exposicdo, temos um apahatmadoJogo dos Génios
(n° 3801), que consiste em uma série de “placasi’ ioformacdes das descobertas dos
cientistas, no qual o visitante, ao girar a plachyinha qual cientista inventou aquela
teoria. Por exemplo, boténico sueco, criou o primsistema de classificacdo dos seres
vivos — Carlos Lineu (1707-1778).

Figura 8 — Jogo dos Génios

Essa exposicdo permite que as criancas toquemmyvajerajam, observem,
experimentem 0s aparatos expostos, sendo que aegralpjetivo do museu é a
interatividade, ou seja, despertar a curiosidadeirgeresse do visitante pela ciéncia.
Dessa forma, essa exposicdo permite que a criantsirga seus conhecimentos, de
forma ludica e interativa.

Rosito et al. (2007) ressaltam que a organizacdo do museu w@stisgé em
concepcgOes atuais sobre a natureza da aprendizhgemana, procurando tirar o
méximo proveito do ambiente, no sentido da padigho ativa do visitante na
construcdo de seus conhecimentos. Assim, podenmssdeoar 0 museu como espaco
de construcdo de conhecimentos para criancas,g@/adultos, uma vez que permite a
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exploracdo do mundo, exercitando a socializacaeserd/olvendo aspectos cognitivos,
afetivos e psicomotores.

Para a descricdo do espaco fisico da exposicamas pertinente utilizar o
estudo de Forneiro (1998) sobre a organizacao placesdas salas das instituices de
educacao infantil, considerando como parte inteégrala pratica pedagogica e da
importadncia no desenvolvimento da crianca. Nestsqyisa, nosso foco ndo é a
educacao infantil e sim a infancia e sua relagdo oe museus. Contudo entendemos
que, de forma genérica, um espaco fisico elaboradofins educativos tem influéncia
na pratica pedagogica e no processo de aprendizafygsim sendo, os trabalhos
utilizados para a analise nos ajudaram a caraatenelhor o espaco da exposi¢ao
estudada.

As dimensfes propostas por Forneiro sdo genédcasstante para serem
aplicadas aos museus, apesar de terem sido persa@as contexto escolar. Além
disso, elas dialogam com autores que identificarespecificidades pedagdgicas dos
museus nas suas dimensdes de espaco, tempo e (MfRANDINO, 2001 e VAN-
PRAET e POUCET, 1992).

Segundo Marandino (2008), o espaco expositivabpstos, o tempo da visita e
a linguagem expositiva sdo elementos que conferamcteristicas especiais aos
museus e as relacdes que o publico estabelece conmhecimento, tais como a escolha
do visitante quanto ao percurso a ser tracado rsemuw contato com objetos reais, ou
mesmo com réplicas e modelos tridimensionais, exdéde de escolha sobre o tempo
de interagdo com 0s objetos expostos e a estrbgreextos.

O espaco fisico do museu também interfere em @ realizado o percurso
da visita. Além disso, as diferentes linguagenbzatias pela equipe do museu, ao
expor o conhecimento na forma de textos, imageparatos interativos, objetos
contemplativos, tém a funcéo de cativar o publiemsnar e divulgar conhecimento.

Com relagéo aos objetos dos museus, Van-PraeueeP(1992) ressaltam a
importancia fundamental dos objetos, através dedaties que favorecam o acesso a
eles, “dando-lhes sentido” e “aprendendo a vé-l&&ra esses autores, atraves da
sensibilizacdo e da apropriacdo dos objetos, sugpre@nsao social, historica, técnica,
artistica, cientifica é favorecida.

Desse modo, esses autores destacam o desafio @gesignprincipalmente os
museus de ciéncias, na forma de expor 0s objetpgato conteudos potenciais, dentro

de uma proposta museoldgica na qual estes comstitoesuporte de informacéao. Cabe
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a todos que concebem a exposicdo terem essa rabpuolasle perante o publico
visitante. Ou seja, ao Sselecionar objetos para uma nova exposi¢cao nadrata
somente de fornecer uma ilustracdo, mas assegutaarsmissao de uma mensagem
educativa da exposicdo e de ‘dar novamente’ o derdo objeto” (Van-Praet, 1989
apudMARANDINO, 2001).

Esses aspectos da pedagogia museal estdo intiteammelacionados a
linguagem especifica de comunicacdo com o0 publisoquais sdo decorrentes da
especificidade desses locais.

Dessa forma, como diz Forneiro (1998), o ambieefere-se a algo mais
complexo e subjetivo, pois diz respeito as relagfiesocorrem no espaco, as interacoes
de criancas e adultos, de criancas e seus paresrgadca e a sociedade na qual esta
inserida.

Para a referida autora, no ambiente de aprendizagelimensao fisica € o que
h& e como se organiza esse espaco (condigBesrdestnfitura, mobiliario, materiais,
por exemplo); o aspecto relacional refere-se a geeem quais circunstancias as
relacdes diversas entre as criancas e 0s aparaofreeas criancas e os adultos; o
aspecto temporal diz respeito ao modo como o teénpgganizado nesse espaco, ou
seja, quando e como é utilizado; e o aspecto fuaatioompreende a utilizacdo dos
diferentes espacos e materiais da sala para fusagdos, de forma que todas essas
dimensdes contribuam para o desenvolvimento integrarianca.

A dimensao fisicada exposicdo investigada apresenta uma condicdo de
infraestrutura espacial relativamente grande, segde o0s aparatos estdo bem
organizados na exposicéo, permitindo a circulag¢a@ lpor parte das criangcas no
espaco. O ambiente é colorido, com boa luminosigagessui um banheiro adequado
para as criancas. Conforme Fornei@p.€it), o mobiliario pode variar em dois
aspectos, quantidade e tipo (leveza, polivaléndianeionalidade). Nesse sentido, os
mobilidrios dos aparatos estdo de acordo com asssidades das criancas em relacdo
ao seu tamanho. Quanto aos aparatos podemos cangilibés aspectos a partir da
autora, a quantidade de materiais que € um cone@étvo, no sentido que néo é téao
importante que existam muitos materiais, mas quemaseriais existentes sejam
suficientes para possibilitar uma atividade ricacakéncia € tanto negativa quanto o
excesso.

Desse modo, Read (198pud FORNEIRO, 1998) ressalta que a existéncia de

dois ou mais materiais do mesmo tipo pode favoracatividade social no ambiente
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educativo. Neste caso, na exposicéo investigadastelmis tipos de aparatos colocados
ao lado um do outro como a “Pintura eletronica dotie o “Jogo nos computadores”,
0s quais favorecem a relacéo interpessoal.

Outro aspecto € o tipo de material quanto a valieda seguranca e a
organizacdo. Na exposicao investigada, existe unersidade de aparatos tanto nos
conteudos abordados quanto no tipo de atividad®,ctano desenhar, brincar, fazer
dobradura, a descoberta, a experimentacao e avabaer os quais serdao descritos com
mais detalhes nesse subitem. Com relacédo a organizids aparatos na exposicao, esta
possibilita a autonomia da criancga, ou seja, perthi escolher com qual ira interagir e
gual deseja experimentar.

Nadimenséo relacionatlesse ambiente, a monitora n&o interfere na @ldga
criancas com os aparatos, deixando-as livres ptggagirem com 0S mesmos e 0S seus
pares. Isso ocorre em quase todos, principalmeaésdo a crianca fica com davida em
como utilizar os mesmos. ISso nos leva, muitas syeaeedir ajuda a outra crianga.
Entretanto, quando ha necessidade de tirar algumigalda crianga, a monitora esta
sempre a disposicao, sendo muito atenciosa.

Outra circunstancia de relacdo que ocorre na eg@po® quando uma crianca
descobre um aparato e, logo em seguida, chamaegacou um adulto para interagir
com ela e para mostrar a sua descobertadildanséo temporabh exposi¢cédo ndo tem
uma rotina ou um percurso pré-definido. Para real& visitagcdo, as criancas ficam
livres e o tempo que quiserem no espaco. Essetaspem dialogar com um dos
elementos da especificidade dos museus, que éstadqudo tempo gasto frente a um
aparato, um painel ou um objeto numa exposicao, ouitas vezes, é determinado
tanto pela concepcdo da mesma como pelo trabadhpado pelo mediador.

Com relacédo @aimensao funcionalla exposicédo, podemos destacar um aspecto
levantado por Forneiro, que se refere a organizdga@spaco por area, ou seja, Como 0S
aparatos séo utilizados pelas criancas. No casexplasicao investigada, observamos
que a forma como o0s aparatos estdo dispostos ragcegermite que as criancas
escolham o que irdo fazer. Essas areas vao peanutiganizacdo de pequenos grupos,
facilitando a interacdo entre as criancas. Poréaxpasicdo ndo apresenta flexibilidade
para modificagdo dos aparatos de acordo com ag&stes das criangas.

Essas areas, em geral, sdo denominadas, na Edulrdgétl, por cantos

didaticos; mas tratam-se de espacos de vivén@pseadizagens que podem ser usados



A exposicdo Mundo da Crianca: contextualizando o universo de

136
estudo

por criancas da mesma idade ou de idades difere3dieseles: o cantinho das bonecas,
da cozinha, os espacos dos jogos de construc@aiuda, de pintura, etc.

Nesse sentido, podemos observar na exposicao atppes®s cantos, como 0
espaco de dobradura, de desenho, com o aparatod'flina qualquer eu desenho”, de
fantasia, como o “Monte sua casa”, de pintura, csnaparatos “Pintura eletronica a
dedo” e 0 espaco com diversos jogos “Prateleirajogos”.

Com relacdo a utilizagdo dos aparatos, podemosvalrsgue, muitas vezes, ha
uma dispersao da crianca, por ndo saber comoantdiaparato ou ndo compreender a
proposta educativa, fazendo com que desista deimgear o aparato. Isso pode ser
observado nos aparatos “Labirinto” e “M&o de Ago”.

Entretanto, podemos observar que alguns aparatoscgéacorridos, pela
proposta de interatividade, como € o caso da “Ringletronica a dedo”, o qual varias
criancas querem utilizar ao mesmo tempo.

Essa forma de organizacdo do espago para criargagmas propicia a escolha
de atividades, a possibilidade de atividades senediacdo direta de adultos e garante
0s saberes espontaneos da crianca durante a &te@q 0s aparatos expositivos.

Contudo, a exposicdo € um ambiente educativo qusilplita as criancas
relacbes com seus pares e com seus familiaresprassfo das multiplas formas de
linguagem e a vivéncia livre de seu imaginario.

A exposicdo “Mundo da Crianga” € composta por driet cinco elementos
expositivos, 0s quais sdo representados por alguaress de conhecimento que
compdem a exposicao principal do MCT/PUCRS. Deesad, achamos interessante
dividir os aparatos por areas, com o0 objetivo denglificar quais conteudos, sobre
ciéncia, estdo presentes na exposicao.

- Area das AtracBes:O Jovem Pintor e Pintura Eletrénica a Dedo.

- Area da Matéria e Energia: A Usina.

- Area dos Milhdes de AnosO Pequeno Arquedlogo e a Vitrine de Dinossauros.

- Area da Zoologia e Botanica:Observando os Invertebrados, Aranha Caranguejeira,
Casco da Tartaruga e Numa Folha Qualquer eu Desenho

- Area do Ser Humano:M4&os de Acgo e Boneco de Pano.

- Area da Saude:Os Dentes.

- Area da Forca e Movimento:Engrenagens de Parede, O bragco Rob6é e O Elevador.

- Area da Luz: Espelhos Angulares, A Magica, Uma Pessoa Muite&ap Caras e

Caretas e Sombra e Cores.
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- Area das Ondas e Son?onte Musical.

- Area de Eletricidade e Magnetismoi_abirinto e Plasmadisco.

- Area do Desafio com figuras e nimeroCaleidoscopios, Brincando com Numeros e
Letras, Espaco das Formas, Espaco das Dobraduragee Desenhos com Modelos

Geométricos.

Contudo, o aparato Vitrine de Modelos Tridimenaisrpode englobar mais de
uma area da Zoologia e da Botanica, a area do Miwidooscopico e a area dos
Milhdes de Anos, por possuir diversos objetos eitpos. Porém, alguns aparatos nao
foram classificados, como o Escorregador, Monte Gasa, O jogo do computador,
chamado Pense Brincando, O que sera que tem atjud @ea Prateleira de Jogos.

Cada aparato e experimento da exposicao possuddigo; que se refere a area
de conhecimento a que pertence. O codigo possuiogdagitos. Os dois primeiros
identificam a &rea e os dois Ultimos o experimeatgue facilita a sua identificacédo
pelo visitante em todo o museu e, além disso, eta pavimento ha computadores nos
quais o visitante, com esse codigo, pode buscar imfarmacdes sobre o experimento.

A descricao dos conceitos dos aparatos de fisio@dtizada pela pesquisadora
Elisabete Aparecida do Amaral, professora do unstifederal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de S&o Paulo, com o intuito de esclaraadeitor o conceito cientifico do
aparato.

Um aspecto da exposicdo “Mundo da Crianca” e dgsemwcomo um todo € a
preocupacdo da equipe museografica na programasdal Wilo MCT/PUCRS para a
orientacdo dos visitantes. Sendo o MCT dividido éezenas de areas, cada uma
abordando conteudos especificos, é através dagpnagéo visual que o visitante vai se
orientar sobre a area do conhecimento em querestéido. Para isso, a equipe utilizou
um padrdo de sinalizacdo que consiste na difergiide cores, através do seu mascote
“Eugénio”. Por exemplo, quando o visitante insexeia area da Educagdo Ambiental
percebe que esta rodeado pela cor verde, enquaeata grea dos Milhdes de Anos é
identificada através do tom marrom (ALMEIDA, 2004).

Todos o0s aspectos citados sdo importantes na pegdiol dos espacos que
atendem as criangas, porque afeta tudo o que atemf interfere na percepcdo que a
crianga tem da realidade e modifica suas atividalesaneira como utiliza os objetos
influencia sua capacidade de escolha e transfosmateracées com outras criangas e

com os adultos.
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Portanto, a adequacédo da organizacdo do espaccsadegdo dos objetos
dispostos sao consideradas fatores preponderamtapaio as praticas educacionais a
serem desenvolvidas para as criancas (VITORIA e KMANN JR., 2002).

5.2.1. Mediacéo

“Nada de positivo sera obtido, enquanto
nao houver essa estreita colaboragéo e
mutuo entendimento entre museologia e pedagogia.”
(Regina Monteiro Real)

A mediacdo defendida pelo museu esta vinculada apdendizagem numa
perspectiva socioconstrutivista, ou seja, o serdielanediar ndo € informar e fornecer
respostas aos visitantes, mas promover dialogospgsgbilitem a todos avancarem
naquilo que ja conhecem, sempre com a ajuda déralgue conhece mais.

Dessa forma, em toda a area expositiva existem toresi em cada area
tematica, embora, um dos objetivos do MCT-PUCR& peymover a liberdade de acao
para o visitante, permitindo que cada um elabore @ecuito de interagcdo com
experimentos de acordo com seus interesses e af@sdpessoais. Para que haja uma
interatividade efetiva, é absolutamente necessénaediacdo humana na exposicéo
(MORAESEet al.,2007).

Na exposicdo “Mundo da Crianca”, conforme o enstdo, os monitores que
atuam nessa area sao pedagogos ou graduandosagegiad

“[...], principalmente a questdo da escola de eag#o infantil, que
agenda uma visita, preferencialmente, colocamosideste de
pedagogia, que tem um preparo ja voltado para amu@eea. Claro

que eventualmente h& dias que ndo temos o medididponivel

naquele momento e colocamos outro, mas € feito tmalreparo
para conhecer, interagir, mostrar como é realizadom outros
experimentos da exposicdo. Preferencialmente mitsrtes colocar
estudantes de pedagogia, que ja trabalham comegaoconhecem o
Mundo da Crianca e tém como estimula-la durante isitagdo

especifica”.(SM)

A mediacéo s6 é realizada quando uma crianca niésegae utilizar o aparato,
gue muitas vezes acontece por ndo compreender etivobjdo experimento,
proporcionando uma interacdo do adulto (monitorh @crianca, e, além disso, com
outras criancas maiores. As criancas entram, pas&géo, acompanhadas de seus

responsaveis, momento no qual sdo passadas alguimaiscdes pela monitora, como
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“ndo pode correr na exposicdo e nem gritar”. Ermbque, em qualquer dificuldade,
podem chama-la. Isso sdo alguns procedimentos gjuroaitores realizam, ja que a
crianga chega entusiasmada, por ser um ambieetenlié da escola.

Uma das dificuldades da monitoria no “Mundo da Q& € que, as vezes,
entram criancas acima de seis anos de idade, lamaga a dindmica da visitacdo. A
quantidade de crianga na exposi¢ao € fundamemiatigelmente com o agendamento
das escolas de educacdo infantil, no qual é preoisdir as turmas com no maximo 20
criancas. Outra observacdao € a falta de comprormimsparte dos pais com seus filhos,
gue acham que € s6 deixar a crianca na exposidapaas ir busca-la, sendo que uma

das recomendacdes € ndo deixar a crianca semansasel dentro da exposicao.

5.3. APARATOS EXPOSITIVOS: SEUS ASPECTOS MUSEOGRAFCOS

Nem as violetas hem as rosas sao interessantesigoesmas;
O que importa € a maneira de descrevé-las
(FLAUBERT, G. Lisboa: Relégio d Agua, 2008)

Para a descricAo dos aparatos da exposicdo seadajoroptamos por
desenvolver uma planta baixa para facilitar a ifleatdo dos aparatos, que foram
enumerados de acordo com o percurso definido perdnéante a coleta de dados, e

divididos em cinco partes:

Aparatos depois da escada a direita, que sdoll ao
Aparatos ao lado da escada a esquerda, que sao: 182
Aparatos no centro da exposicao, que sao: 17 ao 22

Aparatos no canto da exposic¢do, que sdo: 23 ao 25

a bk~ 0N

Aparatos no final da exposi¢éo, que séo: 26 ao 35

Cabe mencionar, que, para a descricdo dos elemerpmsitivos da exposicao
analisada, sera utilizada a classificacdo de aysmmaterativos e contemplativos. Nesse
trabalho, consideramos os aparatos interativos caomstrugdes tridimensionais
projetadas de modo que o visitante possa manipsal&i explora-los, com o objetivo
de demonstracdo de principios ou fendbmenos cierdif(McMANUS, 2009). Ja o
aparato contemplativo é aquele objeto em que tamisi ndo pode mexer, ou seja, so

contempla o conceito ou fenbmeno exposto.
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Figura 9 — Planta baixa da exposicdo Mundo danCaia
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—— Entrada

1 — Plasmadisco

2 — Escorregador

3 — Espaco das formas

4 — Monte sua casa

5 — Ponte Musical

6 — Labirinto

7 — Brincando com os nimeros e letra
8 — Caras e Caretas

9 — Uma pessoa muito especial

10 — Maos de a¢o

[ ] — Escada

11 — Sombra e Cores

12 — Faca desenhos com modelos geométricos
13 — Pintura eletronica a dedo

14 - Jovem Pintor

15 - O brago rob6

16 — O Elevador

17 — Vitrine Dinossauros

18 — Espelhos Angulares

19 — Caleidoscdpio Aberto
20 — Caleidoscépio Fechado

21— A magica
22 — Pense Brincando
23— A Usina

24 — A Engrenagem

25— O espaco das dobraduras

26 — O que serd que tem aqui dentro

27 — Os dentes

28 — Boneco de pano

29 — Casco da tartaruga

30 — Aranha Caranguejeira

31 -0 Pequeno Arquedlogo

32 — Numa folha qualquer eu desenho

33 — Observando os invertebrados

34 — Prateleira de jogos

35 — Vitrine de Modelos Tridimensionais
Parede

A até G — Percurso realizado na exposicdo
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Logo na entrada temos um aparato interativo da deedisica, 3429 O
Plasmadisc® (1). Esse aparato fica envolto por uma redoma caoms centradas,
adaptado ao tamanho da crianca. Estimula a expaiag#; quando a crianga toca no
disco-bola sao refletidos varios raios coloridaau{avermelho e verde). Esse aparato

possui a legenda a seguir:

(Legenda do aparato)
O Plasmadisco
* Queres ver faiscas coloridas? Cologue a méo no disc

Figura 10 - Plasmadisco

%0 conceito desse aparato consiste de uma esferidrde que quando ligada & energia elétrica, produz
faiscamento de seu ndcleo em direcdo ao extefigrarte eletrdnica se encarrega de gerar a alsdioen

de baixa corrente e alta frequéncia (que ird "geateo usuario), para a ionizacao do gas. A ioriaado

gas é o que faz o faiscamento se tornar visivelc&tro do globo ha também um pequeno nicleo de
vidro que sera a via entre a atmosfera do globaltadensdo. Como o globo de vidro esta sob mpiate
elétrico do solo, os raios luminosos tendem assaalirecao.
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Logoem seguida, depois da escada, a direita, temoguode aparato 34540
Escorregador(2), queé um aparato interativo de plastico colorido, qosspilita as
criangas brincarem nesse espaco. Nesse sentidomidite® (2000) assinala que a funcéo
ludica e educativa do brinquedo que torna o pracdssensinar/aprender prazeroso e

gratificante. Esse aparato ndo possui legenda.

Figura 11 — O Escorregador

Ao lado do Escorregador, temos 34(Hspaco das formai3), destinado a area
da matematica, que consiste em uma prateleira éoimsvobjetos de diferentes formas
geométricas (quadrado, circulo, triangulo), fedesnadeira e coloridos. Ha objetos que
focam os numeros, com a questao crescente e deatese, além disso, ha um objeto
em forma de sapato com cadarco. Esse aparato tamdé@mpossui legenda, porém as
criangas podem retirar os objetos e desenvolvdivaElade nas mesas que ficam em

frente ao local.
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Figura 12 — Espaco das formas

O quarto elemento da area expositiva € o 34Rbnate sua Casd4). E um
ambiente grande e interativo, no qual a crianc¢a wohcar conforme sua imaginacao e
interagir com outras criancas. Nesse espaco, temiss‘andares”. No primeiro temos
varios objetos como pecas de encaixe coloridasoll-ege possibilitam a crianca a
montagem do que quiser no espaco e dentro ha wadaedNo segundo andar temos
cavalos como gangorra e um boneco de pano. Nagbada.

Este espaco proporciona uma brincadeira ludica garanca, pois é brincando
que a crianga desenvolve a imaginacéo, fundaméetasaexplora habilidades e, na
medida em que assume multiplos papéis, fecundaet@mgas cognitivas e interativas.
Ou seja, através das brincadeiras de faz-de-castariancas constroem seus proprios
mundos e deles fazem o vinculo essencial para eanger o mundo adulto, ddo novos
significados e reelaboram acontecimentos que asamtseus esquemas de vivéncias,
sua variedade de pensamentos e a gama diversitieaglEntimentos que tém.
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Figura 13 — Fotos das areas internas do ambientéeMoia Casa

Em frente a esse ambiente fica um aparato interatw tipo ‘push button’
chamado 3433 Ponte Musical(5). O aparato apresenta diversos sons musicais) ¢
Pop, Marcha e Rock, e instrumentos musicais, comaodde igreja, harpa, bandolim,
xilofone e piano. Existe um bot&o para ligar/tocaa um desses sons e instrumentos e
um botdo para fazé-los parar. Conforme a criangatamum botdo e pisa na ponte, o
som é emitido, proporcionando a crianca experimatifarentes sons musicais. Nesse
aparato também nao ha legenda.

De acordo com o Coordenador de Exposicdes enadois

“Na Ponte Musical, a crian¢a pode caminhar sobrpamnte que emite
sons. Ali a crianga pode criar musicas em escalaioal, local em
qgue, que ja fica implicita certa sonoridade. Entdogente tenta
brincar com a criatividade das criancag(CEX)
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Figura 14 — Ponte Musical

Outro elemento expositivo é o 34.- Labirinto (6), que est&mr frente a Ponte
Musical, em uma mesde aproximadamenté0 cm de altura e 80 cm de largura, ¢
tamanho adequado pasafaixa etaria. O labirinto € de madeirgpeotegido por un
vidro, que contém dertt cinco objetos imantados, co peixe, cobra, jacaré e joaninl
Nele, a crianca movimenta objetos para o local desejado através de duenetas”
que possuem na ponta uma. E um aparato interativo que promove a autonata

crianca e néo possui leger

Figura 15 — Labirinto
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O proximo € o 3455 Brincando com Numeros e Letrég), que consiste em
uma parede amarela imantada, contendo todas as biralfabeto e os niumeros, na
qual a criangca pode manipular as pecas e formawvqaa. Nesse caso, classificamos
como um aparato interativo. Existem também, nessadrq, quatro imagens de
histérias em quadrinhos imantadas, para a crianganizar em ordem temporal dos
fatos. As historias sdo: Como nasce a galinha; Coasce uma flor; Como o gato faz
para comer o peixe; e Quais 0s passos para o meniabalhar. N&o possui legenda.

Figural6 — Brincando com numeros e let

Ao lado desse, temos um aparato interativo dadisttamado 3405Caras e
Caretas® (8), formado por dois espelhos méveis que a caigngde movimentar,
fazendo diversas caretas, como sugere o nome, l@narobservar o reflexo da luz.
Esse aparato esta numa mesa com altura adequedargsis e possui diversas caretas
ilustrativas. Também né&o possui legenda.

Conforme expresso no depoimento do coordenador egmrato tem a
finalidade de estimular a criatividade e a liberddd crianca:

3% O conceito abordado no aparato Caras e Carere+s# aos espelhos cilindricos, que sdo aqueles os
quais a superficie refletora € uma porcdo de ummded e aos espelhos cilindrico-parabdlicos, que
apresentam uma superficie refletora que deriva deimento de uma parabola ao longo de um eixo.
Esses espelhos sdo denominados anamérficos, gforgeeem imagens refletoras deformadas.
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“No aparato Caras e Caretas ndo precisa escreversnla que isso,
tem certas coisas que sdo diretas. Para crianga @z tudo, caras e
caretas, elas jA& sabem o que tem para fazer. Erggtamos pela
criatividade e ndo pela formatacdo da visita daaoga, pois se vocé
escreve muito, vocé formata a visita. Crianca rengetriatividade e
criatividade remete a liberdade. Entdo damos artiiae€le necessaria
para que as criangas possam ser crianga em um amebide
crianca”. (CEX)

Figura 17 — Caras e Caretas

Ao lado do elemento expositivo citado acima, temnosespelho na parede com
a frase 3460 Uma pessoa muito especi@), que contém a seguinte frase na parede
“Descubra a sua imagem”. Na frente desses apasatwss um aparato interativo 3461 -
Mé&os de aco(10), que consiste em um quadrado feito de madedeel, cheio de
pregos, no qual suas pontas ficam expostas para quanca possa colocar sua mao e
observar o movimento. Nao possui legenda.
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Figura 18 — Mé&os de aco

Ao lado do aparato citado acima, temos um espacgaouaeo escondido do
publico, no qual fica o aparato interativo 3418ombra e Core§l1), que consiste em
uma “minissala”, que contém uma parede com quadancb, no qual sdo projetados
trés tipos de cores (azul, verde e vermelho), ésalos botdes correspondentes. Em
outra parede, temos um quadro “Cores Fundamentaiglicando as misturas das
cores. E um aparato interativo que promove a exgaiaciio, porque a crianga verifica
que, dependendo da mistura das cores, podemasetentes resultados.

Esse aparato possui a legenda a seguir:
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(Legenda do aparato)
Sombra e Cores
» Aperte o bot&o azul para iniciar
» Gire os botdes acima para criar as cores
* Observe a projecéo das cores na parede
* Coloque sua mao no facho de luz e verifigue a @rsambra
produzida na parede

Figura 19 — Sombra e Cores

Continuando o percurso de observacdo da exposig@mntramos o0 aparato
interativo 3412 -Faca desenhos com modelos geométrid®), que fica depois da
escada, a esquerda. Consiste em um moével de madeira uma mesa de vidro
iluminada e com diversas pegcas geométricas colkridamo quadrado, triangulo,
retangulo e circulo, apoiadas no canto esquerdadel|. Em frente, hd um banco para
a crianca utilizar, sentada, o aparato. A criaragepmanipular esse aparato com toda a
liberdade de criar qualquer desenho com as peggsrdieis, proporcionando a

identificagdo das formas geométricas.
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FAGA DESENHOS
COM MODELOS GEO!

Figura 20 — Faca desenhos com modelos
geométricos

Ao lado do aparato acima, temos dois jogos de ctadptes interativos, 0
primeiro é 3452 Pintura eletrbnica a ded¢l3), que propde uma atividade na qual a
crianca tem quatro opgdes de cores para criar wentle e uma borracha para desfazé-
lo. Em frente, h4& um banco para o uso do aparase Bparato possui a legenda a

seqguir:

(Legenda do aparato)
Pintura eletrénica a dedo
« Para pintar, toque levemente a tela |do
computador com a ponta do dedo
» Facga seus desenhos e utilize cores

» Para limpar, pressione o apagador
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O segundo jogo é o 3456Jevem Pintor(13), com diversas formas e cores
diferentes, em que a crian¢a pode montar qualgesantho utilizando sua imaginacéo.
Durante a coleta de dados, ele ndo estava funadonad desenho é uma atividade

sociocultural, através do qual a crianca tem aipitidade de se expressar livremente.

(Legenda do aparato)
Jovem Pintor

» Para iniciar mova a seta e aperte o botao

 Use diferentes icones para criar seu proprio
desenho

* Brinque com as cores e formas

JOVEM PINTOR _%

M5

Figura 21 — Jogos de computadores sobre pintura
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Ao lado desses computadores, temos dois apardtrativos de Fisica, 3421 -
O braco rob8’ (14) e 3418 - O Elevadd? (15). Ambos ficam numa mesa com banco.
Sao feitos de Legenvolto por um cubo de acrilico. No aparato Elevattmos dois
botdes de sobe e desce; ja 0 aparato O bracoenbddis botbes para iniciar e desligar
e, ao lado, quatro botbes (direta, esquerda, soldesee) com 0s quais a crianga
movimenta o braco do robd. Ambos séo aparatospdo‘piush button” e ndo possuem

nenhuma legenda.

Figura 22 — O brago rob6 Figura 23 — O Elevador

No centro da exposicdo, encontramos uma Vitrin84#8 - Dinossauros(17),
composta por 11 réplicas em resina de dinossaapesentados em um ambiente com
folhas secas e varias montanhas; existem, tamiéghicas de filhotes de dinossauros e
de dinossauros adultos. Todas possuem legenda cam® cientifico dos exemplares,
que sao: Protoceratops, Maiasaura, Velociraptor, Triceratpphasmosaurus,
Allosaurus, Brachiosaurus, Stegosaurus, Tyrannasaumrex, Ankylosaurus e
TrynnosaurusNa parte inferior desse movel, podemos obsebsseis e minerais, sem
nenhuma legenda. E um aparato contemplativo, ncaguziancas ndo podem mexer.

370 conceito desse aparato é sobre alavanca, queesas rigidas, tais como, barras, hastes, traa®ssd
(retos ou curvos), capazes de girar ao redor deamto ou um eixo, denominado ponto de apdion

uma das extremidades da alavanca o operador ag#icaesforco(F) e ela transfere para a outra
extremidade (ou regido) uma for(RR) para a 'carga’ ali colocada. A ideia do experiménfazer com
que um determinado peso levante um peso maior.

% 0 conceito abordado nesse aparato é sobre ad@icpeso quando o elevador estd em movimento e
quando o elevador desce a uma diminuicao do peseeersa.
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Figura 24 — Vitrine Dinossauros

Em frente da vitrine de dinossauros encontramopavato interativo 3439 -
Espelhos Angularé®(18), da area de Fisica, que consiste em doishespangulares,
com moldura de madeira, sobre uma mesa, sendonguosl espelhos é fixo e outro a
crianca pode movimentar. Isso permite a formacaairda variedade de angulos. O
objetivo desse aparato € demonstrar que a associg@&spelhos pode multiplicar
imagens, ou seja, € possivel fazer com que as magdletidas se multipliquem de
acordo com o angulo formado entre as faces doshespe

Esse aparato possui a legenda a seguir:

(Legenda do aparato)
Espelhos Angulares
e O que acontece com o0 numero de imagens quandanvaeé@ um dos

espelhos?

39 0 conceito de espelhos em angulos é mostrar gaeedpelhos podem formar varias imagens e que o
numero de imagendepende do angulo formado pelos espelhos. Assilogando um objeto entre dois
espelhos planos, cujas superficies refletoras fornmen determinado angulo, podemos observar a

formacao de inUmeras imagens.
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Figura 25 — Espelhos Angulares

Ao lado, encontramos ainda mais dois aparatosaiites'® de Fisica, 3437 ©
Caleidoscopio aberto(19) e o 3438 -Caleidoscopio fechadd20). Ambos séo
contemplativos, porque a crianca pode verificaue gcontece com um caleidoscopio
com as duas extremidades abertas e com uma fedPaslsuem uma legenda que diz

“Olhe aqui dentro’ E um aparato que envolve a interacdo das criapeasiovendo a

experimentacao.

Esse aparato possui a legenda a seguir:

40O fendmeno apresentado nesse aparato revela anelajgdispomos de dois conjuntos de espelhos,
sendo cada um constituido de trés espelhos plampmmedo olhamos para cada um dos conjuntos de
espelhos, devido ao efeito caleidoscépio, poderbssrgar um poliedro virtual de doze faces, ou seja,
quando olhamos no interior desse aparato, obses/aan@s imagens refletidas.
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(Legenda do aparato)
Caleidoscopio aberto
* Vocé e um colega olhem dentro do caleidoscopio
* Observem as imagens refletidas da pessoa quecest#rd lado
Caleidoscopio Fechado
* Olhe para dentro do caleidoscopio
* Observe as imagens do seu rosto
l.:»‘\IEID .‘.’
— g_. ADO
Figura 26 — Caleidoscépio aberto Figura 27 — Caleidoscoépio fechado

Logo em seguida, podemos observar outro aparamtivio de Fisica, 3404A
Méagica ** (21), que consiste em um “retangulo” envolto por espellptenos
verticalmente, e na extremidade a crianca coloz@baca num “buraco” enfeitado com
uma bandeja de frutas. Atras desse aparato exisd€porta” pela qual a crianca entra
e seus colegas nao visualizam seu corpo, devidoreeito de espelhos planos, que &

guando a pessoa posiciona-se lateralmente ao espelkando s6 uma parte do corpo

“1 O conceito desse aparato refere-se aos espelmussplque séo caracterizados por apresentarem uma
superficie plana e polida, na qual a luz que ideidieflete de forma regular. Para se obter um b@m g

de reflexdo, é necessério que a variacdo do pefletor com o angulo de incidéncia do espelho aeja
menor possivel. O exemplo mais comum de espellm @ao vidro, que permite a formacéo de imagens
nitidas. Quando estendemos o braco direito, pample na frente de um espelho, a imagem refletida
estenderd o braco esquerdo, ou seja, refletindomstoario.
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exposto, nesse caso, a cabeca. O espelho produzardmagem iluséria de levitacao,
porgue o resto do corpo néo é refletido pelo espelh
Esse aparato possui a legenda a seguir:

(Legenda do aparato)
A Magica
* Entre no aparelho pela abertura posterior
* Observe areacao de seus colegas
* Nesse experimento sao aproveitadas as propriediadesspelhos

planos

Figura 28 — A Mégica

Atras do aparato A magica encontramos duas mesasbamcos, com dois
computadores, teclado e mouse, com diversos jogansig, produzidos pela empresa
IBM. Diante do computador, a crianga tem a libeeddd escolher o jogo. Todos os

jogos tém regras. De acordo com o Coordenador gedigdo, esse aparato interativo
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recente, com aproximadamente dois anos. Anteridameo local, existia um espaco
destinado a teatro, que foi retirado para serzatilb em uma exposi¢cdo temporaria.
Portanto, a Unica mudanca na exposi¢do desdeiagaafoi essa parceria com a IBM.

Um dos jogos disponiveis € o 347Rense Brincando colecdo(22), com cinco
possibilidades de atividades. Para exemplificasci®yemos trés delas. A primeira é
sobre notas musicais. A crianga toca com uma ‘“@amd tom escolhido por escrito
(D6, Ré, Mi, F4, Sol, L4 e Si) e 0 som é emitidssdzjogo tem um personagem o pato
gue toca uma melodia no piano e diz para a crieg@etir a mesma. Se nao conseguir o
pato, pede para tentar novamente até acertar; éndagatividade € Oranga Banga. O
personagem € um macaco com VAarios instrumentoamisgque toca uma melodia e
convida a crianca a repetir a mesma,; na terceivadate, temos uma tela com um
quadrado vazado, com algumas escolhas: difereotes de circulo, stop e a direcéo.

Outro jogo 3472 Pense Brincando colecaq a@presenta as seguintes atividades:
o Atalho para Trudy chamado A casa do tempo da f@é&agda Trudy, cujo
personagem é um jacaré que esta em uma casaamgactem varias possibilidades de
acdo. A primeira € a caca de bala de goma com amaga, cujo objetivo € quantas
balas a formiga consegue comer. A segunda é odegmemoria; por ultimo o jogo
sobre musica, que tem alguns personagens como acmat jacaré e o cachorro que
tocam trés instrumentos diferentes. Quando a @iaesrolhe essa atividade, os
personagens tocam um som, e logo abaixo do paicatea tabela marcando os sons
emitidos por cada personagem, sendo que depoisspetlerianca que 0s repita.

No Atalho para Sammy, chamado A casa de Ciéncaglamy, o personagem é
uma cobra, sendo que a crianca pode escolher yagos, por exemplo, fazer um filme
na ordem dos acontecimentos, que depois € tradsnptira uma plateia de animais.
Outra possibilidade é a Maquina do tempo, em qureéaaca escolhe a temperatura (frio
ou quente), vento (forte ou fraco) e neve. Depaigstolha do tempo séo apresentadas
suas escolhas em uma televisdo com um personagéagpA das estacbes com Varios
animais (gamba, passaros, sapo, tartaruga) emeamorlago e na grama. A crianca
escolhe a estacdo do ano e observa 0 que acomiecescanimais. Por exemplo, na
primavera, depois de a tartaruga depositar os @lasietorna para o lago; a crianca
pode construir algo na oficina, por exemplo, untbae depois pode colorir.

Outro jogo é a Classificacdo e, nesse caso, eGemagens sao latas ilustrativas

(com rosto e bracgo), no qual a crianca tem trééegguas, trés ou quatro latas. Depois



A exposicdo Mundo da Crianca: contextualizando o universo de
estudo

158

da escolha da lata, sdo colocados os animais pessificar, por exemplo, peixe e

passaros.

Figura 29 — Pense Brincando

O aparato contemplativo 3424A-Usina(23) é um dioranf4 ou uma maquete,
que representa o funcionamento da mesma, apredentamo ocorre a producdo de
energia elétrica e a transmisséo até nossas d¢&sses.aparato € feito de resina, com
uma vegetacdo em volta, com casas e poste de tuzadd, na parede, existe um
desenho esquematico sobre o funcionamento da as@mgrgia mecanica e elétrica.

De acordo com o encarte especial MCT da PUCRS mé#géo, intitulado
“Aprender ciéncia e tecnologia agora € diversaa@parato A Usina é:

“A principal atragdo. E um lago e uma represa cavdd a estrutura
de uma usina hidrelétrica que produz energia pana eonjunto de
casas e moinho. No lago, as criancas podem utiizadobraduras de
papel para construir barquinhos e analisar o contparento do
brinquedo nas correntes de aguas”.

2 De acordo com Oliveira (2010), diorama é uma =aT@ca0 real de um ambiente, que inclui um
objeto real ou ndo e a escala que os dioramas Eiopam ao visitante.
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Figura 30 — A Usina

Em frente ao diorama, temos outros dois aparatesativos. Um é o 3435 -
Engrenagens de pared@4) “®. A crianga movimenta uma manivela com uma
engrenagem. Esta engrenagem, formada por roldaerdadas, faz com que elas se
desloquem, umas sobre as outras. Nao possui leg&ptieando o conceito exposto.

430 conceito desse aparato é o movimento de rotagdiaado pelas rodas de engrenagens compostas de
dentes, que vao sendo inseridos uns entre out@y gjrarem em torno dos seus eixos transmitem o
movimento.
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Figura 31 — Engrenagens de parede

O outro aparato interativo € o 343Espaco das dobradurg®5), que consiste
em um ambiente com mesas, bancos e papéis parargsas produzirem trés tipos de
dobraduras: o cisne, a flor e o chapéu. Na pargi¢em todos os passos de como
construir cada dobradura.

Na educacdao infantil, o trabalho com dobraduraspgbitante, pois, além de ser
desafiador e atrativo para as criangas, envolveaties que proporcionam a aquisi¢cao
de habilidades espaciais e geométricas. Confornshebach (1992), a linguagem da
dobradura permite a interdisciplinaridade, a coneX@ varios saberes dispersos. Esta
linguagem permite 0 manuseio, o faz-de-conta, m@tdescoberta, envolve relacbes
sociais, interacdo do grupo, autoestima e ini@gbiara enfrentar desafios, ou seja, é um
processo dialético entre educador e educando.
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Figura 32 — Espaco das dobraduras

Finalizando o percurso da exposi¢cdo, encontramos aparato interativo
chamado 3410 © que sera que tem aqui dentr(?B). E um armario com nove portas,
sendo que em cada uma delas existe um objeto mtdera crianca coloca a méo no
buraco existente na porta e tenta descobrir o quebgeto no interior através do tato.

Séao diferentes objetos, com formas e texturasetifes, como concha, pélo,
minerais, esponja, cordas, quadrado, circulo,gtifn retangulo, couro, lixa e gravetos.
Esse aparato proporciona a experimentacdo na arigus a ideia € estimular os
sentidos. Muitas vezes ela tera o desafio e ogat®icolocar a méo para descobrir 0
gque tem dentro.

Esse aparato possui a legenda a seguir:

(Legenda do aparato)
O que sera que tem aqui dentro?
* ldentifique os objetos com as maos

» Através do tato, procure adivinhar o que tem deti@icaixas
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IDENTHIQUE
OBIETOS COM AS MAO!

Figura 33 — O que sera que tem aqui dentro?

Ao lado desse aparato, temos 3441s-dente¢27), um modelo tridimensional
da mandibula de um ser humano com uma escova de file@ em um modvel com
altura adequada para crianca, o qual aborda o ltegiene. O objetivo aqui é ensinar
como escovar os dentes corretamente. Nesse sémidona legenda explicativa com o
titulo “Os seis passos para um sorriso bonito”, aesenhos ilustrativos explicando

cada um desses passos que sao:
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(Legenda do aparato)

1. Comece a escovacao pelos os dentes do fundo enfagenentos de
trés para frente

2. Escove o lado de dentro dos dentes da frente, Bra ei em baixo
fazendo movimentos de vaivém com a escova em pé

3. Escove a frente de todos os dentes fazendo movisidetvaivém con
a escova inclinada. Escove a parte de trds dosdeltt fundo da
mesma maneira

4. Nao se esqueca de que também é muito importardesgsz lingua

5. Use o fio dental para limpar onde a escova namedéca

6. Lembre-se de visitar o seu dentista regularmenteus Sdentes

Figura 34 — Os dentes

O préximo elemento expositivo € 344Beneco de pano para desmon{as),
um modelo tridimensional interativo de um ser humaue tem uma abertura no meio.

A crianca pode retirar os 6rgdos que compdem codogpano, também feito de pano.
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O tema abordado nessa parte € o Corpo Humano, guebé&m explorado no segundo
pavimento do museu.
Esse modelo tem como objetivo a identificacdo dgdas do corpo humano,

por meio da manipulacdo dos mesmos. Esse elemgmisitvo ndo tem legenda.

Figura 35 — Boneco de pano para desmontar

Em seguida, temos 3420Casco da tartaruggd29), um aparato contemplativo,
nao estando claro se a crianga pode ou ndo maniputasco. Na parede existe um
desenho ilustrativo de uma tartaruga dentro dallzam um texto em que o animal fala
“Vocé viu meu casco por ai?”.

Conforme a observacéo, esse aparato ndo possuimarihnformacao biologica
da tartaruga, porém, através de um mediador, @oderiabordado como € um casco de

tartaruga e comparar com outro animal.
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Figura 36 — Casco da tartaruga

Ao lado fica a vitrine da 3430Aranha Caranguejeirgd30), com um exemplar
vivo e representando o seu habitat. O movel fostafdo na altura da crianga, com
uma redoma de acrilico na qual se pode observaaranguejeira por dentro do
ambiente, colocando a cabeca através de uma abePtodemos considerar como um
aparato contemplativo, no qual a crianca pode t8s rontato com o animal exposto.
Foi possivel observar que ndao tem nenhuma informmagbre o animal; por exemplo,
alimentacdao, habitat, comportamento, entre outros.

Esse aparato possui a legenda a seguir:

(Legenda do aparato)
Aranha caranguejeira
» Entre embaixo do movel

* Observe a aranha através da redoma
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Figura 37 — Aranha Caranguejeira

O elemento expositivo 3434 © pequeno arquedlogg3l) é um aparato
interativo, feito de madeira, na qual existem umeaaemarcada com pecas antigas,
cobertas por areia, e um pincel para a criancapukamie encontrar as pecas, afastando
a areia. O objetivo é explicar como é realizad@balho de campo de um arquedlogo.

Esse aparato possui a legenda a seguir:

(Legenda do aparato)
O pequeno arqueotlogo

« Faca o trabalho de um arquedlogo, use o pincelgrarantrar e limpar
as pecas
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Figura 38 — O Pequeno Arquedlogo

Em seguida, temos uma area reservada para desgrdmada 3445 Numa
folha qualquer eu desenho.32), constituida por uma bancada com chapas de
aluminio, com onze tipos de desenhos em relevdaldggs e animais invertebrados e
vertebrados, sendo que sempre estao disponive @ajiz de cera. A crianca escolhe
0 desenho e reproduz a figura escolhida, esfregagitosobre o desenho em relevo.

Esse aparato € muito explorado pelas professoraslwzacao infantil, quando
visitam a exposicdo com algum roteiro de visitadé8enho é uma forma de expressao
consciente e um produto da criacao ludica da aianc

A proposta do aparato, de as criangas escolherel@senho, € uma maneira
delas se expressarem livremente, inventando hast@mquanto desenham com linhas,
texturas e cores. Fazem isso, geralmente, comrbastatonomia.

Esse aparato possui a legenda a seguir:
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(Legenda do aparato)
Numa folha qualquer eu desenho...
* Escolha uma figura.
* Pegue um papel.
* Reproduza a imagem com giz de cera.

* Crie um ambiente para a figura escolhida.

Figura39- Numa folha qualqueeu desenho.

Em frente ao elemento expositivo citado acima, &emm aparato interativo
com titulo 3459 Observando os invertebrad(33), que é dividido em quatro modulos
com diferentes maneiras de observar os invertebyagodo que um se repete:

* O primeiro é uma caixa com dezoito espécimes dgaagrotegidos por
um vidro, através do qual a crianga pode observasdando uma lupa
fixada na mesa. Ao lado, existe uma lista com aeeasopopulares dos
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insetos. A proposta do aparato é que a criancayéstrda observacéo,
possa identificar um animal invertebrado e tambéras sdiferencas

anatdmicas.

OBSERYAY
TMVERTER

Figura 40 — Foto 1 — Observando os invertebradaség da
lupa e Foto 2 — Legenda com nomes populares
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* O segundo aparato, que consiste em uma lupa,cestizhdo em duas
extremidades do mével. Embaixo tem uma estrutwtan@a com oito
espécimes de invertebrados em cada aparato, quassfida borboleta,
mosquito, piolho, minivespa, verme do intestinocdo, formiga, mosca
da fruta, pulga do gato, pulga recém-nascida, pidih cavalo e cabeca
da pulga. Cada espécime tem um desenho ilustratom o nome
correspondente para facilitar a observacdo. Algumertebrados se
repetem nos dois aparatos. Esse aparato pode asmifichdo como
“push button”, porque a crianca precisa apertant@d indicado para
acender a luz da lupa, e, através de uma manigetajanca gira e

escolhe o animal para observar.

sans
OBSERVANMDO
INVERTERBRAD

Foto 41 — Observando os invertebrados atravéspda lu

* O terceiro € um microscopio binocular, que posso& Udmina fixa com

seis espécimes de invertebrados ou parte delegjal@ crianca aperta o
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botdo indicando para acender a luz. Sao elesdeasdelha, verme, olho
da mosca, mosca, pulga e carrapato de boi. Essgt@gado tipo “push

button”, porque a crianca aperta um botéo para mexaparatd.

sanw \
OBSERYARDO O%

TNYERTEBRAGOS

Figura 42 — Observando os invertebrados atravésicimscépio
binocula

Ao lado do aparato para desenhar, temos uma giratebm varios jogos (34),
separados por caixas plasticas com os nomes congsptes. A crianga pode pegar o
jogo e brincar na bancada com bancos adequados paeafaixa etaria.

Para facilitar a descricdo de cada jogo, foi ne@s separa-los, de acordo com
o tipo de jogo:

» Jogos de encaixe feitos de madeira ou de EVA, abaarianca precisa

encaixar as partes. Por exemplo, animais de quatias(ledo, girafa,

camelo, urso, tigre, elefante, canguru, jacar@ecaronte); a borboleta

conhecendo animais domésticos; ordem crescenteresdente;

4 Nesse aparato, os monitores deixam algum inverdebjé focalizado, porque se alguém mover tanto o
micrométrico quanto o macrométrico, o proximo weiste ndo consegue observar, devido a mudanca de
foco da imagem.
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» Jogo de alinhavar, chamado Criando com alinhagag consiste em
pecas de EVA (maca, ave, borboleta e arvore), b acrianca deve

alinhar essas pecas na arvore com um corddo; andtufiguras com

barbante

» Jogo de im&, chamado O que eu posso pegar com &nfofmado com

varias pecas metélicas ou ndo. O desafio é levaraaca a descobrir
gual peca ela consegue pegar com 0 iméa;

» Jogo de Montagensdo varias pecas de Lego em que a crianca pode

montar qualquer estrutura usando sua imaginacao;
* Jogo de Quebra-cabeca, séo jogos feitos de maoeide EVA; por
exemplo,_forme uma sequéncia; frutas; organizandal®ca; maos e

pés: as frutas e os legumes; os mamiferos; os enideadiferentes

espécies; Branca de neve e o0s sete andes; lochliasmartes do corpo;

+ Jogo chamado Sinais de trAnsitonstituido por trés carrinhos e varias

placas de transito feitas de madeira.

Figura 43 — Vitrine de jogos
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O dltimo aparato da exposicdo é contemplativo ®-8a de uma/itrine com
modelos tridimensionai85). Cada modelo de ser vivo ou fendmeno é identifiqeelo
nome, ndo havendo indicacao das estruturas depesgd@a Os modelos s&o: Molusco,
Germinacéo, Estrela-do-mar, Flor, Célula vegetatrdtiom (peixe féssil), Leptolepis

(peixe fossil) e uma Fatia de arvore féssil.

Figura 44 — Fotos de alguns modelos tridimensiomaes
ficam na vitrine
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CAPITULO 6 — A CRIANCA NA EXPOSICAO “MUNDO DA CRIANCA™:
ANALISE DOS DADOS

Para crianca, 0 espaco € o gue sente, 0 que v@eofaz nele.
Portanto, o espaco é sombra e escuriddo; € graederme ou, pelo
contrario, pequeno; € poder corre ou ter de ficarigto, é esse lugar onde pode ir
olhar, ler, pensar. O espaco € em cima, embaixmaar ou ndo chegar a tocar; é
barulho forte, forte demais ou, pelo contrario, 8iicio, sdo tantas cores, todas juntas
ao mesmo tempo ou em uma Unica cor grande ou nenhuwr...
O espaco, entdo, comeca quando abrimos os olhas @elanhd em cada
despertar do sono; desde quando, com a luz, retorogs ao espaco.
(FORNEIRO, apud Zabalza, 1998, p. 231)

Neste capitulo, temos por objetivo trazer uma dautzdo ao objeto de estudo —
a exposicao “Mundo da Crianca”, na medida em gqueossstata a pertinéncia da
contribuicdo da teoria de Vygotsky para compreemger concepcdo de crianca esta
presente nesse espaco educativo.

Aspectos da teoria historico-cultural foram utiiea neste estudo, para
fundamentar o objeto de investigacdo, e, por irddion dos escritos de Vygotsky,
foram extraidas categorias de analise descritasCapitulo IV — Abordagem
metodoldgicapara a interpretacdo da concepc¢do de educacaareadea existente na
exposicao investigada. Pensar a crianca e a sgagtuimplica um olhar atento acerca
da cultura produzida sobre a, com a, e pela criaAgaobservacdes realizadas
permitiram investigar como 0s museus de ciéncialsoeam suas praticas educacionais
e comunicacionais para as criangas pequenas etdeva@gumas especificidades de
como desenvolver exposicdes e atividades para ipeegaducacional dos museus de
ciéncias.

Essa analise foi dividida em trés momentos: prionédi analisado o espaco
museal da exposicdo como um todo; segundo 0s epayae proporcionam as formas
de expressao infantis, como a brincadeira, o0 desemhmaginacdo; por ultimo os
aparatos da exposicao estimulam a formacéao de itmsice

Dessa maneira, os dados foram analisados na pevapge meu olhar perante a
composicdo da exposicdo, bem como dos aparatostiats, das legendas, entre
outros elementos museograficos dos dados oriuraoemtrevistas com os sujeitos, da
observagcédo a partir da uma filmagem focalizandanteragéo da crianga com o0s

aparatos e dos documentos de referéncia.
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6.1. AEXPOSICAO ENQUANTO ESPACO PARA INFANCIA

A analise da organizacdo do espacgo expositivo g@Kaiancas sera baseada na
categoria denominad®rganizacdo do espaco fisico e social,partir das quatro
dimensdes descritas por Forneiro (1998), sdo élasnsao fisica, dimensao funcional,
dimenséao temporal e dimensao relacional. Essasndiiee foram utilizadas na analise,
no sentido de proporcionar um olhar mais descriti®@xposicdo como um todo para
serem dialogadas com a teoria historico-social glgotsky, ja que este autor néo
explora, nos seus estudos, como deve ser organizagpaco para a crianga. Vygotsky
(1984) considera o individuo como ser biol6gicostdrico e social. Ele sempre
considerou o individuo inserido na sociedade é¢adesma, sua abordagem sempre foi
orientada para os processos de desenvolvimentoeddhismano, com énfase na
dimensado socio-histérica e na interacdo do individam o outro no espaco socio-
cultural.

Dai decorre a ideia de articular a teoria de Vygotsom a organizacdo de
espacos educacionais para as criancas, como urnai@g em um museu de ciéncia,
que priorizam 0 acesso a cultura, no qual as @gnestes espagcos possam realizar as
atividades de seu interesse num contexto que miope um contato constante das
criangas com a cultura e, consequentemente, tramsfées em todos os niveis de seu
desenvolvimento.

O papel do espaco fisico, tanto na educacdo foocm@o na educacdo nao-
formal, tem que favorecer o desenvolvimento infadéste modo, este espaco precisa
levar em consideracdo todas as dimensfes humatesciaizadas nas criangas: 0
imaginario, o ladico, o artistico, o afetivo e ogndivo; contemplar a diversidade
cultural e proporcionar para as criancas relacegperiéncias significativas, uma vez
gue esta aprende na sua relagcdo socialmente medisda cultura.

Dessa forma, essas dimensdes podem ser considecadas elementos
fundamentais para os responsaveis do processoatleratdo de exposicdes para
crianca. Em suma, a observacao dessas dimens@spagn expositivo deve servir para
melhorar a maneira de atender os objetivos edutaisiee também repensa-los para
uma reestruturacao da exposicao.

Com relacdo aimenséao fisicaque refere-se a questdo do espaco, ou seja, a
forma como se organiza o espaco e como é utilizedas criancas, ressaltamos de

inicio que existe no MCT-PUCRS um espaco expositledicado especialmente a
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crianca. Este espaco foi incorporado desde inicipmbjeto do museu, em 1998, no
sentido de ter um espaco para as criancas ficavess,|enquanto os seus responsaveis
visitassem o0 museu, como um todo, ja que a exppdigdpensada para jovens,
principalmente estudantes do Ensino Médio.

Os dados referentes ao levantamento realizado neseus de ciéncias
brasileiros mostraram que 26% dos museus contemmgamiblico infantil nas
exposicdes de longa duracao; isso quer dizer quei@ria dos museus Nndo possui um
espaco destinado a este publico; o que acontecaacadaptacdo da linguagem da
instituicdo via monitor, j& que o acervo nao fongedo para este publico em particular
(ISZLAJI e MARANDINO, 2011).

De acordo com o depoimento do coordenador da egdmsum grande desafio
da equipe museografica do MCT-PUCRS era como aeeacao da criangca no espaco,
ou seja, como seria feita a interacdo da criangaa@® objetos da exposicao, ja que, ao
longo do processo de sua producdo, eram poucosussuside ciéncias que possuiam
locais voltados especificamente para este pubiste desafio pode ser exemplificado

pelo depoimento do coordenador da exposicao:

“Na verdade o desafio do museu era com a reagaoagagposi¢ao
iria causar nas criangas, porque a elaboracdo dandwda crianca

foi uma ideia que se teve, mais que a equipe deum&o sabia bem
dos resultados, ou seja, como as criancas irianeragir com a

exposi¢cdo. A equipe nado tinha uma noc¢do clara, mporéeve a

ambicao de olhar para crianca, porque nao sao todesnuseus que
tem um espaco destinado a este publico. [...] @&é poucos o0s
museus com enfoque para crianga, principalmenteerposicéo,

algum museus tem atividade para esse publico e urda area

especifica, por exemplo, O CosmoCaix@EX).

O objetivo da exposicdo foi oferecer a este publioo espaco interativo e
lidico, como ressalta o coordenador de exposites 0 museu é espontaneo, ele
brinca com a espontaneidade da crianca, vocé tela liberdade de atuar nos
experimentos. Uma proposta forte no museu € aaintgtade”.De acordo com Rosito
et al (2007), a interatividade nos museus e, por cansegnas exposi¢cdes do MCT-
PUCRS, pode se dar de varios modos: pelo obsexgamar, tocar ou manusear 0s
aparatos e, ainda pelo jogar e comparar. Além dessateracdo com 0s aparatos pode
ocorrer em diferentes niveis. Num nivel mais caogres visitantes apenas interagem
com o0s aparatos por operacbes mais mecanicas. dgomde nivel envolve a

problematizacéo, a experimentacdo, a interpretac&aplicacdo e a compreensao dos
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fendbmenos com os quais interagem. As exposicodd@d-PUCRS, como um todo,
buscaram, conforme indicam os autores, dar consasedediferentes niveis. Cabe,
contudo, questionar se todos esses niveis estdengolados de forma equivalente na
exposicao “Mundo da Crianca™? A descricdo dos efgaseestruturais dessa exposicao,
a partir da dimenséo fisica, nos revela nuances redagdo as formas de interacéo
estimuladas nessa exposigao.

Uma das caracteristicas do espaco sdo os elendgdosativos. A exposi¢cao
estudada é bem colorida e original, apresentateaistccas da natureza, como animais
e vegetais. O piso € emborrachado, ndo possubgmeed teto possui diversas lampadas
pequenas, representando estrelas. Além disso, pettasobservado na exposicao é
guestao da estética das legendas, nas quais @prasarimais humanizados.

No que se refere ao mobiliario, podemos observar @umaioria € fixa na
exposicao, impedindo a transformacdo do espacoséxmy tornando-o, portanto,
estatico. De acordo com Forneiro (1998), uma atera para tornar o espagco mais
dindmico seria elaborar o mobilidrio mais leve maodas, facilitando a transformacéo
rapida e facil, dependendo das novas necessidgolepestas para a exposicdo. Desse
modo, a localizacdo e a disposicdo dos aparatosxpasicdo € um indicador da
dindmica do espago, ou seja, o fato de os apaestasem ao alcance das criangas,
estarem organizados em uma estrutura logica marea relacdo diferente com o0s
objetos.

Assim, no que se refere ao tamanho dos aparatdepqos afirmar que todos
foram desenvolvidos respeitando a altura da criaamd¢adicidade e a liberdade para a

crianca explorar o espago da sua maneira.

Figura45- Exemplos dos tamanhos dos aparatos da exp:
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Com relacdo aos objetos disponiveis para a criaa@xposicao investigada
possui uma diversidade de aparatos tanto nos awgeabordados quanto no tipo de
atividade, tais como brincar, fazer dobradurateragéo e a observagao.

No que se refere as diferentes tipos de atividgdesos aparatos propdem é
possivel evidenciar exemplos o qual o movimentpaa € estimulado pelas criancas
como subir, pular, correr, andar, entre outros;g@mplo, os aparatos “Escorregador”
e “Monte sua casa”. Por outro lado, existem aparqie exploram os sentidos por meio
das cores, formas, musicas, vozes e, principalmeotéato, oferecendo, neste caso,
materiais com diferentes aspectos, como macioss, lidsperos, quente e frio. Por
exemplo, o aparato “Espago das formas”, que tenoaalojetivo estimular os sentidos
das criangcas com as diferentes formas geométrgpaad ado, circulo e triangulo).
Nesse mesmo formato de atividade, temos o apatonbra e Cores” e “Faca
desenhos com modelos geométricos”.

Outro aparato que estimula os sentidos da crianga“léonte musical”, que
conforme a crianga pisa na tecla e escolhe o sormnowrgdo musical € possivel
identificar os diferentes sons produzidos. Esse tip aparato aguca a audicdo da
crianca. Com relacao ao tato, a exposicao tem @amatpchamado “O que sera que tem
aqui dentro?”. Esse aparato € composto por novagdentro das quais ha diversos
objetos com texturas e formas diferentes, nas @uaignca, através do tato, insere sua

mao e tenta descobrir o que tem dentro.

Figura 46 — A crianca interagindo com o
aparato O que sera que tem aqui dentro?
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A observacdo e a interacdo fisica que ocorre viaipuklacdo de objetos e
mecanismos de apertar botdo também aparecem par aeeiaparatos como “A
magica”, que consiste em um “retangulo” envolto espelhos planos verticalmente,
em cuja a extremidade a crianca coloca a cabecdlunaco”, que esta enfeitado com
uma bandeja de frutas. Atras desse aparato exisd€‘ porta” pela qual a crianca entra
e seus colegas nao visualizam seu corpo, devideoaoeito de espelhos planos.
Podemos considerar que este aparato estimula avab&e de um fenémeno cientifico
da Fisica e também a imaginacao da crianca.

Além disso, podemos citar o aparato “A carangugjegue é um terrario com
animal vivo, no qual, no centro, existe uma abarpara crianga colocar a cabeca. Este
tipo de aparato estimula a observagéo, fazendoquara crianga tenha contato maior
com o animal e seu habitat.

Figura 47 — A crianca observando a carangaejei

Ja o aparato “O braco robd”, possui dois botdea péciar e desligar e, ao lado,
quatro botbes (direta, esquerda, sobe e desce)osoquais a crianga movimenta o
braco. Este tipo de aparato estimula a interagémafatravés de apertar o botao.

Com relacédo a distribuicdo e ao posicionamento ajmatos na exposicao,
podemos identificar trés tipos de arranjo espacjak diz respeito a maneira como
moveis, equipamentos e materiais pedagdgicos ps&icionados entre si e propiciam
a interacdo das criancas. Blwanjo abertqg os moéveis podem estar dispersos pelo local,

encostados nas paredes, ou mesmo ausentes, sesxterczado pela auséncia de zonas
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circunscritas, geralmente havendo um espaco cevdrab no ambiente, em que o0
adulto tende a realizar suas atividades e nem sean@ianca interage com seus pares.
Na exposicao investigada, podemos obsemuna determinada area do espaco
fisico, proximo da saida, varios aparatos encostads paredes e um aparato “Vitrine
com modelos tridimensionais” no centro da exposidiEsta parte ndo ha presenca de

zonas circunscritas.

Figura 48 — Exemplo de um arranjo aberto

O arranjo semi-abertoé caracterizado pela presenca de zonas circuasscrit
proporcionando a crianca uma visdo facil de todcampo de acéo, incluindo a
localizagéo do adulto e demais crianca, sendo §oenacessita da presenca do adulto
para realizar as diferentes atividades. Este arraspacial oferece as criancas um
ambiente simultaneamente diversificado e estavelatende as necessidades de
seguranca, por permitir a visualizacao de outriasicas e do adulto. Por isso, segundo
Campos-de-Carvalho e Souza (2008), tem sido ojarmaais favoravel a ocorréncia de
interagdes mais intensas e duradouras de criangas.

Na exposicao investigada, € possivel verificar rdivg espacos com presenca de
zonas circunscritas, ou seja, delimitados por eeoelo mobilidario do aparato ou por

escada, os quais proporcionam diferentes tipostidielaades. Por exemplo, 0 espago
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onde se encontra os aparatos “O escorregador”atlespas formas”, “Monte sua casa”,

“Ponte musical”, “Brincando com os numeros e |éteas “Labirinto”.

Parede
(barreira)

Parede
(barreira)

Figura 49 — Exemplo de um arranjo semi-aberto

Nesta parte da exposicdo, podemos observar gqueiaagas ocupam estes
espacos delimitados por zonas circunscritas emegpegugrupos, geralmente em diades,
participando conjuntamente de atividades sem aag&dido adulto. Neste espago, as

criangas ficam livres para interagir com os objetesitre si.

Figura 50 — Foto das criangas interagindo com asaaps e entre si
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No arranjo fechadp h& a presenca de barreiras fisicas, por exemplanovel
alto, dividindo o local em duas areas ou mais, oimmo a visdo total do local pelas
criangas, embora permita sua circulagdo por toskan ja que inclui passagens. Como
exemplo deste tipo de arranjo, temos o aparato B Cores”, que, por necessitar de
um ambiente mais escuro, encontra-se cercado yispdas que impedem a visao total
da exposicao pela crianga que o utiliza.

Outro espaco que possui as caracteristicas de ramjafechado € o aparato
“Monte sua casa”, por ser delimitado por paredés/elido em duas areas, a crianca

quando esta interagindo neste espaco, nao temtoisdiaa exposicao.

Figura 51 — Exemplo de um arranjo fechado

Com base na observacao realizada neste tipo dejcagspacial, observou-se
reducao de atividade individual e maior ocorrég@anteracao crianga-crianga, ou seja,
Nno arranjo com zonas circunscritas permitia-seagueriancas explorassem o espago e
0S aparatos e se envolvessem em brincadeirassivelfaz-de-conta, acdes essas que
favorecem a criacédo de novos significados.

Com relagdo @imenséao funcionalque refere-se ao uso autbnomo, ou dirigido
pelo adulto, dos espacgos e materiais pelas criamgasaltamos que na exposicéo
investigada a crianca tem toda liberdade e autca@ania escolher os aparatos durante

a visitacdo, ndo existindo nenhum roteiro de \géita De acordo com o depoimento do
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coordenador da exposicao, “toda a exposicdo do Ny€fmite total liberdade ao
visitante tanto 0s jovens como as criangas ao les@h o experimento” (CEX).

Ainda, Rositoet al. (2007, p. 14), ao comentar a exposi¢cao do MCTsatts
que:

Os visitantes necessitam ter a liberdade para boscaxperimentos
de seus interesses e investiga-los. Devem, es@amemte, procurar
aqueles em que os fenbmenos observados desperecnrfsidade,
a fim de que participem da visita, procurando aaalbs e explica-los,
desenvolvendo modelos que justifiguemos fatos éxpatados.

Quanto ao uso dos aparatos pelas criancas, os dadaisservacdo mostraram
gque a exposicao ndo prevé a presenca constanterdores; sendo assim, possivel as
criangas usarem 0s equipamentos sozinhas em \@sitatares e/ou familiares.

Na exposicdo investigada temos dois aparatos gdenpcser utilizados em
dupla, como os “Jogos de computadores”, que coatérbanco em que duas criancas
podem se sentar para brincar, e o “Caleidoscopsot@h que, na legenda, ja deixa
explicito que o aparato deve ser usado com o auddi colega, para se verificar o

fendbmeno cientifico. Porém, é possivel verificaobaervacédo do uso dos aparatos que

a maioria dos aparatos privilegia o uso individual.

Figura 52 — Exemplos de aparatos sendo usadosygmogyde criangca na exposi¢cao

A dimensao temporaillo espaco refere-sso tempo de duracdo e ao ritmo de
execucéao das diferentes atividades. Essa dime@asenrestringe a exposi¢ao “Mundo
da Crianca”. Como ja indicado, a liberdade quesitanite tem para interagir com 0s

aparatos em todo museu € considerada fundamentalapaquipe museoldgica do
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MCT, no sentido de que essa liberdade de escolventade o aparato permitira a
participacéo efetiva do visitante.

No que se refere ao ritmo de execucao das diferetitddades, os dados tanto
da entrevista quanto da nossa observacdo, mostramagjcriancas podem estipular o
seu préprio ritmo, ja que se espera que passers pplratos com liberdade de tempo
para usé-los e interagir. Contudo, o efetivo usmd#o deles depende de dedicacéo do
sujeito e de disponibilidade do aparato para o dw@nte a visitagdo. Os dados
observados mostram que em determinados aparatosiagas nao tém muita paciéncia
para esperar 0 colega sair para usar 0 mesmo, tendd‘concorréncia”; pois muitas
criangas querem utilizar o aparato sozinhas, semaaflo colega. Porém, podemos
observar também que muitas criancas interagem eitreos aparatos, tendo o
comportamento de chamar o colega para realizarelagtividade juntos.

Por exemplo,0 aparato “O elevador” favorece a concentracao rdaga no
movimento de subida e descida do elevador, mantamgibe por algum tempo, mesmo

com os estimulos dos outros aparatos ao redor.

Figura 53 — Exemplo da crianga concentrada naagder
com o aparato O elevador

Assim sendo, no que se refere a dimensao temp@atxposicdo “Mundo da
Crianca”, podemos afirmar que a crianca tem libded@ara explorar o espaco

expositivo no seu ritmo, selecionando os objetesquipamentos e 0s parceiros para a
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realizacdo de atividades e decidindo sobre o peréod ritmo em que ira se relacionar

com esses elementos. Desse modo, 0 espaco expasifie mudancas a partir do uso e
do comportamento da crianca, decorrente da aut@neriberdade dadas pela auséncia
de um percurso e de um periodo definido de interaca

Com relacdo adimensédo relacional esta refere-se as relagcbes que se
estabelecem com o0s objetos e 0 espaco expositretagiio das criancas entre si e com
os adultos (pais, professores e monitores). Podafirazar que a exposi¢céo “Mundo da
Crianca” proporciona uma gama de interacdes erntreaaca e o ambiente, e entre elas
e com os adultos — pais, parentes ou monitores.

Na exposi¢ao investigada, € possivel observar qugasndas interacdes entre as
criangas ocorrem com a ajuda do colega na exedaa@ividade, sempre perguntado
como usar o objeto. Isso foi possivel observar parao “Pintura eletrbnica a dedo”,
pois, apesar de ter a legenda explicando comaartih objeto, a crianca comeca a
explora-lo, a partir da observacdo do colega, f@aeativersas perguntas, como “fala
aonde apaga?”; “isso se faz assim?”.

Nesse sentido, temos o depoimento da monitoraagsalia:

Muitas vezes, a mediagdo sO ocorre para orientarianga em como
utilizar o aparato, porque, as vezes, a crianceefiage com algum
aparato que ndo tem legenda, e ndo consegue relalindm como a
ajuda do responsavel ou do professor. Dessa foras,criancas
interagem entre si, uma ajudando a outra tambésu txorre bastante
na exposicao, principalmente quando a crianca jézou o aparato e
vai ajudar o colega e assim, as criancas vao irgerdo na exposi¢do
(MO).

De acordo com o depoimento do supervisor dos mm@sitona exposi¢cao
“Mundo da Crianga” s6 fica um monitor, que geralteeé formado em pedagogia.
Dependendo do dia, monitores de outras areas epossiem familiaridade com a
exposicao também podem atuar. Sua funcdo é a daraucrianca na execucado da
atividade, apenas quando solicitado, ao surgimadgdificuldade. De qualquer forma é
intencdo que o perfil do monitor promova a melhelagdo das criangas com o0s
aparatos.

Além disso, foi possivel observar que em algunsraaps a crianca, num
primeiro momento, explora o objeto sozinha, porémuitas vezes, pede ajuda ao
monitor ou responsavel (pais e professores) ounasimo, desiste do objeto. Em nossa

observacdo, vimos esse fato ocorrer quando ascaesamteragiram com o aparato
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“Observando os invertebrados”. Este possui uma fgra observacdo que funciona
mediante a rotacdo do painel que fica em baixedi lcom partes dos seres vivos e a
pressdo de um botdo que ilumina o objeto. Por aBersque é necessario apertar o

botdo para acender a luz, a crianca fica rodangairel aleatoriamente sem conseguir

observar os seres que ficam no escuro.

Figura 54 — Selecao de fotos de como a crian¢aexplaparato - Observando os
invertebradao

No que se refere a relagdo entre as criancas,anatap privilegiam atividades
individuais, mas também existem aqueles que podemuslizados em pequenos
grupos. No caso, por exemplo, do aparato “PintlegrGmica a dedo”, que prevé a
utilizagdo individual, observamos que, muitas vez&s criangas ndo o utilizam
coletivamente e, consequentemente, ndo permitejuda a@e outro colega para sua
execucao.

De acordo com o depoimento da monitora, 0s apatatesas criangas utilizam
com mais frequéncia na exposi¢cao sao aqueles gpergionam um desafio ou atraem
a atencdo. Sao eles: o “Plasmadisco”, “O caleignecaberto”, no qual cada crianca
fica numa ponta e observa as imagens refletidasiuid eletrénica a dedo”, aparato
gque atrai muita atencdo da crianca, devido a meamgie tem que utiliza-lo, clicando
com o dedo para escolher a cor do pincel e desenima tela de computador. Essa
forma de desenhar é diferente do que a criancaaesistumada (desenhando numa
folha de papel). Além desses, a monitora aindacstaparatos “A usina”, pois muitos
querem colocar a mao na agua e a “Ponte musiaaiiue quando as criancas pisam,

ela toca e o “Monte sua casa”.
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Assim sendo, na exposi¢cao “Mundo da Crianca” osieteos estruturais foram
organizados levando em conta a maneira com quéumacarpequena ira circular no
espaco, escolher entre os diversos aparatos a géhlieados, utiliza-los e interagir com
eles e com os demais sujeitos que ali se enconthamprivilegiar interacées que
estimulam o tocar, por meio do manuseio de objedosmovimento corporal, da
percepcéo dos sentidos, mais do que o observapastos acabam por condicionar
maneiras especificas do visitante se relacionar @smobjetos; logo, com o
conhecimento.

No que se refere a interacdo entre sujeitos, cofinmaanos, a exposicao
“Mundo da Crianca” foi elaborada no intuito de cagecriancas a utilizassem sem a
presenca necessaria dos responsaveis e que tivdgsmaade para acionar os
monitores, conforme sua necessidade. Dessa fowdanmmps afirmar que a distribuicéo
e 0 posicionamento dos aparatos no espaco exmos$aiorecem um arranjo semi-
aberto, no qual as criangas ocupam as zonas Ofiass em pequenos grupos,
geralmente em diades, participando conjuntamentatidielades sem a mediacdo do
adulto.

Com relacéo ao tempo gasto na exposicao investigadicamos que a crianga
tem toda liberdade de interagir com os aparat@ée disso, podem estipular o seu
proprio ritmo de uso dos aparatos, j4 que se espergassem por eles com liberdade
de tempo para usa-los e interagir.

A exposicdo em analise foi elaborada com o intdégrovocar interacéo entre
as criangas e os aparatos. Porém, verificamos quaiaia dos aparatos foi elaborada
para ser executada individualmente, enquanto q@®opermitem a interagdo em
pequenos grupos. No que se refere a interacao &nitaancas, podemos afirmar que
h& uma constante ajuda dos colegas durante a éedag@tividade.

Essas consideragbes nos levam a afirmar que gségoefavorece algumas
formas especificas de interacédo das criancas cacemwo, dentre elas, a interatividade

fisica e autbnoma.

6.2. A EXPOSICAO COMO ESPACO DE BRINCAR, DE IMAGINAR E
DESENHAR

A categoria “Formas de expressado infantil” tem comimito analisar quais

aparatos da exposicao “Mundo da Crianca” permitdencerta forma, a expressao da
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crianca, através da brincadeira, da imaginacdo dedenho. Podemos afirmar que a
presenca de aparatos que promovem a brincadeinma&gimacao é fundamental para o
processo de educacdo e desenvolvimento da crisseggo um aspecto a ser
considerado pela equipe educativa e museografecalaboracdo de exposicdoes para
este publico em particular.

Nesta exposi¢cédo, encontramos alguns aparatos gperpionam uma situagao
de brincar, considerada como uma atividade proraaterdesenvolvimento infantil, tais
como: “O escorregador”; “Monte sua casa”, “O espdge formas”; “Brincando com
nameros e letras” e “Uma pessoa muito especial”.

Estes aparatos possuem caracteristicas semelhantesna situacdo de
brincadeira, por proporcionarem a criangca um cotaptento habitual da sua idade,
uma situacao imaginaria, uma autonomia e uma ktokrghara determinar suas préprias
acoes.

Por exemplo, nos aparatos “Monte sua casa”’ e “Uasagqal muito especial”, a
crianca tem a oportunidade de criar uma situacataziele-conta na qual ela encena
situacOes extraidas da sua realidade, envolvendovsemundo ilusorio e imaginario,
no qual desejos néo realizaveis podem ser reabzalwante a brincadeira. Por
exemplo, quando a crianga interage com 0 aparatoa‘ldessoa muito especial”’, ela
pode imitar o comportamento de uma pessoa que centefrente do espelho, enfim,
encena tudo o que enfatiza suas relacbes com essamgp Este tipo de brincadeira
acontece quando a crianca brinca de ser mée cara homeca, ou seja, ao brincar, a
crianga tenta ser o que ela pensa que uma irméiaees.

O aparato “Brincando com numeros e letras” € unvidatle livre, que contém
regras de forma oculta, proporcionando a crianferafites maneiras de brincar, por
exemplo, com as letras do alfabeto; a crianca psdeever uma palavra ou seu home;
com 0s numeros, a crianca pode fazer uma sequémtiérica e, por fim, pode colocar
as historias por ordem dos fatos. Por ser um beidhgicom regras, a crianga pode criar
uma situacao imaginaria, ou seja, durante a brei@dos objetos perdem sua forca
determinadora sobre o comportamento da crianca, cueeca a poder agir

independentemente daquilo que ela percebe.
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Figura 55 — Exemplos de aparatos que estimulanmodsrna exposi¢ao

No que se refere aos aparatos que estimulam o ligsemmo uma forma de
expressao da crianca para comunicar naturalmergeusspensamentos, suas emocoes e
a maneira de ver o mundo ao seu redor, podemoscdesbs seguintes aparatos,
“Pintura eletronica a dedo” e “Jovem Pintor”. Nestlois aparatos, as criangas ficam
totalmente livres e autbnomas para desenhar ogjiverena mente. Durante o desenho,
observamos que as criancas conversam entre siaotersiente, mostrando o que
desenharam.

E importante ressaltar, que nesta pesquisa, namestanalisando os desenhos
das criancas, no sentido de identificar o que esfaesentando, porém, a maioria dos
desenhos realizados por elas constitui-se de v&agss ou rabiscos. Derdyk (1994)
afirma que a crianca rabisca pelo prazer de rabislea gesticular e de se afirmar,
porém, é através dos rabiscos que, futuramentesirdgir certas formas basicas. Essa
autora ainda ressalta que mesmo sendo indecifpaval nés, seus rabiscos provém de

uma intensa atividade do imaginario da crianca.
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Figura 56 — A crianca desenhando no
aparato Pintura eletronica a dedo

A exposicao também possui dois aparatos que pramaveesenho, mas com
intuito de aproximar a crianga com o conhecimegt® sdo: “Numa folha qualquer eu
desenho”, na qual a crianga, com uma folha detswdfium giz de cera, redesenha o
animal ou vegetal representado na placa de alumgnmaparato “Faca desenho com
modelos geométricos”, na qual as criancas sdo wdsiii@s a desenvolver algum
desenho com as pecas geométricas disponiveis, goatrado, retangulo, tridangulo e

circulo.

Figura 57 — O desenho realizado pela crianca
utilizando as formas geométricas
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Com relacéo ao comportamento da crianca duranésentio, podemos observar
que as criangas chamam os colegas para desenhalagnoutras voltam totalmente
sua atenc¢do para o que estdo fazendo, outras adesmmhar murmurando ou mudando
de posicéo a toda hora.

Outra forma de expresséao infantil que estamos deraido nesta pesquisa € a
imaginacéo; portanto, podemos pensar quais ashiaksies, na exposi¢ao “Mundo da
Crianca”, de ampliar e fornecer elementos imagosaéis criangas, isto €, criar-lhes um
espaco para “dar asas para a imaginacao infaptdinovendo o espanto, a curiosidade
e a duvida.

Dos aparatos da exposicdo que estimulam a imagirgg&rianca, destacamos
“A magica”, que consiste em um “retangulo” envgitir espelhos planos verticalmente,
em cuja a extremidade a crianca coloca a cabeca“huraco” enfeitado com uma
bandeja de frutas. Atras desse aparato existe poréa”, pela qual a crianca entra e as
pessoas ao redor nao visualizam seu corpo, devidosgdo dos espelhos planos.
Assim para o publico, a crianca aparece com a eadrcuma bandeja de frutas e sem o
corpo. Consideramos que este aparato estimula ginag@o da crianca, ja que a
estimula a pensar sobre o que realmente ocorrewbamTpo, levantando a curiosidade
e facilitando a formagédo de representacdes sobrebj$os. Em nossa observacéo,
percebemos que, num primeiro momento, a criangeeepaom sua cabeca dentro de
uma bandeja e a professora ou o responsavel chatengdo dos colegas para que

vejam 0 que esta acontecendo, estimulando a [pagE.

Figura 58 — Sequéncia de fotos da crianca intedagiom o aparato A magica
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Ja o aparato “O que sera que tem aqui dentro?helstia imaginacdo da
crianca, no sentido de que ela tera que relaciongue estiver dentro de cada porta,
tocando o objeto real e identificando-0 a partirsgo imaginario, relacionando com
aquilo que ja conhece. Observamos que nesse aparattancas tém muito receio de
colocar a méo para identificar o objeto, sendo gsejezes, muitas delas abrem a porta,
para ver primeiro o que tem dentro.

Dessa forma, a exposicdo leva em consideracaaraadale expresséo infantil,
através dos aparatos que tém como proposta edaicatiarincar, a imaginacéo e o
desenho, os quais promovem a aprendizagem e ovddserento da crianca.

Podemos afirmar que, na elaboracdo da exposicaonocab foi um aspecto
considerado importante para o desenvolvimentoidaga. Como afirma o coordenador
da exposicao, “o brincar € fundamental, mas o qequipe do museu pensou € que a
crianca pode brincar e ao mesmo tempo aprender”.

De acordo com Rositet al. (2007), a crianca aprende brincando e é destaaform
que ela organiza e desenvolve o pensamento. Jageaegder brincando.

No que se refere ao desenho, os dados nos mostrama gxposicdo tem
diferentes aparatos que estimulam o desenho, uiwsrda livre, na qual a crianca pode
expressar seus pensamentos e sua criatividadeéras com a ideia de adquirir novos
conhecimentos. Com relagcdo a promover a imagindedorianga, podemos afirmar
que alguns aparatos, quando utilizados pela cridogaecem elementos imaginarios,

como surpresa (ver algo acontecer, ver algo inadpge curiosidade.

6.3. A EXPOSICAO COMO ESPACO DE APRENDIZAGEM

Ao trabalhar a exposi¢cdo como espaco de aprendizagéamos considerando
as suas potencialidades de fornecer elementos gsrariancas que favorecam o
processo de formacdo de conceitos. Nao poderianessa pesquisa, afirmar se as
criangas podem ou ndo aprender ou mesmo se apaenddyo ao interagirem com a
exposicdo, ja que nossos dados ndo foram coletasiosessa intencdo. Além disso, as
pesquisas sobre aprendizagem em espacos de muyseuana para a complexidade
desse fendbmeno e nos levam a ponderar as poszildtide os limites para que esse
processo ocorra (FALK e DIERKING, 2000; BIZERRA,02).



A crianca na exposicdo “Mundo da Crianga”: andlise dos dados

No entanto, podemos, por outro lado, explorar,méise dos aparatos, 0s tipos
de acOes que sao estimuladas na relacdo do stpeit@ms objetos e entre eles ou com
adultos. Para isso nos apoiamos na ideia de féonde conceito de Vygotsky e nos
diversos elementos que a compde — com suas fass®gos — com a finalidade de
explorar o potencial dos aparatos de estimuladasiantamento semelhante foi
realizado por Marandinet al. (2003), com os mddulos interativos de uma atiwdad
denominada “Brincando com a Ciéncia” realizada pkEloseu de Astronomia e
Ciéncias Afins.

Desse modo, iremos a seguir indicar alguns dosggzanos quais identificamos
o potencial de ser desenvolvido alguns dos elemmeptesentes no processo de
formacgao de conceito proposto por Vygotsky. A ciesta formacao de conceitos ficou
evidente no “Jogo Pense Brincando”, ja que nelessipel perceber o estimulo a
ensaios e acdes de tentativa e erro pelas criagleasentos esses presentes na primeira
fase de desenvolvimento proposta pelo autor, chandadagregacdo desorganizada.
Neste aparato existem diversos jogos no computadorcrianca tem a liberdade de
escolher qual deles ira utilizar. O jogo “Orangads € sobre musica e nele existe um
personagem, o macaco, que toca diversos instrusiemisicais. O objetivo do jogo é
que a crianca repita 0os sons emitidos pelo persoma§lum primeiro momento, a
crianga observa os instrumentos tocados pelo magaepem seguida, pede para a
crianca repeti-los. Caso a crianca, ao tentar, aéerte a sequéncia de sons, o
personagem balanca “negativamente” a cabeca e jpe&d@e repetir. Neste aparato,
podemos afirmar que a crianga realiza operacodfpddtentativa e erro”, porque o
jogo permite que ela realize diversas vezes a se@uée sons, através de sua audicao,
até acertar.

Ja no jogo “Estacdo do ano”, existente no mesmagatpa“Jogo Pense
Brincando”, podemos observar o potencial de dedeinvento de acdes que favorecem
a segunda fase da formacdo de conceitos, que ésamento por complexos. Como
ressalta Vygotsky (1987), no pensamento por corogleas objetos isolados associam-
se na mente da crianca ndo apenas devido as ifbpsesabjetivas da crianca, mas
também devido as relacdes que de fato existem esdrs objetos. Neste caso, a lagoa
das estacBes é composta por duas arvores, que dicawolta da mesma, contendo
varios animais, como, gamba, passaros, borbokgta, sartaruga e cobra. O objetivo do
jogo é a crianca escolher uma estacdo do ano (yai&wavera, outono e inverno) e, ao

clicar nos animais, observar exemplos de comporitonge cada um deles na estacao
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selecionada. Por exemplo, na primavera, a criangde pobservar a tartaruga

depositando 0s ovos nha areia e retornando pargog dasapo emitindo sons chamando
a atencdo do sexo oposto; a cobra usando sua lyagagerceber o ambiente. Além de
conhecer outros animais na primavera, como o chedegamba listrado.

A nosso ver, o potencial deste jogo encontra-sposaibilidade de a crianca,
ao escolher a estagcédo do ano, estabelecer relggéesxistem entre o comportamento
dos animais e o periodo do ano, com base em algoanasteristicas fornecidas. Ao
perceber tais relacbes, a crianca adquire repert@obre as mudancas de
comportamento dos animais ao longo dos anos e sblo@ncia das estacoes.

Em outro aparato, denominado “Espelhos Angularegjrocesso de interacdo
da crianca € mediado pela seguinte questdo: “@qoitece com o niumero de imagens
quando vocé move um dos espelhos?”. A propostee dgsarato € possibilitar a
observacdo da crianca das imagens refletidas qussaaovimenta um dos espelhos,
gue varia dependendo do angulo formado entre as taus dois espelhos.

Ao manipular o aparato, a criangca tem a possiliédde propor uma solugao
para o problema, tentando explicar o fendmeno ifiemtbuscando estabelecer relacdes
entre os fatos ocorridos durante a interacdo conobjeto. Por possui essas
caracteristicas, este aparato, ao nosso ver, tarpbésui 0 potencial de estimular o
desenvolvimento da crianga na dire¢édo do que Vigateamou de pensamentos por
complexos. A questdo norteadora deste aparatomesituacdo-problema desafiadora,
a qual pode estimular a crianca a formular hip&tes@ossiveis respostas para tentar
explicar porque se formam diferentes imagens quaadoovimenta um dos espelhos.

Outro aparato pode ser identificado como possigeetstimular o pensamento
por complexo na crianca: o jogo “Vamos classificakistente no mesmo aparato “Jogo
Pense Brincando” e consiste em agrupar separadamenh latdes, os passaros e 0s
peixes. A¢ao que a crianga realiza ao agrupar iosagnutilizando critérios como cor,
forma e tamanho ou mesmo qualquer outro atribut epentualmente Ihe chame a
atencdo; pode ser identificada com o que Vygotdkgma de complexos do tipo
associativo.

Os exemplos apontados indicam, como dissemos, engiat de alguns dos
aparatos da exposicao estimular etapas da fornte;@aonceitos, por meio da interagéo
da crianca com os elementos interativos existeltesanalise geral dos aparatos nos
leva a afirmar que entre eles existe uma énfasea@ms que se identificam com

estagios referentes a primeira e a segunda faspsodesso de formacgédo de conceitos
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descrito por Vygotsky, jA que estimulam o levantatme de hipdteses, a
experimentacéo, o confronto com o desafio e eapaessibilidade de reformulacao.

Do ponto de vista das inten¢des da instituicadotanexposicao “Mundo da
Crianca” quanto a do MCT-PUCRS proporcionam umeeragizagem por meio da
participacdo do visitante ao interagir com os aparaComo ressalta Rositt al.
(2007, p. 19), neste museu:

0 visitante é solicitado constantemente a acdméexao e € isto que
torna o museu interativo. Esta acao e reflexde,esatrcicio de pensar
constante sdo propostos de diversas formas: destdiéizacdo dos
sentidos até a testagem de hipGteses, a explicac@ompreensao.
Entende-se que estas agles, além de possibili@reomstrucdo de
novos conhecimentos, propiciam o desenvolvimentoag@acidade de
pensar e resolver problemas.

Esses autores ainda ressaltam que a interaca@deaccom 0s aparatos pode se
dar de diferentes formas, com maior orientacdo @ag@&o ou com maior liberdade de
movimento dos visitantes. Assim, os dialogos pradus/a partir da interagdo com o0s
aparatos podem dar espaco para a confrontacdo fdeenties entendimentos,
possibilitando o desenvolvimento de habilidadestogs e motoras.

Essas consideracfes nos levam a afirmar que asc&siaao visitarem a
exposicdo “Mundo da Crianga”, se encontram num anteipropicio para a realizacao
de uma série de operagBes mentais como, por exeteptativa e erro, pensamentos
por complexo do tipo associativo e de colecao aquaem auxiliar no amadurecimento
de suas estruturas do pensamento. No entanto/taesss que a presenca desses
elementos na interagdo depende de como a visdaceeduzida pelos monitores, das
escolhas individuais das criangcas com relacaorapdes a exploragao do espaco e dos
objetos e das trocas e didlogos realizadas entneaamgas e com adultos que participam

da visita.
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CAPITULO 7 — CONSIDERACOES FINAIS

A reunido de objetos em um lugar aberto ao publitdo é
suficiente para tornar esses objetos compreensiigreciso
Ihes dar ainda uma apresentacdo e um ambiente cagaf
sentido. Ao contrario, a capacidade de fazer semtidio é
diretamente proporcional a quantidade de textos egentados
sobre 0s painéis, cartazes, no catalogo etc. Oidenirovém

também da disposicdo de colocar em cena 0 recuso a
esquemas, as fotografias e outros meios visuaigspaciais
(Davallon, 1999).

A exposicdo € um dispositivo de comunicacdo quay@s da dinamizacdo dos
seus acervos, estabelecem canais de comunicacaasoasitantes, visando ao deleite e
também oferecendo instrumentos para informar, etimdeias e reflexdes. Sendo
assim, este trabalho se propds compreender umaiedipgoara criancas, a partir dos
atores que participaram na sua concepcdo e davab&er da mesma, bem como
compreender qual concepcao de crianga esta presestgosicao investigada.

O primeiro aspecto que vale ser levantado nasidenagdes desta pesquisa
refere-se a constatacdo de que Sao poucos 0S mdsewgencias que possuem
exposicoes destinadas a crianca. Os dados obtmosoc questionario enviado aos
museus de ciéncias brasileiros indicam que a naaidestas instituicdes recebe o
publico infantil nas exposi¢cdes de longa durac&ms guais desenvolvem apenas
atividades pontuais, ja que a grande maioria destpssicoes nao foi elaborada para
atender a este publico em particular.

Nesse sentido, percebemos que a grande dificuldades museus de ciéncias
atenderem o publico infantil é a adequacdo da éiggm via monitor, mas também a
adequacéao do acervo museologico para aproximaracardo conhecimento cientifico.

O Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUCRS, seledtomara este estudo,
possuia, desde seu projeto, um espaco destinad@pariancas. Essa demanda surgiu
porqgue as familias visitavam este espaco com skws fe, por isso, percebeu-se a
necessidade de construir um local que consideesssspecificidades deste publico, ja
gue o museu foi elaborado para os jovens.

O fato de a exposicdo levar em consideracao algspesctos voltados a crianca
pequena, como a dimensédo fisica, por exemplo, cotanmnho do mobiliario; a

diversidade de atividades; o estimulo a liberdade autonomia da crianca na sua
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escolha dos aparatos e a interacao entre as @jagga necessariamente a mediacéo do
adulto, nos levou a perceber que a forma de organz espacgo interfere
significativamente no desenvolvimento e na apregdim infantis.

A questao da organizacao do espaco fisico nasuigsies de Educacédo Infantil
ja estava presente ha muito tempo, através datderiroebel e Montessori que foram
0s grandes percussores da importancia da organidacéspaco para uma metodologia
de trabalho com as criangas. Segundo Horn (20@8hneipal inovag¢do naquela época
foi a adequacéo dos espacos as necessidades igsrequenas. Froebel concebia a
crianca como um todo organico que se desenvolaésrda atividade criativa, de
acordo com as leis naturais e compreendia a educag@o atividade, expressao e
relagdo; assim, uma crianga isolada do contato mamas nao tem possibilidade de se
tornar humana.

Para isso, este autor criou uma metodologia queigorespacos internos e
externos organizados de modo que as criancasdivegportunidade de trabalhar e se
expressar ativamente de forma individual e em ggrupo

Para Montessori, 0 espaco escolar deveria perastimanifestacdes livres das
criancas na escolha das atividades a serem remdiz&br iSso, 0s materiais eram
especialmente construidos a fim de desenvolverstodosentidos e noc¢des espaciais.
Na metodologia montessoriana, evidencia-se umacppagao constante com a
organizacdo de um ambiente, no qual as criancasspeadh se descentrar da figura do
adulto. Outros destaques da sua metodologia saguipagnento, os materiais e o
mobiliario. Além de tudo ter que ser adequado apatého das criangas, também
permitia que mesas, cadeiras e poltronas fossespwaadas por elas.

Assim, desde os tempos de Froebel e de Montegsevialece a ideia de que a
organizacdo do espaco e a forma que disponibilizamscequipamentos e os materiais
em um ambiente educativo interferem significativateeno seu desenvolvimento
(HADDAD e HORN, 2011).

Dessa forma, € possivel afirmar, a partir do egfeial tedrico proposto com
base nas ideias de Vygotsky, que a exposicdo “Mudalcrianca” participa como
mediadora no processo de interacdo do sujeito comio, através do uso dos aparatos
gue nela se encontram. Como aponta Vygotsky (1@8udividuo se relaciona com o
mundo principalmente de forma mediada, indiretavas de elementos mediadores: o

instrumento e o signo. Os sistemas de signos @diggu, escrita, sistema numerico,
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etc.), assim como o sistema de instrumentos sadawipela sociedade ao longo do
curso da histéria e mudam a forma social e o migedeu desenvolvimento cultural.

Portanto, é na relagdo com o outro, mediada pélp®ws que o sujeito se
constitui. Quando o individuo nasce culturalmeoteztaminho que leva a crianca ao
mundo e deste a crianca, passa pelo outro, quarse mediador entre a crianca e o
mundo. Esse outro nem sempre esta fisicamentennpeeseas esta incorporado no
processo de apropriacao de signos e instrumeraossa que fazemos dos objetos que
sao sociais.

Assim, segundo Vygotsky (1984, p. 58) o desenvawito do individuo aparece
necessariamente duas vezegsirteiro, no nivel social, e, depois, no nivel udual,
primeiro, entre pessoas (interpsicologica), e, dgpono interior da crianca
(intrapsicoldgica). Nesse sentido, as funcdes psicolégicas saonatigente relacdes
sociais, emergem no plano da acdo entre sujeiboga(s para entdo se internalizarem e
constituirem o funcionamento interno (individual, slijeito).

Dessa forma, os principios da mediacéo e da irieagdo tém papel constante
e constitutivo no funcionamento do individuo, pbiatravés da insercéo na cultura, pela
interacdo com 0 outro via linguagem, que possibitit crianca a se tornar, de um
simples ser biolégico, um ser cultural.

Um dado que chamou atencdo nesta pesquisa € gasordantos aparatos do
museu estudado privilegia atividades individuadsqie o espaco é estruturado, em
grande parte, em arranjos abertos. No entantodguarmrianca esta num arranjo semi-
aberto, as interacfes entre elas ocorrem geralreentiuplas ou trios, o que pode levar
a promocao da zona de desenvolvimento proximah WPggotsky, a ZDP é a distancia
entre o nivel de desenvolvimento real, que se pwstdeterminar através da solucéo
independente de problema, e o nivel de desenvaitoygotencial, determinado através
da solucdo de problemas sob a orientacdo de untoaéuh colaboracdo com
companheiro mais capaz. Este autor ressalta quespatto essencial do aprendizado é
o fato de ele criar a zona de desenvolvimento prakiou seja, o aprendizado desperta
varios processos internos de desenvolvimento, @oecapazes de operar somente
quando a criancga interage com pessoas em seu daebiguando em cooperacdo com
seus companheiros (VYGOTSKY, 1984, p. 103).

Portanto, é possivel afirmar que os espacos fisiaexposicdo que possuem o

arranjo semi-aberto favorecem a interacdo tantocdascas entre si como com 0O
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adulto, desempenhando um importante papel na f@onade identidade e no
desenvolvimento das potencialidades da crianga.

Os espacos fisicos em ambiente educativos voltggdwa criancas deve
necessariamente ser acolhedor, receptivo, inségatgsafiadores, permitir escolha,
descoberta, transformacédo e experiéncias com@atéith Para isso, Kramer (1998)
ressalta que organizar o espaco em cantos tematoasece a movimentagdo das
criangas e a sua participacdo em atividades queawemo encontro de seus interesses.
Essa divisdo atende, ainda, a propria diversidadeaddes das criancas, que, em geral,
alternam seu engajamento, em momentos diversobusea de satisfacdo de suas
necessidades de desenvolvimento e conhecimento.

A exposicdo investigada apresenta aparatos queudsin a expressdo da
crianca, como a brincadeira, o desenho e a ima@napmo forma de representacéo
verbal. De acordo com Vygotsky (1984), o brinqued@ desenho possibilitam a
execucao de um gesto representativo do pensamardoasca. Portanto, o brinquedo
simbdlico das criancas pode ser entendido comoistensa muito complexo de “fala”
através de gestos que comunicam e indicam os is@phils dos objetos usados para
brincar. Assim como o desenho, que, de inicio awof@r gestos, transforma-se num
signo independente.

Durante a brincadeira, os objetos cumprem uma tudeasubstituicdo, ou seja,
0S objetos ndo s6 podem indicar as coisas queestés representando como podem,
também, substitui-las. Ou seja, quando a criart@anesna situacéo de brincar cria uma
situacao imaginaria, podendo alterar os signifisaifs acoes.

E essa capacidade de significacdo que Vygotsky4(198124) privilegia no
brincar: “A esséncia do brinquedo é a criagcdo de uma nowadel entre o campo do
significado e o campo da percepcéo visual — ou, sé&re situacbes do pensamento e
situacdes reals O nuclear da situacdo imaginaria € a simboliaagicapacidade da
crianga em interagir com um objeto, dando-lhe wmniBtado de outro objeto.

Assim, Vygotsky defende que brincar, constitui Uz@na de desenvolvimento
proximal” para a crianca, um espaco de relacdespgessoais no qual um parceiro mais
experiente, ou seja, aquele que tem seu comportameas mediado pelo conjunto de
signos presentes em uma cultura, ndo precisa @staretamente presente, mas pode
ser trazido a situacdo pelas ac¢des das criangaadgtivamente, pelas representacdes

dele que elas comegcam a construir (OLIVEIRA, 2010).
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Nesse sentido, na brincadeira a crianca é livra paterminar suas proprias
acOes. Para Vygotsky, durante a brincadeira se@stia imaginacdo, a qual possibilita
a crianca representar objetos que ela nunca vasaoti dar um novo uso a um objeto
conhecido, inserindo-o em um contexto criado pataaisia. Assim, sendo, ao N0sso ver
grande parte dos aparatos da exposicao “Mundo idagar’ € capaz de proporcionar a
brincadeira e estimular a imaginagao, tendo, destelo, considerado elementos
importantes sobre o desenvolvimento da criancausnt@ncepcao.

Se a crianga realmente brinca, imagina, interagegrenenta, levanta hipoteses,
e confronta ideias, dependerd da forma com queeshzar sua visita. O que aqui
podemos afirmar é que a exposicéo estudada apremmnguas intencdes e por meio de
seus aparatos e espaco fisico, possibilidade degwer o desenvolvimento da crianca.

Outro dado que chamou a nossa atencao é o potdecadjuns dos aparatos da
exposicao estudada estimular alguns estagios néésra primeira e a segunda fases da
formagcao de conceitos, que Vygotsky (1987) afirmee @ desenvolvimento dos
processos que finalmente resultam na formagdo deetos comeca na fase mais
precoce da infancia, mas as funcdes intelectuags quma combinacao especifica,
formam a base psicologica do processo da formagiaothceitos amadurece, se
configura e se desenvolve somente na puberdade.

Como afirma Vygotsky (1987), o pesquisador ou ocadar deve considerar a
formacdo de conceitos como uma funcdo do crescamential e cultural do
adolescente. Dessa forma, a exposicdo “Mundo dan€af € um ambiente propicio
para a realizacdo de uma série de estagios da daomde conceitos para o
desenvolvimento da crianga.

Por fim, gostariamos de afirmar que a analise despasicdo, realizada nesta
pesquisa, pode contribuir para o campo da educapamuseus, especialmente no que
se refere & determinacdo de elementos que podentossiderados pela equipe
educativa dos museus como parametros para o poodesoncepcao de uma exposicao

voltada para a crianca.
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APENDICES 1 - Quadro 1 — Descri¢édo de Museus das Criangas
Nome Fundacag Pais Misséo Publico alvo Tipos de exposicdes Algusnatividades
Children’s Museuml1973 Estados |Inspirar as criancas e suU@rianca de 3 a 1Play Works™ destinado para bebés e
of Manhattan Unidos familia aprender sobre [sdnos. criancas até quatro anos; Adventures
mesmo e sobre a diversidade with Dora and Diego para criancas|de
de cultura do mundo atravgs 2 a6 anos.
de exposicbes e programas
interativos.
Le Musée Canadigri982 Canadéa Proporcionar um espdgoanca de 3 a 1Agéncia de viagem, Caleidoscopio,
des Enfants criativo para as criancaanos. Estudio, Mergulho no Passado,
aprenderem sobre o mundo e Aglomeracdes internacionais, México,
promoverem experiéncias Jogos e brincadeiras, Manufatura|de
culturais. roupas, No deserto, Ao longo do Nilo,
Tendas de comunicacdo, Mercados, O
pequeno café, entre outras.
Museu das 1989 Portugal | Intervir na educacdo e |@aanca de 3 a 1Exposicdo permanente - SentidosMgisica destinada para criangas de| 3 a
Criangas de formagéo humana daanos. Emocgoes: segredos para desvendar8 anos; Oficina de pintura, destinada
Portugal criancas; contribuir para |o a crianca de 4 a 10 anos; Atividades
desenvolvimento das sobre ciéncia e a Hora do conto.
criancas; inspirar as
habilidades das criancas,| a
forma de expressdo e |a
curiosidade intelectual
através das exposicoes.
Le Musée em Herbd 975 Franca Sua missdo € permitirf A8 criancas de todaglgumas exposicoes sdo: Clémentifgeliés para Bebés, Galeria (de
acesso das criancas as arteaseidades e adultos.|Henrion en solo (2009), Mauri¢cpintura, Biblioteca e ExposicGes
a cultura, desenvolvendo | a Garnier (2009), Piette Etaix'positipiinerantes (Cidaddao do Mundo, As
sensibilidade, a curiosidade e (2009), Dessins vaches et vachegpieturas de Pablo, Os Cavaletes
criatividade da crianca. gravures (2009) e Franck Margerin Btonet, Chagall e suas pinturas, entre

Happy Sunshine (2008).

outras.
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Bethnal Green |1872 Reino A missdo do museu é permitiCriancas e jovens. Exposicdo atual: Magic Worldunkf Contacdo de histéria, artesanato,
Museum of Unido gue todos, especialmente |os museu que possui uma extep€aca ao tesouro.
Childhood jovens, explorarem e colecdo de brinquedo.

desfrutem do mundo com
determinados objetos feitps
para e por criangas.

Eureka! The |1992 Reino Sua missdo € proporciorj@riancas de 3 a 1D museu quatro galerias: Me and My

National Children’s Unido uma aprendizagem baseadaos e escolas. Body, Living and Working Together,
Museum no jogo, na imaginacao e ha Our Global Garden e Sound Spdce.
descoberta. Além disso, o0 museu também tem

duas galerias destinadas a criancas
menores de cinco anos: Sound Garden
e Desert Discovery.

Explora Il Museo | 1994 Italia Nossa missdo € incentivarCaiancas de 0 a 1 pavilhdo de exposicbes estd museu oferece  exposicdes
Dei Bambini Di aprendizagem para 0s, escolas |@rganizado em quatro sec¢bes: Cdrpterativas para criancas de todas as
Roma criancas de todas as idaddamilias. Humano, o Meio Ambiente, |édades, visitas guiadas por adultos,
oferecer as criancas e aos pais Sociedade e a Comunicacdo, ondexgosicbes temporarias, estimulajvdo
a oportunidade e criangca experimenta como e porgae criatividade e as habilidades
compartilhar as experiéncias nés Nnos comunicamos. artesanais, oficinas e formacéo |de
e fornecer aos professores professores.
novas experiéncias
desafiadoras;
Museo dei Bambini1995 Italia Desenvolver e disseminarCGriancas de 2 a 12s exposi¢des sdo Contar Historia|no
- MUBA educacdo informal e visanos, escolas |#Mercado, Proibido ndo toque, |A
promover uma experiénciféamilias. experiéncia de cor, Sinals,
cultural para criancga. Descobrindo os sons com todos| os
sentidos, A caixa e o Dinheiro.
Le Musée des |1976 Bélgica Proporcionar as criancas aG@ancas de 4 a 1D museu realiza exposicbes que
Enfants conhecerem melhor @nos. abordam os temas: viver juntos,
dominarem o ambiente em comunicacdo, medo, autoconfiangca,
gue vivem através das suas Nossos cinco sentidos e imaginacgao.
exposicdes lGdicas e
participativas.
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Zoom 1994 Austria Proporcionar as criangagCaiancas de 0 a 10 Zoom oferece quatros &re& museu oferece palestra para| as

Kindermuseum explorar as exposi¢cdes comnos. diferente: 1) Zoom de Ciéncias é paraancas e workshop para os adultgs.

(ZOOM Children's 0s sentidos. criancas dos 6 aos 12 para os temas

Museum) fundamentais nas areas da ciéncia,
arte, arquitetura e cultura do cotidiano
de forma a envolver todos 0s sentid
2) Zoom Studio é um espago
destinado a trabalhos artisticos para as
criancas entre 3 a 12 anos. 3) O Zoom
Lab. € um laboratorio de multimidia
para crianca entre 8 a 14 anos criarem
filmes de animacdo 3D; 4) Zoam
Oceano é destinado para crianca gntre
3 a 6 anos e a exposicdo oferece
diversos jogos que estimulam |as
habilidades motoras e cognitivas.
Museo de los NindsL999 Argentina| Oferecer experiéncias |@eiancas de 3 a 1 museu recria um espaco de cida@emuseu oferece diversas atividades
de Abasto aprendizagem para crian¢gasos e escolas. onde as criangas podem fingir seomo Vamos brincar com 0s
atraves de jogos de pedreiro, médico, fotégrafo, bancarnieentidos; faca arte, jardinagem,
imaginacao e participacao. e outros. oficina de arte e esporte e visitas
guiadas teméticas.

Museu Artequin | 1992 Chile Promover experiénci@@rianca, jovens gEO Museu possui uma colecdo @@ museu oferece workshop para| as
significativas em relacao |adultos. reproducdes de alta qualidade gfasilias, oficina de férias para [as
arte e sua historia. Atende a obras mais representativas da atteancas e workshop de arte
um publico escolar (ensino ocidental, através do qual vocé podentemporanea para os professores.
infantil, fundamental 2] encontrar os aspectos mais relevantes
médio). dos véarios movimentos artisticos| e

aprofundar os eventos importantes

gue marcaram a histéria da arte.
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ura,

Museu de los Nifios1994 Costa Oferecer experiéncias @€rianca, jovens O museu possui 40 salas interativ&®,museu oferece diversas exposigées
Rica aprendizagem para criangasiultos. com diversos temas: O Universtempordrias de artes, abordando
através da brincadeira. Costa Rica: sua terra e sua gemdderentes técnicas como a escult
Floresta Tropical, Egito Antigpaquarela, fotografia, gravuras e ate as
Eletricidade, 0 Equilibrio, Aobras de artistas nacionais
Reciclagem, O estudio de televisagrgernacionais.
0 Corpo Humano e os sentidos.
Museo de los Nifig2000 GuatemalpApoiar a formagcdo da<riancas de 8 mesg® museu compde de sete galerjas:
criancas a  partr de 12 anos. Meu pais, onde se encontra um
experiéncias interativas |e gigantesco quebra-cabeca do pais,
divertidas. Galeria Ciéncias, Sala de jogos,
Galeria Saude, Higiene e Nutri¢éo,
Sala Lego, Galeria Paz, Sala de jogos
de bola e a Sala de conferéncias.
Museo de los Nifiosl982 VenezuelaContribuir para a formacado| €riancas de 6 a 1&6uas exposicOes estdo divididas |[@@r museu possui um espaco para
de Caracas recreagdo de criangas, atray&sos. seis areas: 1 — Fisica; 2 — Biologia;|&xposi¢cdes temporarias.
da divulgacdo da ciéncia, Ecologia; 4 — Comunicacdo; 5| -
cultura, arte e dos valores Conquista do espaco e a 6 - A Sala de
sociais. Arte do museu.
O Museo de los | 1987 Colémbia| Proporcionar exposi¢des ¢@riancas de 3 a 12 museu possui cerca de 30 modulos

Nifios

temas de varias areas
conhecimento para famili
educadores e estudantes;

dmos.
al

interativos que abrangem temas
diversas areas do conhecimento €
arte. Para as criangcas menores (
anos, 0 museu possui um modulo

Nutricdo, Ginastica,

Artes e o TuUnel Sensorial.

em

da
e 6
que

explora os seguintes temas: Cuidado,
Espaco para
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APENDICES 2 - LISTAGEM DOS MUSEUS DE CIENCIAS BRASILEIROS
RESPONDENTES DO QUESTIONARIO

1 - Relacdo dos museus de ciéncias que contempfamlizo infantil (4 a 6anos) tanto
na exposi¢cao como nas agdes educativas

» Espaco Ciéncia Viva

» Espaco Ciéncia de Pernambuco

* Museu de Ciéncias PUC Minas

» Usina Ciéncia da Universidade Federal de Alagoas

» Fundacéo Zoo-Botéanica de Belo Horizonte

» Laboratorio de Divulgacéo Cientifica da Universiddtederal de Minas Gerais
* Museu de Ciéncias da Terra do Departamento NactEnBrodugao Mineral

* Centro de Divulgacao Cientifica e Cultura—CDCC

* Museu de Ciéncias Naturais da Universidade FederBlarana

» Casa da Ciéncia da Universidade Federal do Riameird

» Museu Anchieta de Ciéncias Naturais

» Laboratorio de Divulgacédo Cientifica llha da Cié@nci

» Escola da Ciéncia — Fisica

* Museu de Ciéncia e Tecnologia de Londrina

* Museu Oceanografico do Instituto Oceanografico davéfsidade de S&o Paulo
» Jardim Botéanico de Sao Paulo

* Museu de Anatomia Humana da Universidade de Séo Pau

* Museu de Ciéncias Naturais de Universidade CaxaeSud

* Planetario da Cidade do Rio de Janeiro

* Museu de Arqueologia e Etnografia da Universidael&&o Paulo

2 - Relacdo dos museus de ciéncias que contemplpableco infantil somente nas
acOes educativas

* Museu Interdisciplinar de Ciéncias da UNIPAR
* Museu Casa Rui Barbosa
 Museu e Centro de Ciéncias Luiz de Queiroz.

3 — Relacdo do museu de ciéncia que possui umasig&podestinada para o publico
infantil

* Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUCRS

4 - Relacdo dos museus de ciéncias que ndo comrtenmplpublico infantil em suas
acOes educacionais (exposicéo e acao educativa)

* Museu de Minerologia e Petrologia;
* Faculdade de Engenharia de Guarantingueta-FEUG-BNES
* Museu de Microbiologia do Instituto Butantan
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APENDICES 3 - QUESTIONARIO ENVIADO AOS MUSEUS DE CIENCIAS
BRASILEIROS

Os Museus de Ciéncias e o publico infantil

Levantamento das acdes educativas e/ou exposigsblvidas em Museus de
Ciéncias brasileiros direcionadas ao publico infant

| - Dados Institucionais

Nome da Instituigao:

Endereco:

Municipio: Estado: CEP:
Telefone: () Fax: ()

E-mail: site:

Entrevistado (a):

Formacéo: Cargo:

Data: / /20009.

[I- Caracterizacao geral da Instituicéo

1- Data de fundagao do Museu: [

2- Numero total de visitantes verificados em 2008:

3- Em relacéo ao diferentes publicos, indiqgue antidade em 2008.

() Publico escolar () educacaaimf - Quantidade

() ensino fundamental — Quantidade

() ensino médio — Quantidade

() Pdublico espontaneo — Quantidade

() Outros — Quantidade

4- Possui um setor educativo ou similar?

( ) Nao

() Sim (indique 0 nome):

5- Quantas pessoas constituem a equipe do setor?

6- Qual é a formacao dos profissionais que comstita equipe do setor?
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( ) Bidlogo () Fisico () Quimico () Gedlogo
( ) Pedagogo () Musedlogo
( ) Outros

[Il - Caracterizacao da dimensé&o educativa e comunativa do museu

Nesse item do questionario serdo abordadas tantexpssicdes como as acdes
educativas desenvolvidas para o publico infantd @ anos). Por isso, esta dividido em
duas partes:

* EXposicao
1- O publico infantil (4 a 6anos) é contemplad@&rposicao?
() Sim () Néo
2- Como o publico infantil € contemplado nessasixjbes?
() Exposicéo de longa duracéo () Numa parte da exposicéo
() Exposicbes temporarias () Exposic0es itinerantes
() Atividades pontuais na exposicao

() Outros

3- Quais o0s objetivos dessa exposi¢ao para o ibfiantil?

4- Que temas séo trabalhados na exposicdo comliegirfantil?

() Animais () Plantas () Higiene e Saude
( ) Meio Ambiente () Reciclagem ( ) Agua/@ida agua
( ) Planetas ( ) Corpo Hama () Microrganismos

( ) Estacbes do ano ( ) Fendbmenosataerza

() Outros

5- Que elementos museogréficos estdo presentegasigho para o publico infantil?
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() Organismos vivos () Organismosdaxmizados () Experimentos
() Painel eletrénico () Painéis/@aes () Videos/TV
() Microscépio () Modelosdirmensionais

() Outros

* AcOes educativas

1-O publico infantil (4 a 6 anos) é contempladosassacdes educativas?
( )Sim () Néo

2- Quais ac¢Oes educativas sdo direcionadas paralicginfantil?

() Oficinas tematicas () Shows cientificos
() Trilhas ecolbégicas monitoradas )(Feiras de ciéncia

( ) Teatro () Aulas de laborat6rio
() Jogos ( ) Filme

() Outros

3- Com quais objetivos séo desenvolvidas essas aclieativas?

4- Que temas sdo trabalhados nessas a¢fes paraapubli

() Animais () Plantas () Planetas
() Corpo Humano () Higiene e Saude ) Microrganismos
( ) Estacbes do ano () Reciclagem ( e)dvVAmbiente

( ) Agua/Ciclo da agua ( ) Fenomerasdtureza

() Outros

5- Quem desenvolve essas ac¢les educativas e quakswacao?

() Coordenador pedagdgico - Formacao:

() Monitor/Educador - Formacao:
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( ) Estagiario (a) - Formacéo:

() Outros — Formacao:

6- Qual a importancia de desenvolver acdes edasapigra o publico infantil?

7- Quais os desafios do museu em desenvolver addesativas para o publico infantil?

8- Outras informacdes

IV- Em relac&o ao publico geral

1- O museu possui exposicéo de longa duracao efdgooraria?
( ) Naéao
() Sim (indique 0 nome): Longa duracéo:

Temaoa:

2- Quais os publicos contemplados nas exposicoes?

3- Quais temas sao abordados na exposi¢ao?
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4- O museu desenvolve outro tipo de acédo educp#ireao publico geral além de
exposicoes?

() Sim ( ) Nao

5- Quais publicos sao atingidos por essas acOesnteas?

6- Que acdes sao realizadas para o publico enf?geral

() Oficinas () Cursos () Kits dités
() Materiais impressos ( ) Ciclode patest ( ) Feiras de ciéncias
() Aulas de laboratorio ( ) Formacao def@ssores

( ) Formacdes de monitores

( ) Outros

7- Outras informacdes
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APENDICE 4 - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM O COORDENADOR DA
EXPOSICAO

| — Sobre o entrevistado

Nome do (a) entrevistado (a):

Formacéo:

Cargo:

Data:

Il — Vinculo Institucional

1) Que tipo de vinculo possui com a Instituicao?

2) Qual é a sua equipe na coordenacédo de exposiQddET-PUCRS?

3) Como se deu o envolvimento na elaboragdo desta pa exposicdo Mundo da
Crianca?

4) Qual é o seu papel no desenvolvimento da exgpodiuindo da Crianga?

[l — Elaboracao da exposi¢cdo Mundo da Crianca
5) Quando a exposi¢cao Mundo da Crianca foi inawta#ta
6) O que motivou a equipe do museu em elaboraraxpasicao para crianca?

7) Como a exposic¢ao foi elaborada (equipe, orgaa@aterna, tema, conteudos, etc)?
Qual foi a equipe que participou na elaboracaaxgascdo Mundo da Crianca?

8) Qual o perfil das pessoas que trabalharam hamedo dessa exposicao?

9) Que conteudos foram privilegiados na elaboragéoexposicdo? Porque foram
selecionados?

10) Que tipos de elementos museograficos compdexp@sicdo?

11) Houve uma pesquisa para elaboracdo dos apaatos publico infantil? Quais
fontes?

12) Que tipos de linguagens de apoio foram pengatasexposicao (textos, etiquetas,
painéis, ilustragdes, recursos graficos, eletr@ietr.)?

13) Quais os objetivos dessa exposicao para oqulinliantil?

14) Quais séo as concepgdes ou 0s pressupostyazpdessa exposicao?



Apéndices 4 - Roteiro de entrevista com o coordenador da exposicdo [
15) Quais foram os referencias educacionais ulitiga no planejamento e
desenvolvimento da exposi¢cao?

16) Como a crianca é considerada na exposi¢ao?

17) Como vocé vé a possibilidade de divulgar/edetarciéncias nos museus para o
publico infantil? Que facilidades? Que desafios?

18) Que tipo de interagdo a exposi¢cado promove gss@ publico?

IV — Avaliacdo da exposicdo

19) A exposicdo ja passou por algum tipo de avatiac

a) Em caso positivo, de que tipo? Com que obje?ivas proposto algum tipo de
reformulacéo?

b) Em caso negativo, por qué?

20) Foi realizada uma avaliacédo dos aparatos detegpor? O que foi considerado?

21) Quais sédo, em sua opiniao, 0s pontos positdgslementos fortes da exposi¢cao?
Por qué?

22) Em que aspectos vocé considera a exposicat?fRa qué?
23) Em sua opinido, o publico infantil compreendeemsagem da exposicado?

24) Existe alguma alteracdo prevista para a angaeséilva? Qual? Com gue objetivo?

V — Publico Infantil

25)Na sua experiéncia em museus de ciéncias, dengaeira os museus tém acolhido
as criangas pequenas? Quais sdo, na sua opinidaja@®s obstaculos enfrentados?

25) Durante a visita na exposicdo, existe um pseccde visitacdo definido ou a crianca
fica livre para explorar 0s objetos expostos?

26) Como as criangas exploram os aparatos da @dopsozinhas ou com pais, com
colegas de classe, com outras criangas, etc.?

27) Quais aparatos da exposicdo Mundo da Criant@o edisponiveis para a
manipulacéo da crianga?

28) Quais aparatos promovem atividade espontahetioa para o desenvolvimento da
crianca?

29) Que tipo de jogo tem para as crian¢as na ea@waiComo o jogo foi elaborado?

30) Qual a funcéo do jogo na exposicao?
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31) Qual parte da exposi¢céo a crianca é estimaadgerimentacdo?

32) Com relagcdo ao brincar na infancia, vocé achm aspecto fundamental no
desenvolvimento da crianca?

a) Em caso positivo, a exposi¢cédo promove o bridogainte a visita? Com que
objetivos?

b) Em caso negativo, por qué?

33) Em que aspectos a exposi¢cao proporciona unexiérpia de aprendizagem para a
crianca?

34) Em que parte da exposicao a crianca tem awpdéade de expressar ou comunicar
livremente suas ideias sobre a ciéncia?

35) Existe na exposicédo, um espaco para a criaqprassar o que ela observou durante
a vista através do desenho ou outra forma de Igegua

36) Em sua opinido, a exposicdo Mundo da Crianganéambiente que favorece a
investigacdo ativa da crianga no processo de canbato cientifico?

37) Quais aparatos da exposicao promove a haldlidagnitivo, afetivo e motora da
crianca?

38) Em sua opinido, a exposicao favorece uma igderaocial da crianga com o meio
no qual esta inserida?
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APENDICE 5 - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM O SUPERVISOR DOS
MONITORES DO MUSEU

| — Sobre o entrevistado
Nome do (a) entrevistado (a):
Formacéo:

Cargo:

Data:

[l — Monitoria

1) Qual é o vinculo dos monitores na instituicdol@ numero total de monitores?

2) Como os monitores estdo distribuidos na exposigdlonga duracdo? E por area de
formacao?

3) Ha algum encontro peridodico com o0s monitoresa pdiscutir questbes sobre a
monitoria realizada no museu

4) Quem realiza a monitoria com o publico infan@i@al a sua formacéo?
5) Quantos monitores ficam nessa parte da expobigéolo da Crianca?
6) Qual perfil dos monitores para essa exposicanddua Crianca?

7) Os monitores realizam visita monitorada com ré&nc¢as na exposicdo Mundo da
Crianca?

8) Quais as dificuldades, os desafios e as faddéisacom a monitoria para o publico
infantil?

9) Durante a visita a exposicdo Mundo da criancpylalico infantil visita as outras
areas da exposicao?

10) Nos finais de semana, qual é o publico freqdmt na exposicdo Mundo da
Crianga?
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APENDICE 6 - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM UM MONITOR DO
MUSEU

| — Sobre o entrevistado
Nome do (a) entrevistado (a):
Formacéo:

Cargo:

Data:

1) Quanto tempo atua como monitor no museu?

2) Gostaria que relatasse como realiza a moniparia as criangcas na exposi¢ao Mundo
da Crianca?

3) Gostaria que relatasse como ocorre a interagawi@an¢ca com 0s aparatos expostos,
com seus pares e adultos?

4) Quais sao as suas dificuldades de realizar d@on@ncom este publico? Facilidades e
desafios?
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APENDICE 7 - ROTEIRO DE ENTREVISTA COM UM DOS RESPONSAVEIS
PELA COORDENACAO EDUCACIONAL DO MUSEU

| — Sobre o entrevistado
Nome do (a) entrevistado (a):
Formacéo:

Cargo:

Data:

Il — Coordenacdo Educacional

1) Os monitores participam ou promovem atividagesizadas pelo museu?

2) Ha alguma formacéo especifica para os monitaxesem junto ao publico infantil?
Como é realizada? Quanto tempo dura a formacadmdogores?

3) Quais questdes ou tdpicos sao trabalhados mafdio dos monitores?
4) Essa formacgéo é fornecida aos monitores sontgraedo entra no museu ou €
realizada uma formacdo periédica ao monitores, tquam responsavel acha

necessidade?

5) Existe algum curso de formagédo para os professta educacado infantil antes de
visitar a exposicao?

6) E fornecido algum tipo de material impresso &if® de orientacbes) para o0s
monitores com relacao aos temas da exposi¢cao artagedagdgica?

7) Gostaria que voceé relatasse como ocorre a pitr'é a elaboracéo dos roteiros de
visita?
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APENDICE 8 - ROTEIRO DE OBSERVACAO DA EXPOSICAO MUNDO DA
CRIANCA

Instituicdo:
Data:

| — Planta baixa da exposic¢ao indicando locais d@gparatos e com suas respectivas
legendas (siglas) para identificacéao

Desenho
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Il — Tépicos a serem observados para todos os ap&na expositivos

1) Tamanho/Altura
2) Mobilidade

3) Autonomia

4) Experimentacao
5) Brincar

Il — Descricdo geral de cada aparato
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[Il — Tépicos a serem analisados com relagcdo aosgos na exposicao

1) livre escolha;
2) controle interno do jogo (definir desenvolvimedbs acontecimentos e os fatos);

3) a presenca de regras implicitas ou explicitas;
4) o conteudo;
5) liberdade de acdo do jogador;

Il — Descricdo geral do jogo
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IV — Descricdo das legendas de todos os aparatos

Caodigo e a Sigla

| — Descricéo das legendas

Titulo:
Tipo:
Texto:

Descrigéo:

Il — Descricdo das legendas

Titulo:
Tipo:
Texto:

Descrigdo:

Il — Descricéo das legendas

Titulo:
Tipo:
Texto:

Descrigéo:

IV — Descri¢ao das legendas

Titulo:
Tipo:
Texto:

Descrigdo:

V- Descri¢éo das legendas

Titulo:
Tipo:
Texto:

Descri¢do:
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APENDICE 9 - TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM

Eu adooat do documento RG
, professora responsavel pelpsalf@mos (a) da Escola

, do Estado :

da Cidade , concordo e autorizeo das imagens produzidas

durante a visita na exposicdo Mundo da Crianca deed de Ciéncia e Tecnologia da
Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande dd j[gara fins exclusivamente de
pesquisa educacional e producfes didaticas. Essagemns fardo parte do projeto de
pesquisa de mestrado da aluna Cynthia Iszlajtulado O Publico Infantil no Museu

de Ciéncia: andlise de uma exposicao, regularmeatieiculada no Curso de POs—
Graduacao Interunidades em Ensino de Ciéncia, @eeaoncentracdo: Biologia da

Universidade de S&o Paulo.

Sao Paulo, de maio de 2010

Assinatura da Professora



